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Proxecto de decreto polo que se aproba o Regulamento xeral de xogo da
Comunidade Autonoma de Galicia

De conformidade co artigo 27.27 do Estatuto de Autonomia de Galicia, a Comunidade
Autonoma galega ostenta competencia exclusiva en materia de casinos, xogos e
apostas, con exclusién das apostas mutuas deportivo-benéficas. En virtude do Real
Decreto 228/1985, do 16 de febreiro, traspasaronse as funcidns e os servizos da
Administracion do Estado & Comunidade Autonoma de Galicia en materia de casinos,
X0gos e apostas.
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No exercicio da competencia autondmica citada ditouse a Lei 3/2023, do 4 de xullo,
reguladora dos xogos de Galicia. En desenvolvemento da dita norma, de acordo coa
habilitacion normativa prevista na disposicién final cuarta da dita lei, considérase
necesario elaborar un texto Unico que actualice e integre de xeito coherente todas as
regulamentacions existentes das diferentes modalidades de xogos, asi como as normas
que ata agora vifian conformando o marco regulador do sector, introducindo algunhas
modificaciéns. Asi, preténdese garantir un mellor cofiecemento de toda a regulacion
desta materia, proporcionando seguridade xuridica e claridade na sua interpretacion e
aplicacién, na procura dun enfoque integral da regulacién das actividades de xogo.

Respecto da sua estrutura, este regulamento consta de 348 artigos, un titulo
preliminar e 11 titulos, unha disposiciéon adicional, unha disposiciéon transitoria, unha
disposicion derrogatoria e duas disposicions derradeiras.

O titulo preliminar contén as disposiciéns xerais, nas que se inclien o obxecto e o
ambito de aplicacion do regulamento, asi como o establecemento dos xogos de
competencia autondmica permitidos e prohibidos.

O titulo | recolle o Catalogo de xogos da Comunidade Auténoma de Galicia, no que se
recollen os exclusivos dos casinos de xogo, o xogo do bingo, as maquinas recreativas e
de azar, as rifas, as tdmbolas, as apostas e os terminais fisicos de xogo de ambito
estatal non reservado.

O titulo Il contén as regulamentacions especificas relativas ao Rexistro de persoas
excluidas de acceso ao xogo de Galicia

O titulo Ill establece o réxime de publicidade, promocién e patrocinio do xogo, con
regulacion dos principios xerais, prohibiciéns, asi como das excepciéns ao réxime da
correspondente autorizacién previa consonte o previsto no artigo 5.1 da Lei 3/2023, do
4 de xullo, asi como na sua disposicidn transitoria terceira.

O titulo IV recolle a composicidn, organizacién e funcionamento da Comisién de Xogo
de Galicia, como drgano consultivo de estudio, coordinacién e asesoramento sobre as
actividades relacionadas coa practica do xogo de competencia autonémica.

O titulo V realiza unha nova estruturacion e sistematizacion dos rexistros en materia
de xogo, co fin de adecualos & regulacidn prevista na propia Lei 3/2023, do 4 de xullo.

O titulo VI, locais habilitados para a practica de xogos, diferencia o réxime aplicable aos
establecementos de xogo propiamente ditos, casinos, salas de bingo, saléns e tendas
de apostas, dos espazos de apostas e outros locais habilitados para a practica de
x0gos, como son os establecemento de restauracién e ocio e entretemento, que tamén
asumen responsabilidades en materia de xogo; neste sentido, regulase un
procedemento especifico de habilitacion para a practica de xogos para os
establecementos de restauracion e de ocio e entretemento que pretendan instalar
maquinas de xogo, como actividade complementaria da principal do dito
establecemento. Asemade, homoxeinizanse procedementos, criterios e requisitos para
os establecementos de xogo e introducense algunhas novidades relativas a obrigas de
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informacion, seguridade e outras derivadas das esixencias de control de acceso, como a
eliminacion da posibilidade de manter espazos externos, tales como terrazas, alleos ao
referido control.

O titulo VI, adicado a homologacién e inscricion do material de xogo, recolle o
procedemento e requisitos necesarios para a homologacién do material de cada un dos
xogos permitidos, maquinas e sistemas, asi como os requisitos e procedemento para a
autorizacion e instalacion dos sistemas automatizados de control de acceso nos
establecementos de xogo.

O titulo VIl contén as disposicions comulns para as empresas de xogo relativas aos
requisitos e ao procedemento de autorizacion e inscricién no Rexistro de empresas de
xogo da Comunidade Auténoma de Galicia, recollendo tamén unha necesaria
actualizacion do réxime de fianzas.

O titulo IX regula o réxime de explotacion das maquinas de xogo, tanto continxentadas
como non continxentadas, establecendo e simplificando o réxime de explotacion,
instalacion e uso das maquinas. Asi mesmo, equiparase a obrigatoriedade de obtencion
de autorizacion de instalacion e localizacidn para a instalacion de maquinas de xogo,
tanto en establecementos de xogo como en establecementos de restauracion e de ocio
e entretemento, co fin de permitir o control da necesaria correspondencia entre
autorizacions de explotacién e autorizacidons de instalacién e localizaciéon con que
contan as diferentes empresas.

O titulo X regula diferentes aspectos relativos ao réxime de reclamacions en materia
de xogo, tanto nos propios establecementos de xogo como nos establecementos de
restauracién e de ocio e entretemento, asi como particularidades relativas ao dereito
admision que poden exercitar os establecementos de xogo.

Finalmente, o titulo Xl recolle unha serie de especificacions relativas ao réxime de
inspeccién, asi como a regulacion das especialidades que se poderan observar na
tramitacion do procedemento sancionador para infracciéns leves no caso de pago
voluntario da sancién.

Ademais, este decreto adeclase aos principios de necesidade, eficacia,
proporcionalidade, seguridade xuridica, transparencia e eficiencia recollidos polo artigo
129 da Lei 39/2015, do 1 de outubro, e no artigo 37 da Lei 14/2013, do 26 de decembro,
de racionalizacién do sector publico autondmico, consonte os cales deben actuar as
administraciéns publicas no exercicio da sua potestade regulamentaria.

En virtude dos principios de necesidade e eficacia, o interese xeral vén motivado pola
necesidade de dar cumprimento ao mandato contido na Disposicién final cuarta da
referida Lei 3/2023, do 4 de xullo. A eficacia da sta promulgacion atopase na
identificacion clara do fin perseguido e na consideracion de instrumento adecuado para
garantir a sua consecucion.

Ademais, o decreto cumpre co principio de proporcionalidade en tanto que contén a
regulacion imprescindible para atender as necesidades que haxa que cubrir. Coa
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finalidade de garantir o principio de seguridade xuridica, esta norma resulta coherente
co resto do ordenamento xuridico autonémico e estatal, xerando un marco normativo
estable, integrado, claro e de certeza, que facilita o seu cofiecemento e a sua
comprension. Asi mesmo, na tramitacion deste decreto observouse o principio de
transparencia, posibilitando que as potenciais persoas destinatarias tivesen unha
participacion activa na elaboraciéon da norma. Por ultimo, en cumprimento do principio
de eficiencia, o decreto evita cargas administrativas innecesarias e racionaliza a xestion
dos recursos publicos.

Na elaboracién desta norma observdronse os tramites previstos na Lei 16/2010, de 17
de decembro, de organizacién e funcionamento da Administracién xeral e do sector
publico autondmico de Galicia e, na restante normativa de obrigado cumprimento.

A estes efectos, realizouse dunha consulta publica previa a elaboracion do
anteproxecto de decreto a través do Portal de transparencia e goberno aberto da
Xunta de Galicia e, unha vez iniciado o procedemento, constituiuse unha comisién
encargada da redaccidn do anteproxecto de decreto, de conformidade co previsto na
disposicién adicional décimo sexta da Lei 16/2010, do 17 de decembro.

Para garantir a participacion cidada, o proxecto de decreto someteuse a informacion
publica a través do Portal de transparencia e goberno aberto e a audiencia dos grupos
ou sectores con dereitos e intereses lexitimos na materia. Asemade, foi sometido a
informe econdmico-financeiro da conselleria competente en materia de facenda, a
informe de impacto demografico e a informe sobre impacto de xénero. Ademais, foron
solicitados os informes preceptivos da Direccion Xeral de Simplificacion Administrativa
e da Axencia para a Modernizacion Tecnoléxica de Galicia, do Instituto Galego de
Estatistica, da Comision Galega da Competencia, da Comisién de Xogo de Galicia e da
Asesoria Xuridica Xeral da Xunta de Galicia.

Finalmente, o presente decreto foi sometido ao procedemento de informacion en
materia de regulamentaciéns técnicas e de regras relativas aos servizos da sociedade
da informacién, regulado na Directiva (UE) 2015/1535 do Parlamento Europeo e do
Consello, do 9 de setembro de 2015.

Polo exposto, no uso das atribucidéns conferidas pola Lei 1/1983, do 22 de febreiro, de
normas reguladoras da Xunta e da sua Presidencia, a proposta do conselleiro de

Facenda e Administracién Publica, de acordo co Consello Consultivo, e logo da
deliberacion do Consello da Xunta de Galicia na sta reunion do dia XX XXXX XXXX,

DISPONO:

Artigo Unico. Aprobacion do requlamento

Aprdébase o Regulamento xeral de xogo da Comunidade Auténoma de Galicia, cuxo
texto se inclue a continuacién.
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Disposiciéon adicional Unica. Réxime aplicable ao procedemento de habilitacion de
establecementos de restauracion e de ocio e entretemento

O procedemento de habilitacion de establecementos de restauracion e de ocio e
entretemento previsto nos artigos 259 e seguintes deste regulamento non se aplicara
a aqueles establecementos que xa contasen con algunha autorizacién de instalacion e
localizacién de maquinas de xogo con anterioridade a entrada en vigor desta norma.

Disposicién transitoria Unica. Prazo de adaptacion

Concederase un prazo de tres meses a contar desde a entrada en vigor deste decreto
para que todos os sectores afectados realicen as adaptacidéns necesarias para a plena
aplicacidén das disposicidéns contidas nesta norma.

Disposicidn derrogatoria unica. Derrogacion normativa

1. Quedan derrogadas expresamente as seguintes disposicions:

a) O Decreto 166/1986, de 4 de xufio, polo que se aproba o Catalogo de xogos da
Comunidade Auténoma de Galicia.

b) O Decreto 181/2002, do 10 de maio, polo que se aproba o regulamento do xogo do
bingo de Galicia.

c) A Orde do 31 de xaneiro de 2003 pola que se establecen os modelos normalizados de
solicitudes de autorizacions, actas e libros regulados no Decreto 181/2002, do 10 de
maio, polo que se aproba o Regulamento do xogo do bingo.

d) O Decreto 112/2005, do 14 de abril polo que se aproba o regulamento do xogo do
poker nos casinos de xogo na Comunidade Auténoma de Galicia.

e) O Decreto 39/2008, do 21 de febreiro, polo que se aproba o regulamento de
maquinas recreativas e de azar da Comunidade Auténoma de Galicia.

f) O Decreto 430/2009, do 19 de novembro, polo que se regula a composicion,
organizacién e funcionamento da Comisién de Xogo de Galicia.

g) A Orde do 10 de febreiro de 2011, pola que se regula a utilizacion de datafonos e
caixeiros automadticos nas salas de bingo da Comunidad Auténoma de Galicia e se
aproba o modelo para solicitar a sua instalacion.

h) A Orde do 28 de marzo de 2011, pola que se regula a homologacién e autorizacién de
instalacién de sistemas de interconexion de maquinas recreativas e de azar da
Comunidade Auténoma de Galicia.
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i) O Decreto 162/2012, do 7 de xufio, polo que se aproba o regulamento de apostas da
Comunidade Auténoma de Galicia.

j) O Decreto 147/2013, do 19 de setembro, polo que se modifica o Decreto 39/2008, do
21 de febreiro, polo que se aproba o Regulamento de maquinas recreativas e de azar da
Comunidade Auténoma de Galicia.

k) O Decreto 61/2014, do 23 de maio, polo que se modifica o Decreto 181/2002, do 10 de
maio, polo que se aproba o Regulamento do xogo do bingo.

) A Orde do 21 de xullo de 2014 pola que se regula o outorgamento dos premios do
xogo de bingo tradicional.

m) O Decreto 32/2016, do 17 de marzo, polo que se aproba o regulamento de casinos de
xogo da Comunidade Auténoma de Galicia.

2. Quedan derrogadas cantas disposicions de igual ou inferior rango se opofian ao
establecido neste decreto.

Disposicion derradeira primeira. Facultade de desenvolvemento

Habilitase & persoa titular da conselleria competente en materia de xogo para ditar as
ordes necesarias para o desenvolvemento deste decreto, asi como para actualizar as
contias das fianzas, dos prezos das partidas e dos premios en funcién da evolucion de

indices tales como o IPC, o incremento do PIB, a evolucion do IPREM ou calquera outro
indice demostrativo da evolucion da economia de Galicia.

Disposicién derradeira seqgunda. Entrada en vigor

Este decreto entrara en vigor aos vinte dias naturais da sua publicacion no Diario
Oficial de Galicia.

TiTULO PRELIMINAR
Disposicions xerais

Artigo 1. Obxecto

O obxecto deste regulamento é o desenvolvemento da Lei 3/2023, do 4 de xullo,
reguladora dos xogos da Comunidade Auténoma de Galicia.

Artigo 2. Ambito de aplicacion

1. Incliense no ambito de aplicacion deste regulamento:
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a) A totalidade dos xogos incluidos no Catalogo de xogos da Comunidade Auténoma de
Galicia recollido no Titulo | deste regulamento.

b) As persoas fisicas e xuridicas que, de calquera modo, intervefian na xestion,
explotacidn e practica dos xogos aos que se refire a letra a), asi como as adicadas a
fabricacién, comercializacion, distribucion, instalacion e mantemento do material
relacionado cos ditos xogos.

c) Os locais e establecementos onde se leven a cabo os xogos aos que se refire a letra
a).

d) As persoas que, na sua condicion de titulares dos locais e establecementos
regulados neste regulamento, permitan o desenvolvemento dos xogos aos que se
refire a letra a).

2. Quedan excluidos do ambito de aplicacidon deste regulamento os xogos que constan
enumerados no artigo 2.2 da Lei 3/2023, do 4 de xullo.

Artigo 3. Xogos de competencia autonémica permitidos

1. De acordo co artigo 10.1 da Lei 3/2023, do 4 de xullo, os xogos de competencia
autondmica permitidos no dmbito da Comunidade Autéonoma de Galicia unicamente
poderan practicarse cos requisitos e condiciéns e nos establecementos, lugares e
espazos sinalados na Lei 3/2023, do 4 de xullo e no presente regulamento.

2. Para a organizacion, practica e desenvolvemento dos xogos de competencia
autondmica, é requisito necesario a sua inclusidn previa no Catalogo de xogos regulado
no titulo | deste regulamento.

3. De acordo co artigo 10.5 da Lei 3/2023, do 4 de xullo, a organizacidn, practica e
desenvolvemento dos xogos de competencia autonomica permitidos requiriran
autorizacion administrativa previa.

Artigo 4. Xogos de competencia autondmica prohibidos

1. De conformidade co artigo 111 da Lei 3/2023, de 4 de xullo, son xogos de
competencia autonémica prohibidos todos os que non estean recollidos no Catalogo de
xogos da Comunidade Auténoma de Galicia regulado no titulo | deste regulamento e
aqueles outros que, ainda que aparecen recollidos no Catdlogo se realicen sen o
preceptivo titulo habilitante ou na forma, o lugar, ou por persoas distintas das que
especifica a Lei 3/2023, do 4 de xullo, e o presente regulamento.

2. Quedan expresamente prohibidos, entre outros supostos, os seguintes:
a) As modalidades dos xogos propios de casinos, co mesmo o distinto nome do que

figura no Catdlogo de xogos da Comunidade Auténoma de Galicia, cando se realicen
féra das instalacions dos casinos, ou que, tendo lugar dentro do propio
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establecemento, sexan realizadas ao marxe das autorizacions, requisitos e condiciéns
establecidas na Lei 3/2023, de 4 de xullo e no presente regulamento.

b) As modalidades do xogo do bingo, co mesmo ou distinto nome do que figura no
Catdlogo de xogos e realizadas & marxe das autorizacidns, requisitos e condicions
establecidas na Lei 3/2023, do 4 de xullo, e no presente regulamento. En concreto,
quedan expresamente prohibidos o xogo do bingo féra das propias salas de bingo que
non cumpran os requisitos especificados no artigo 2.2.b) da Lei 3/2023, do 4 de xullo,
para ter a consideracion de xogo excluido.

c) As apostas sobre acontecementos que atenten contra a dignidade das persoas, o
dereito 4 intimidade, o honor e a propia imaxe, se baseen na comisidn de delitos ou en
acontecementos politicos ou relixiosos, ou en eventos prohibidos pola lexislacién
vixente, asi como as realizadas & marxe das autorizacidns, requisitos e condicions
establecidos na Lei 3/2023, do 4 de xullo ou no presente regulamento.

TiTULO |

Catalogo de xogos da Comunidade Autonoma de Galicia

Artigo 5. Tipos de xogos

O Catalogo de xogos da Comunidade Auténoma de Galicia comprende os seguintes
tipos de xogos:

a) os exclusivos dos casinos de xogo,

b) o xogo do bingo,

€) as maquinas recreativas e de azar,

d) as rifas,

e) as tombolas,

f) as apostas, e

d) os terminais fisicos de xogo de ambito estatal non reservado.

CAPITULO |

Xogos de casino

Artigo 6. Xogos exclusivos de casinos
Son xogos exclusivos de casinos os seguintes:

a) Ruleta francesa,

b) Ruleta americana,

c) Vinte e un ou Black-jack,
d)Bola ou boule,
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e) Trinta e corenta,

f) Punto e banca,

g) Ferrocarril, bacara ou chemin de fer,
h) Bacara a dous panos,

i) Dados ou craps,

j) Poker, e

k) Ruleta da fortuna.

Seccion 1°. Ruleta francesa

Artigo 7. Denominacion

A ruleta é un xogo de azar dos denominados de contrapartida. A sua caracteristica
esencial reside en que as persoas xogadoras xogan contra o establecemento
organizador, dependendo a posibilidade de gafiar do movemento dunha bdla dentro
dunha roda horizontal xiratoria.

Artigo 8. Modalidades

Existen ddas modalidades de ruleta francesa segundo exista un ou dous taboleiros na
mesa de xogo, denominandose ruleta a un pano ou a dous panos respectivamente.

Artigo 9. Elementos materiais

1. O material deste xogo componse dun cilindro de madeira, duns 56 centimetros de
diametro, que disp6n no seu interior, dun disco xiratorio sostido por un eixe metalico.
Este disco, na sua parte superior presenta unha superficie lixeiramente céncava e esta
dividido en 37 casas radiais, separadas por pequenos tabiques metalicos. Estes
compartimentos, alternativamente vermellos e negros, estan numerados do 1 ao 36, e
mais o 0 que acostuma a ser en branco ou verde, pero que non podera ser vermello nin
negro. Nunca dous numeros consecutivos son vecifios e, por outra banda, os numeros
cuxa suma de cifras sexa par son sempre negros, asi como o 10 e 0 29 e a excepcién do
19. Un dispositivo que sobresae do eixe, consistente en dous traveseiros entrecruzados
no centro mesmo da ruleta, permite darlle a esta un movemento xiratorio nun plano
horizontal.

2. A ruleta x6gase nunha mesa longa e rectangular. No seu centro ou extremo esta o
cilindro. A un lado desta ou a ambos, atdpase o taboleiro ou taboleiros en que estan
debuxados os mesmos 36 numeros vermellos e negros, dispostos en tres columnas de
doce, un espazo reservado ao cero e outro para as diversas combinacidns ou sortes nos
cales estaran impresos en castelan ou en galego os distintos termos ou abreviaturas
indicativos daquelas e, opcionalmente, algunhas combinaciéns de xogadas de uso mais
frecuente por parte das persoas xogadoras denominadas “apostas para series”.

Artigo 10. Elementos persoais
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1. Para a denominada “ruleta a un sé pano” existira:

a) un/unha xefe/a de mesa,
b) dous/duas crupiers,
c) opcionalmente, un/unha terceiro crupier ou un/unha extremo de mesa.

2. Para a denominada “ruleta a dous panos” existira:

a) un/unha xefe/a de mesa,

b) un/unha subxefe/a de mesa que debe colocarse fronte ao xefe/a de mesa e de cara
ao cilindro,

c) catro crupiers que se situan no centro da mesa, respectivamente & dereita e
esquerda do xefe/a e subxefe/a de mesa,

d) opcionalmente, dous/duas extremos de mesa, instalados nos estremos desta.

3. O xefe/a ou o subxefe/a de mesa tefien por misidon dirixir a partida e controlar os
cambios realizados durante o seu curso. Tefien prohibido manipular, de calquera xeito
que sexa, os cartos, as placas ou as fichas.

4. Os/as crupiers deben encargarse, sucesivamente e segundo unha orde de rotacion
establecida, de accionar o cilindro e lanzar a bédla, asi como de levar a cabo as demais
operaciéns necesarias para a realizacién do xogo. Asi mesmo, poderan colocar as
posturas sobre a mesa.

5. Os extremos de mesa tefien por mision colocar as posturas na zona que eles
controlan por peticion das persoas xogadoras presentes na mesa e exercer unha
vixilancia particular sobre aquelas, co fin de evitar erros, discusions e posibles fraudes.
En ausencia dos extremos de mesa, estas funcions serdn realizadas polos/as crupiers.

Artigo 11. Regras de xogo

1. Combinaciéns posibles. As persoas xogadoras sé poderan facer uso das combinaciéns
seguintes:

A) Posibilidades ou sortes sinxelas

1. Posibilidades. As persoas xogadoras poden apostar sobre par ou impar (niUmeros
pares ou impares), sobre vermello ou negro (nimeros vermellos ou negros) ou sobre
falta (nUmeros do 1 a0 18) ou pasa (nimeros do 19 ao 36).

En todos estes casos, a persoa xogadora que gafia conserva a sUa aposta e pode
retirala. A ganancia ascende ao valor da cantidade apostada.

2. Suposto de saida do cero. Neste caso ofrécenselle duas solucions 4 persoa xogadora
que apostou sobre unha sorte sinxela. Primeiro, retirar a metade da sua aposta,
mentres a outra metade recupéraa a banca; e seguinte, deixar a totalidade da sua
aposta en prisién. Se na xogada seguinte non sae o cero, as posturas gafadoras



EA XUNTA
2 DE GALICIA

colocadas en prision recobran pura e simplemente a sua liberdade, perdéndose
definitivamente todas as demais.

Se o cero sae por segunda, terceira vez, etc, a persoa xogadora ten a mesma opcion,
tendo en conta que o valor inicial da sla aposta se considera que perdeu o0 50% do seu
valor a cada saida do cero. Se estd por debaixo do minimo da mesa, a aposta debe
quedar en prisién ata que sexa liberada.

Cando o cero sae na ultima xogada da sesidn, a persoa xogadora estd obrigada a
aceptar o reintegro da metade, da cuarta parte, da oitava parte, etc, da sua aposta
inicial, segundo se trate da primeira, segunda, terceira saida, etc do numero cero.

B) Posibilidades ou sortes multiples

1. Pleno ou numero completo. Consiste en facer a aposta nun nimero calquera dos 37
ndmeros e proporcidnalle & persoa xogadora que gafie trinta e cinco veces a sua
postura.

2. Parella ou cabalo. A aposta ponse a cabalo da lifia que separa dous nimeros e
proporcionalle & persoa xogadora que gafia dezasete veces a sua postura.

3. Fila transversal. Xégase aos tres numeros seguidos que constitien unha fila,
colocando a sua aposta no medio da lifia lonxitudinal que separa as filas dos espazos
laterais destinados as sortes sinxelas. No caso de sair un dos tres numeros, a persoa
xogadora obtén once veces a cantidade que puxo. Igualmente pagarase once veces a
aposta realizada, as fichas colocadas sobre as combinaciéns 0-1-2 e 0-2-3.

4. Cadro. A aposta faise sobre catro numeros contiguos que forman un cadro,
colocandose a postura no punto de interseccion das lifias que separan os ditos
ndmeros. No caso de ganancia, obtense oito veces a dita postura. Igualmente cabe a
aposta sobre a combinacién 0-1-2-3.

5. Seisena ou dobre fila transversal. A aposta comprende seis nimeros e a posible
ganancia supon cinco veces a aposta, debendo colocarse as fichas sobre a lifia
lonxitudinal entre as duas filas de ndmeros.

6. Columna. Abrangue a aposta dos doce numeros que integran unha columna,
ascendendo a posible ganancia a duas veces a cantidade apostada.

7. Ducia. Abrangue a aposta os ndmeros do 1 ao 12 (primeira ducia), os ndmeros do 13
ao 24 (segunda ducia) ou os numeros do 25 ao 36 (terceira ducia) e a posible ganancia
ascende a duas veces a cantidade apostada.

8. Duas columnas ou columna a cabalo. Apdstase a 24 numeros correspondentes a
duas ducias e a ganancia @ metade da postura.

9. Duas ducias ou ducia a cabalo. Apdstase a 24 numeros pertencentes a dias ducias e
a ganancia ascende 4 metade da postura.
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En todos os casos, a persoa xogadora que gafie conserva a sua aposta e pode retirala.
C) Combinacions de sortes multiples

1. Serie grande ou serie 0/2/3 ou vecifios do 0. A aposta faise sobre os dezasete
numeros contidos na ruleta desde o 25 ao 22, ambos incluidos, pasando polo cero (25,
2, 21, 4,19, 15, 32, O, 26, 3, 35, 12, 28, 7, 29, 18, 22) Xogase con nove fichas cuxa
representacion no pano € a seguinte:

a) Duas fichas en fila transversal para os ndmeros 0, 2 e 3 que se paga once veces a
postura.

b) Duas fichas en cadro para os numeros 25/26/28/29, que se pagan oito veces a
postura.

c) Unha ficha a cabalo, respectivamente, para os ndmeros 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 e
32/35, que se pagan 17 veces a postura.

A aposta conxunta so poderd realizarse por medio do/a crupier, quen, recibido e
aceptado o seu anuncio, colocara as nove fichas directamente no pano ou, cando as
circunstancias do xogo asi o aconsellen, no espazo habilitado ao efecto (apostas para
series). Neste ultimo caso, de sair gafiador un numero da serie o/a crupier retirara da
marcadora as fichas que correspondan e as colocara na posicion do pano que
represente a combinacidn gafadora, tratandose o resto de fichas como perdedoras e
sendo recollidas polo/a crupier.

2. Serie pequena ou serie 5/8 ou terzo do cilindro. A aposta faise sobre os doce
numeros contidos no cilindro da ruleta desde o0 33 ao 27, ambos incluidos, pasando polo
oito (33, 16, 24, 5, 10, 23, 8, 30, 11, 36, 13 e 27). Xbgase con seis fichas, cuxa
representacion no pano é a seguinte: unha ficha a cabalo, respectivamente, para os
ndmeros 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 e 33/36, que se pagan 17 veces a postura.

A aposta conxunta so poderd realizarse por medio do/a crupier, que, recibido e
aceptado o seu anuncio, colocard as seis fichas directamente no pano, ou, cando as
circunstancias do xogo asi o aconsellen, no espazo habilitado ao efecto (apostas para
series). Neste ultimo caso, de sair gafiador un nimero da serie, o/a crupier retirara da
marcadora as fichas que correspondan e as colocara na posicion do pano que
represente a combinacidn gafadora, tratandose o resto de fichas como perdedoras e
sendo recollidas polo/a crupier.

3. Orfos. A aposta faise sobre oito numeros en total e abrangue as dias series
correlativas de numeros contidos no cilindro da ruleta comprendidos entre o 1e 09 (1,
20, 14, 31, 9) e do 17 ao 6 (17, 34, 6) ambos incluidos. Xd6gase con cinco fichas, cuxa
representacion no pano € a seguinte:

a) Unha ficha a pleno para o nimero 1 que paga 35 veces a postura.

b) Unha ficha a cabalo, respectivamente, para os numeros 6/9, 14/17, 17/20, 31/34, que
se paga 17 veces a postura. A aposta conxunta so podera realizarse por medio do/a
crupier, quen, recibido e aceptado o seu anuncio, colocara as cinco fichas directamente
no pano, ou, cando as circunstancias do xogo asi o aconsellen, no espazo habilitado ao
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efecto (aposta para series). Neste ultimo caso, de sair gafiador un ndimero incluido na
serie, o/a o crupier retirard da marcadora as fichas que correspondan e as colocara na
posicion do pano que represente a combinacién gafiadora, tratandose o resto de fichas
como perdedoras e sendo recollidas polo/a crupier.

4. Xogo ao cero. A aposta faise sobre os sete nimeros contidos no cilindro da ruleta
desde o 12 ao 15, ambos incluidos, pasando polo cero (12, 35, 3, 26, 0, 32 e 15). X46gase
con catro fichas, cuxa representacion no pano é a seguinte:

a) Unha ficha a pleno para o nimero 26 que se paga 35 veces a postura.
b) Unha ficha a cabalo, respectivamente, para os numeros 0/3, 12/15, 32/35, que se paga
17 veces a postura.

A aposta conxunta so poderd realizarse por medio do/a crupier, quen, recibido e
aceptado o seu anuncio, colocara as catro fichas directamente sobre o pano ou, cando
as circunstancias do xogo asi o aconsellen, no espazo habilitado ao efecto (apostas
para series). Neste ultimo caso, de sair gafiador un ndmero incluido na serie, o/a crupier
retirard da marcadora as fichas que correspondan e as colocara na posicion do pano
que represente a combinacidn gafiadora, tratandose o resto de fichas como perdedoras
e sendo recollidas polo/a crupier.

Artigo 12. Maximos e minimos das apostas
1. Normas xerais sobre tales limites

O minimo das apostas na ruleta ven determinado na autorizacién concedida ao casino
de xogo polo 6rgano autondémico de direccion competente en materia de xogo. Os
minimos nas apostas denominadas sortes sinxelas, poderdn ser fixados ata cinco veces
o minimo autorizado sobre un nimero enteiro. O maximo fixase tendo en conta as
combinacidns de xogo existentes do seguinte xeito:

a) Nas sortes sinxelas, o maximo representa 180, 360 ou 540 veces a cantidade fixada
como minimo de postura.

b) Nas sortes multiples, o maximo ven representado, no pleno ou nimero completo por
10, 20 ou 30 veces o minimo da aposta, na parella ou cabalo, por 20, 40 ou 60 veces; na
fila transversal, por 30, 60 ou 90 veces; no cadro, por 40, 80, ou 120 veces; na seisena,
por 60, 120 ou 180 veces; na columna e ducia por 120, 240 ou 360 veces; na dobre
columna e dobre ducia, por 240, 480 ou 720 veces.

En todo caso, 0 maximo da aposta deberd ser anunciado ao inicio da sesién polo xefe/a
de mesa debendo manterse durante o resto da sesion.

2. Normas especiais
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O/a director/a do casino podera modificar os minimos das apostas en xogos ou mesas
determinados sempre que o casino tivera autorizacién para iso, e, en todo caso, con
suxeicién aos seguintes requisitos:

a) O/a director/a do casino, dentro dos limites autorizados, podera variar o limite das
apostas dun xogo ou mesa determinado unha vez posta en funcionamento, con anuncio
previo as persoas xogadoras e conforme o previsto na normativa de aplicacion.

b) En todo caso, o casino debera pofier en funcionamento unha mesa, polo menos, co
limite minimo de apostas autorizado para o dito xogo, agas que na autorizacion
concreta se dispofia outra cousa.

Esta variacion nos minimos das apostas afectara ao anticipo que debe entregarse a
cada mesa, o limite maximo das apostas e a suma de cartos que o casino debe ter en
caixa en concepto de garantia das apostas.

Artigo 13. Funcionamento do xogo
As fases sucesivas do xogo son as seguintes:

a) A persoa que actue como crupier encargada de manobrar o aparello debe
obrigatoriamente accionar cada vez o cilindro nun sentido oposto ao anterior e lanzar a
béla no sentido inverso.

b) Antes desta manobra e mentres a forza centrifuga retén a boéla na galeria, as
persoas xogadoras poden realizar as suas apostas ata 0 momento en que a persoa que
actuda como crupier, debido a que o movemento da béla se fai mais lento e esta a punto
de caer dentro do disco, anuncie «Non vai mdis». Desde ese momento, ningunha
postura pode ser colocada sobre o pano.

c) Cando a bdla se detén definitivamente nunha das trinta e sete casas, a persoa que
actua como crupier anunciard en voz alta o numero e as sortes sinxelas gafiadoras,
tocando coa suUa raqueta o dito numero para designalo ostensiblemente ao publico. A
continuacién as persoas que actuan como crupiers retirardan as apostas perdidas e
procederan ao pagamento daquelas que resultaron gafiadoras, segundo a orde
seguinte: columnas, ducias, dobres columnas e dobres ducias; sortes simples (vermello,
negro, pares, impares, pasa e falta); filas transversais e seisenas, cadro e parellas, e, en
derradeiro lugar, os plenos ou numeros completos. Nas mesas cun s pano seran
indistintamente as persoas que actlan como crupiers 0s que pagaran as apostas
gafiadoras despois de retirar as apostas perdedoras.

d) No suposto de que unha ficha ou calquera outro obxecto caia no cilindro durante a
rotacion da béla ou que a bédla salte féra do cilindro ou no caso dun lanzamento
defectuoso da bodla, o xefe/a de mesa debe deter o xogo e anunciar inmediatamente en
voz alta «Tirada nula», recibir a béla e entregarlla @ persoa que actia como crupier
para que a volva a lanzar, pofiéndoa antes no numero que caeu na xogada anterior.
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e) Ao final de cada sesién o cilindro deberd ser pechado cunha tapa provista de chave
ou precinto selado.

Seccion 22 Ruleta americana

Artigo 14. Denominacion

O funcionamento da variedade americana da ruleta responde aos mesmos principios
que rexen a ruleta chamada europea ou francesa. Por isto, neste punto unicamente se
recollen aquelas normas que son especificas da ruleta americana, considerando
aplicables, en consecuencia, para todo o non previsto nelas, as disposicions referentes
a ruleta contidas na seccién 1°.

Artigo 15. Elementos materiais
1. Existen duas diferencias con respecto a ruleta europea:
a) As apostas colécanse soamente sobre un dos dous lados do tapete.

b) No rebordo do cilindro colocarase un nimero de caixas ou compartimentos
transparentes igual @ cifra maxima de cores existentes. As ditas caixas, netamente
separadas unhas das outras, estan destinadas a recibir unha ficha, sen valor
determinado, sobre a que se coloca un marcador que indica o valor dado as fichas desa
cor pola persoa xogadora. Este valor pode ir do minimo ao maximo da postura da mesa
sobre un numero enteiro, acomodandose ao valor individual das fichas existentes no
casino.

2. Os marcadores do valor asignado as fichas pola persoa xogadora poderan colocarse
tamén no lugar préximo a mesa de xogo ou ben ser colocadas sobre un pedestal
adherido ao arco exterior do cilindro, de forma que a suUa base estea a altura do
rebordo deste cilindro.

Artigo 16. Elementos persoais

1. O persoal afecto a cada ruleta comprende un/unha xefe/a de mesa, un/unha crupier
e, eventualmente, un/unha auxiliar encargado/a, entre outras funciéns, da sua
asistencia e de ordenar os montdns de fichas.

2. O/a xefe/a de mesa é o/a responsable da claridade e regularidade do xogo, dos
pagamentos, de todas as operacidéns efectuadas na sia mesa e do control dos
marcadores.

3. Poderd participar un numero limitado de persoas xogadoras de acordo coas
caracteristicas da mesa.
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Artigo 17. Regras de xogo

1. Combinacidns do xogo. Dentro das sortes sinxelas, en caso de saida do cero, pérdese
a metade da aposta e recupérase a outra metade.

2. Maximos e minimos das apostas. O minimo da aposta estd determinado pola
autorizacion concedida ao casino. A persoa xogadora, no momento en que se atribue
unha serie de fichas, pode fixar o valor que ela desexa dar a cada unha delas, dentro
dos limites do minimo e maximo sobre un nimero enteiro. Se non se fai uso desta
facultade, cada unha das suas fichas representa o minimo da postura da mesa.

Os minimos nas apostas denominadas sortes sinxelas poderdn ser fixados ata cinco
veces 0 minimo autorizado sobre un nimero enteiro.

O maximo ven fixado respecto as sortes sinxelas, en 180, 360 ou 540 veces a postura
minima; e respecto as sortes multiples, o numero enteiro supdn 10, 20 ou 30 veces a
dita cantidade minima; na parella ou cabalo, 20, 40 ou 60 veces; na fila transversal, 30,
60 ou 90 veces; no cadro, 40, 80 ou 120 veces; na seisena, 60, 120 ou 180 veces; na
columna ou ducia, 120, 240 ou 360 veces, e na dobre columna ou dobre ducia, 240, 480
ou 720 veces minimo por postura.

3. Desenvolvemento do xogo. En cada xogada, o/a crupier, cando non estea asistido
polo/pola auxiliar, debe reconstruir os montdns de fichas e os pagamentos deben ser
sempre efectuados na orde seguinte: dobre columna, columna, pasa, impar, negro,
vermello, par, falta, dobre ducia, ducia, seisena, transversal, cadro, parella ou cabalo e,
en ultimo lugar, o pleno ou nimero completo; pero se unha persoa xogadora ten varias
combinaciéns gafiadoras, paganse todas dunha soa vez, ainda que as apostas sexan de
distinta clase. Os pagamentos realizanse con fichas de cor dun valor determinado
propias da persoa xogadora gafiadora, ou con fichas e placas de valor ou ambas.

Seccion 3°. Vinte e un ou Black-jack

Artigo 18. Denominacion

O Vinte e un ou Black-jack é un xogo de azar practicado con naipes dos denominados de
contrapartida, no cal os/as participantes xogan contra o establecemento, sendo o
obxecto do xogo alcanzar vinte e un puntos ou acercarse a eles sen pasar deste limite.

Artigo 19. Elementos materiais

1. Cartas ou naipes. Ao Vinte e un ou Black-jack xdgase con seis barallas, de 52 cartas
cada unha, tres dunha cir e tres doutra. As figuras valen dez puntos, o as un punto ou
once, segundo lle convefia & persoa xogadora, e as outras cartas teran o seu valor
nominal.
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2. Distribuidor o sabot. E un recipiente onde se introducen as cartas, unha vez
baralladas convenientemente para proceder & suUa distribucion. Nel deslizanse,
aparecendo de unha en unha.

Todos os distribuidores deben ser numerados en cada establecemento e gardados no
armario das cartas ou noutro distinto que cumpra as mesmas exixencias. A suUa
distribucidn as diferentes mesas realizaa o/a director/a ou empregado/a responsable
ao comezo de cada sesidén, procurando evitar que os mesmos distribuidores se destinen
sistematicamente as mesmas mesas.

Logo da homologacion, poderase autorizar a utilizacion de distribuidores ou sabot
automaticos que contefian elementos, dispositivos ou compofientes electrénicos ou
informaticos e que realicen a funcion de barallado de cartas dun xeito automatico.

3. Tapete ou pano. Terd forma semicircular de medidas e caracteristicas semellantes
as do poker sen descarte e mini punto banco na sia modalidade para sete ou nove
participantes. O dérgano autondémico de direccion competente en materia de xogo
poderd autorizar a instalacion de mesas con panos reversibles, de tal forma que, nunha
mesma mesa, se poidan pofier en funcionamento distintos xogos, tendo en conta, na
mesma xornada, e unha vez posta en funcionamento unha mesa cun tipo de xogo, que
este s6 poderd variarse nunha ocasion na dita xornada e sempre efectuando o peche do
xogo anterior. Posteriormente, iniciarase o novo xogo co seu novo anticipo. De
utilizarse esta posibilidade, cada pano terd o seu numero e libros de contabilidade
especificos.

Artigo 20. Elementos persoais

1. O/a inspector/a ou xefe/a de mesa a quen lle corresponde controlar o xogo e resolver
os problemas que durante o seu transcurso se presenten. Pode existir un/unha
inspector/a ou xefe/a de mesa por un maximo de catro mesas se son contiguas.

2. O/a crupier, que é quen dirixe a partida, e ten como mision, de ser o caso, a mestura
das cartas, a sua distribucion as persoas xogadoras, o pago as que resulten gafiadoras
e retirar as posturas perdedoras.

3. As persoas xogadoras que deben estar sentadas. O nimero de persoas xogadoras as
que se permite participar no xogo, debe coincidir co nimero de prazas de apostas
marcadas no tapete, sendo a sua cifra maxima sete. Se algunha das prazas non esta
cuberta, poden as persoas xogadoras apostar sobre as vacantes. Asi mesmo, poderan
apostar sobre a man de calquera outra persoa xogadora co seu consentimento e
dentro dos limites da aposta maxima. En calquera caso, a persoa xogadora situada na
primeira lifia diante de cada casa sera a que mande nela.

Non podera iniciarse ou continuar a partida con menos de dous mans apostadas.

Cada man dunha persoa xogadora sera considerada individualmente se seguira a orde
normal de distribucion e peticion de cartas.
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Poderan tamén participar no xogo as persoas xogadoras que estean en pé, apostando
sobre a man dunha persoa xogadora, co consentimento desta e dentro dos limites da
aposta maxima de cada praza. Non obstante, non poden darlle & persoa xogadora
consellos ou instrucidns, debendo aceptar as suas iniciativas.

Cando dous/duas ou mais clientes/as xoguen nunha casa vacante, darase prioridade ao
da aposta maior e, no caso, de que as posturas sexan iguais, & persoa que estea mais
cerca do sabot.

O maximo de persoas xogadoras que poden apostar por casa sera de tres.

Artigo 21. Regras de xogo
1. Posibilidades de xogo

a) Xogo simple ou Black-Jack ou Vinte e un. Cando se efectuasen todas as apostas o/a
crupier distribuird un naipe a cada man, comezando pola sua esquerda e seguindo o
sentido das agullas do reloxo, e dandose el/ela mesmo/a outro naipe.

Despois distribuirase un segundo naipe, sempre na mesma orde, a cada man.
Seguidamente preguntaralles as persoas xogadoras que tefien a man se desexan naipes
adicionais.

Cada persoa xogadora podera rexeitar ou pedir naipes complementarios, un por un ata
que o crea oportuno, pero en ningun caso podera pedir naipes suplementarios se
obtivo xa unha puntuacién de 21 ou mais. Cando unha man obtefia unha puntuacién
superior a 21, perderd, e o/a crupier recollerda inmediatamente a sta aposta e os naipes
antes de pasar a man seguinte.

Cando as persoas xogadoras fixesen o seu xogo, o/a crupier darase a si mesmo/a unha
ou varias cartas.

Ao chegar a 17 puntos debera plantarse, non podendo tomar naipes suplementarios. En
caso contrario, debera pedir outros naipes ata que o total da sua puntuacidén alcance 17
ou mais. Cando tefia un as entre as suas cartas, debera contalo como once puntos se
con este valor alcanza 17 ou madis sempre que non conte con el mais de 21 puntos.
Neste caso, tomarase o valor dun punto.

O/a crupier, despois de anunciar a sia puntuacion, recollerd as apostas perdedoras e a
pagar as gafiadoras de dereita a esquerda. Ira entdn recollendo as cartas e colocandoas
boca abaixo, nun recipiente destinado para este fin, apartando as suas en ultimo lugar.

Se a banca pasou de 21 puntos, pagara todas as apostas que ainda estivesen sobre o
tapete. Se non pasou de 21 puntos, recollerd as apostas das mans que tefian unha
puntuacion inferior a suia e pagaralles a aquelas que a teflan superior.
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As mans que obtiveren unha puntuacién igual a da banca serdn nulas podendo os
seus/as suas titulares retirar as slias apostas unha vez que se recollan as slas cartas.

Os pagamentos faranse a par, é dicir, pola mesma cantidade da aposta, pero se unha
persoa xogadora fixera un vinte e un ou black-jack, que consiste en alcanzar os 21
puntos con sé dous naipes, pagaraselle sempre en razén de tres por dous. O vinte e un
ou black-jack gafiara sempre a puntuacion de 21 obtida con mais de duas cartas.

b) O seguro. Cando o primeiro naipe do/da crupier sexa un as, as persoas xogadoras
poderan asegurarse contra o posible vinte un ou black-jack da banca. O/a crupier
propofiera este seguro ao conxunto de persoas xogadoras e antes de dar a terceira
carta @ primeira persoa xogadora que a pida. A partir deste momento ninguén podera
asegurarse.

A persoa xogadora que se asegure depositara sobre a lifia «seguro», situada fronte ao
seu posto, unha cantidade como maximo igual 8 metade da sia aposta primitiva. Se o/a
crupier sacase entdén un dez, é dicir, se realizase un vinte e un ou black-jack, recollera
as apostas que perden e pagara os seguros en razén de dous por un. Se non realizase
vinte e un ou black-jack, recollerd os seguros e cobrard ou pagara as outras apostas
como no xogo simple.

c) Os pares. Cando unha persoa xogadora recibe as ddas primeiras cartas do mesmo
valor, podera xogar a duas mans. Se utilizase esta posibilidade debera facer unha
aposta igual a sua inicial na outra carta. Estas duas cartas e estas duas apostas seran
consideradas entén como mans separadas e independentes, tendo cada unha o seu
valor e destino propios. Poderd, polo tanto, formar tantas mans como sexa o niumero
de cartas de igual valor que reciba.

A persoa xogadora plantarase, pedira cartas e xogara nas mesmas condiciéns que no
xogo simple, empezando pola man mais & sua dereita antes de pasar a seguinte. Se
forma un novo par, podera de novo separalo e depositar unha aposta igual.

Cando unha persoa xogadora separase un par de ases, non se lle permitira pedir mais
que un sé naipe por cada as que forma unha nova man.

Se unha persoa xogadora separase un par de ases ou un par de cartas que valan 10
puntos cada unha e coa seguinte totalizase 21 puntos, esta xogada non serd
considerada como vinte e un ou black-jack e pagaraselle soamente unha vez a sua
aposta.

d) Aposta dobre. Cando a persoa xogadora obtiver 9, 10 ou 11 puntos cos dous
primeiros naipes, poderd dobrar a sua aposta.

Neste caso, non terd dereito mais ca un sé naipe suplementario. A dobre aposta estara
autorizada para todas as mans comprendidos os pares.
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e) Retiro. Unha persoa xogadora podera desistir da sia xogada, perdendo a metade do
importe da sUa aposta, sempre que o primeiro naipe do/da crupier non sexa un as, e
antes de dar a terceira carta a primeira persoa xogadora que a solicite.

2. Maximo e minimo das apostas. As apostas das persoas xogadoras exclusivamente
representadas por fichas deben realizarse dentro dos limites do minimo e maximo,
antes de distribuir as cartas.

a) O minimo vira fixado pola autorizacién outorgada ao casino, sendo de aplicacién a
este xogo as normas da ruleta referentes & posibilidade de modificar o minimo e o
maximo das apostas.

b) O maximo das apostas é fixado por cada mesa na autorizacién en 20, 15, 50, 100 ou
200 veces o minimo da postura. O maximo enténdese por man e pode ser excedido no
suposto dunha persoa xogadora sentada, titular de varias mans doutras persoas
xogadoras.

Artigo 22. Funcionamento do xogo

1. A partida iniciase coa extraccion dos naipes do seu depdsito e o desempaquetado
destes.

2. De seguido, cada un dos monténs mesturarase e cortarase separadamente, polo
menos tres veces. Logo os seis xogos reuniranse e cortaranse e, finalmente, a media
ducia presentarase a unha persoa xogadora para un novo e ultimo corte. Despois deste,
o/a crupier colocard un separador de mostra ou de bloqueo, co fin de deixar como
reserva unha cantidade de cartas equivalente como minimo a un xogo. A seguir,
introduciranse as cartas no distribuidor ou sabot.

3. Antes de distribuir as cartas, o/a crupier apartard as cinco primeiras do distribuidor e
comezara despois a partida.

As cartas distribuiranse sempre cara a arriba. Cando apareza o separador, o/a crupier

debe ensinalo ao publico e anunciard que a xogada que estd realizando é a ultima do
corte. Se aparecese unha carta cara a arriba no distribuidor eliminarase.

Seccion 42 Bdla ou boule

Artigo 23. Denominacion

A bola ou boule é un xogo de azar, dos denominados de contrapartida, no cal as
persoas participantes xogan contra o establecemento organizador, dependendo a
posibilidade de gafiar do movemento dunha bdéla que se move dentro dunha
plataforma circular.

Artigo 24. Elementos materiais
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1. O xogo da bdla practicase nunha mesa que no seu centro dispén dunha plataforma
circular e, aos seus lados, dous panos destinados a recibir as apostas. Tamén pode
incluir un sé pano.

2. A dita plataforma consiste nun prato circular de 1,50 metros de didmetro inserto nun
cadrado de 1.85 metros de lado. No centro presenta un sainte arredor do que se
distriblen duas filas, con dezaoito orificios e coa numeracion do 1 ao 9, nun dos cales
vird a caer a bodla de caucho indicando o numero gafador. Deles, os orificios cos
ndmeros 1, 3, 6 e 8 son de cor negra, e de cor vermella os nimeros 2, 4, 7 e 9, sendo
amarelo, ou doutra cor, pero nunca vermello ou negro o nimero 5.

Os panos de xogo son idénticos e estan divididos nun determinado ndmero de casas
que corresponden as diversas combinacidns posibles. A persoa xogadora pode elixir
entre as sortes multiples ou sinxelas, que consisten en realizar a aposta sobre par ou
impar (nUmeros pares ou impares), vermello ou negro (numeros vermellos ou negros),
pasa (numeros superiores ao 5) e falta (numeros inferiores ao 5). Este numero 5
indicado non figura en ningunha de tales combinaciéns, ocupa a casa central do
taboleiro e pode ser xogado, como calquera outro ndmero, pero non é nin vermello nin
negro e estd excluido da serie impar, pasa ou falta.

Artigo 25. Elementos persoais

Os elementos persoais son os seguintes:

a) xefe/a de mesa que dirixe esta;

b) crupiers, un/unha por cada pano, encargados de lanzar a béla, sequindo unha orde de
rotaciéon establecida pola direccion, sen que ningun deles/delas poida especializarse

nesta mision;

c) persoas xogadoras, en cada partida podera participar un nimero indeterminado
delas.

Artigo 26. Regras de xogo
1. Combinacions posibles. S6 se poden usar duas combinacions:

Primeira — apostar sobre un niumero enteiro, do 1 ao 9. Neste caso a persoa gafiadora
recibe sete veces o valor da sua aposta.

Segunda - apostar sobre unha sorte sinxela (vermello ou negro, par ou impar, pasa ou
falta). En todos estes casos, a persoa gaifiadora recupera a sla aposta e recibe un valor
igual a ela. Non obstante, cando sae o numero 5, pérdense todas as apostas realizadas
sobre estas sortes sinxelas.

2. Maximo e minimo de apostas. O minimo de apostas ven fixado na autorizacion
concedida ao casino. Non obstante, o/a director/a responsable do establecemento pode
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abrir os panos cunha aposta minima igual a duas veces a autorizada, sempre que aquel
minimo sexa mantido, polo menos, nun pano durante todo o tempo en que permaneza
aberto o dito establecemento.

O maximo de apostas vird fixado na autorizacién. Para as apostas sobre un nimero
enteiro, non podera ser inferior a corenta veces, nin superior a cen veces o minimo
autorizado; e para as sortes sinxelas non podera ser inferior a duascentas veces nin
superior a cincocentas veces o dito nUmero. Este maximo aplicase, por mesa, a cada
persoa xogadora considerada illadamente. Por iso, o establecemento non podera fixar
un maximo para o conxunto das apostas que pertenzan a persoas xogadoras diferentes
e colocadas sobre un ndmero enteiro ou sobre unha sorte sinxela.

3. Desenvolvemento do xogo. As apostas realizanse polas persoas xogadoras a partir
do momento en que o/a xefe da partida anuncia «Fagan as stas apostas». Estas son
colocadas en forma de fichas, nunha das casas do taboleiro escollida pola persoa
xogadora.

A continuacion, a béla serad lanzada polo/pola crupier ao longo do bordo exterior do
prato circular, no cal dard numerosas voltas antes da abordar a zona dos orificios. E,
neste momento, cando o/a crupier pregunta «;Estdn feitas as apostas?». Sequidamente
anuncia «Non vai mais». Desde entdén toda aposta depositada tras este aviso é
rexeitada e o/a crupier devolve as fichas a persoa apostante tardia co seu ancifio ou
raqueta.

Unha vez que a béla queda inmobilizada nun orificio, o/a lanzador/a da béla anuncia o
resultado, dicindo en voz alta o nimero gafiador e as sortes sinxelas.

O/a crupier recolle entdn, co seu ancifio, todas as apostas perdedoras, deixando sobre a

mesa as apostas gafiadoras, as cales el/ela engade a ganancia. A persoa xogadora que
gafa recupera en todos os casos, a sua aposta e pode retirala do xogo.

Seccion 52 Trinta e corenta

Artigo 27. Denominacion
O trinta e corenta € un xogo de azar practicado con cartas, dos denominados de

contrapartida, no cal os/as participantes xogan contra o establecemento, existindo
varias combinacions gafadoras.

Artigo 28. Elementos materiais
Os elementos materiais son os seguintes:
1. Cartas ou naipes. Ao trinta e corenta xdgase con seis barallas, das denominadas

francesas, de 52 cartas cada unha, todas elas dunha mesma cor, sen indices. As figuras
valen dez puntos, 0 as un punto e as outras cartas o seu valor nominal.
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2. Mesa de xogo. Tera forma de escudo, dividida en catro casas, dias delas de maior
tamafio, que corresponderan ao vermello e negro; ambas estaran separadas por unha
banda central que conterd a cor, situdndose mais abaixo unha casa en forma triangular
para o inverso.

Na parte oposta situarase o xefe/a de mesa, colocandose a ambos os lados deste os
dous/duas crupiers. Diante e a esquerda do/da crupier que corta existira unha fenda en
que se depositaran as cartas usadas e en fronte dos dous/das duas crupiers a caixa que
contén a banca da mesa.

Artigo 29. Elementos persoais

Cada mesa tera permanentemente destinados ao seu servizo un/unha xefe de mesa e
dous/duas crupiers.

O/a xefe/a de mesa serd o responsable do correcto desenvolvemento do xogo e os/as
crupiers, situados un en fronte ao outro/a, un deles, o/a crupier que corta, terd como
mision a reparticion das cartas, e o outro/a o pagamento das apostas gafiadoras e a
retirada das posturas perdedoras.

En canto 3&s persoas xogadoras, en cada partida poderan apostar un numero
indeterminado delas.

Artigo 30. Regras de xogo

1. Combinaciéns posibles. Formaranse duas filas desprazadas de cartas a de arriba
denominada negra e a de abaixo vermella. Distribuiranse cartas ata que se obtefia por
cada fila unha puntuaciéon comprendida entre trinta e corenta.

As persoas xogadoras non poden facer uso mais ca das combinaciéns seguintes, polas
que reciben o equivalente da sua aposta.

a) Vermello ou negro: gafiara a fila con cartas que tefian un valor mais préximo a 31.

b) Cor ou inversa: hai cor se a fila gafiadora é da mesma cor que a primeira carta da fila
negra. No caso contrario hai inversa.

Cando duas filas de cartas forman o mesmo punto, o xogo é nulo salvo que o dito
punto sexa 31. Nesta caso rexen as mesmas disposicidons que regulan o sistema do cero
na ruleta. As apostas poderan ser aseguradas mediante o depodsito do 1 por 100 do
importe da aposta efectuada no momento da postura. Para este efecto situarase un
sinal ou placa sobre a postura ao realizar esta.

2. Maximo e minimo das apostas. O minimo das apostas ven determinado na
autorizacion concedida ao casino e o maximo sera igual a mil veces o minimo
establecido.
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3. Desenvolvemento do xogo. Unha vez realizada a operacion de mesturar as cartas, de
ser o caso, polo/a crupier, a persoa xogadora mais préxima 4 dereita deste/a procedera
ao corte delas.

Acto seguido o/a crupier coloca unha carta vermella diante das cinco ultimas cartas do
feixe. A aparicién desta carta vermella determina a anulacién do xogo en curso,
procedendo a pofier na mesa e boca abaixo as cinco uUltimas cartas, asi como ao seu
reconto.

Despois de seren introducidas as cartas no sabot realizase, de forma descuberta, a
colocaciéon destas sobre a mesa, que comezara necesariamente pola fila negra. Cando o
total acade ou exceda os 31 puntos, iniciarase a colocacién das cartas na fila vermella.
A continuacion o/a crupier anuncia en voz alta a puntuacién de cada fila e as sortes
gafadoras. O/a crupier tamén anunciard «cor gafia» ou «cor perde». Acto seguido,
procederase ao pagamento das apostas gafiadoras, operacién que se realizara
obrigatoriamente sorte por sorte, comezando sempre por cor ou inversa e despois
negra e vermella e polas apostas mais afastadas do/a crupier. S6 despois de seren
retiradas as posturas perdedoras se poderd proceder ao pagamento das apostas
gafadoras.

As cartas permaneceran sobre a mesa durante todo o tempo que dure a retirada e
pagamento das apostas, de xeito que as persoas xogadoras poden verificar as
puntuacions dos distintos xogos.

Seccion 62 Punto e banca

Artigo 31. Denominacion

O punto e banca é un xogo de cartas que enfronta a varias persoas xogadoras entre si,
podendo o resto daquelas apostar tanto a favor da banca como contra ela.
Corresponde en todo caso ao establecemento o exercicio da banca.

Artigo 32. Elementos materiais
Os elementos materiais son os seguintes:

a) Cartas. Xdégase con seis barallas debidamente homologadas das denominadas
francesas, de 52 cartas cada unha, con indices grandes ou pequenos e tamafio
homologado expresamente para o casino polo érgano érgano autonémico de direccion
competente en materia de xogo, de 57x88 ou 62,5x88 milimetros, sendo a metade
dunha cor e a outra metade doutra. Os naipes poderan ser usados varias veces, sempre
e cando se atopen en perfecto estado.

b) Distribuidor ou sabot. Observarase o disposto para o dito elemento material no
desenvolvemento do xogo de Black-jack.
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c) Tapete ou pano de xogo. Sera de forma ovalada con dous cortes ou fendeduras
situadas unha fronte a outra, nos lados maiores da mesa, destinados a acoller ao
xefe/a de mesa e aos tres crupiers, respectivamente. O tapete tera unha serie de
departamentos separados e numerados a partir da dereita do xefe/a de mesa, que
levard o numero uno. A numeracion serd correlativa se ben podera eliminarse o nimero
13. Cada departamento pode dar acollida a un xogador sentado e nel se diferenciaran
igual nimero de casas destinadas a recibir as apostas feitas a favor da “banca”, a favor
de “punto” e favor da “igualdade”. A sGa numeracion se corresponde coa dos
departamentos das persoas xogadoras. Tamén podera practicarse o xogo nunha mesa
reducida con dimensidns e caracteristicas semellantes & do Vinte e un ou Black-jack,
que pode permitir o uso alternativo e reversible para ambos os xogos dunha mesma
mesa e para un numero de persoas xogadoras sentadas igual ou inferior a sete (mesa
de Mini punto e banca) e igual e inferior a nove (mesa de Midi punto e banca). Nestas
mesas non poderan participar persoas xogadoras de pé e substituirase a cesta para
recibir as cartas usadas por un recipiente situado & dereita do/a crupier e destinado
para este fin.

A superficie central da mesa contera as seguintes aberturas: unha destinada a recibir
as cartas usadas, chamada cesta; outra ou outras duas para as propinas que se lles
dean as persoas traballadoras e outra para introducir os billetes que se cambien por
fichas ou placas. Asi mesmo existira unha casa no centro da mesa para recoller as
apostas a favor do empate.

Artigo 33. Elementos persoais

1. Cada mesa de xogo tera afectos un/a xefe/a de mesa e dous/duas ou tres crupiers,
excepto se 0 xogo se desenvolve nunha soa ala da mesa. No dito caso o xefe/a de mesa
podera realizar tamén as funcidns dun dos/as crupiers. No caso das mesas reducidas
pode existir un/unha xefe/a de mesa cada catro mesas e un/unha crupier para cada
mesa.

2. Ao xefe/a de mesa correspondelle a direccion do xogo en todas as suas fases,
resolvendo os problemas que durante o transcurso deste se lle presenten. Tamén
levard unha lista na que se determine a orde de prioridade para cubrir prazas que
queden vacantes.

Na modalidade de xogo para catorce persoas xogadoras cada mesa de xogo terd afecto
un/unha xefe/a de mesa.

3. Os/as crupiers son os responsables das apostas nos seus respectivos lados da mesa,
asi como a recollida das apostas perdedoras e do pagamento das apostas gafiadoras.
Correspdndelles tamén, se for o caso, a mestura das cartas, a sta introducién no sabot
e na cesta unha vez usadas. Asi mesmo, recolleran a deduciéon que en beneficio do
establecemento haxa que facer, recibiran as propinas e introduciranas na rafiura
destinada para o efecto.
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Anunciaran o comezo de cada xogada e da man gafiadora e informaran as persoas
xogadoras sobre as regras a seguir en cada caso. Asi mesmo, pasaran o sabot,
recolleran os naipes ao final de cada xogada e comprobaran o seu estado.

Cando o xogo se desenvolve na mesa reducida, a distribucion das cartas
corresponderalle ao/a crupier a primeira e a terceira para punto e a segunda e a cuarta
para banca, procedendo a extraer unha carta adicional para o punto ou a banca,
seguindo as regras da terceira carta.

Unha vez recollidas as apostas perdedoras e pagadas as gafiadoras, as cartas seran
retiradas boca abaixo e depositadas nun recipiente ou caixa destinado para este fin.

4. Poderan participar no xogo persoas xogadoras sentadas fronte aos departamentos
numerados e, & opcion da direccidn do casino, aquelas persoas xogadoras que
permanezan de pé.

A distribucion das cartas polas persoas xogadoras é optativa. Establécese unha quenda
rotatoria a partir da situada fronte ao seu departamento niumero 1. Se algunha persoa
non quere realizar a distribucidn, o sabot pasara a que estea situada a sta dereita.

A persoa xogadora que distrible as cartas xoga a man da banca. A man da persoa
xogadora corresponderalle a aquela que realizase a aposta mais elevada; de non haber
apostas a favor da man da persoa xogadora, terd as cartas o/a crupier. Perderase o
dereito a distribuir as cartas cando a banca perda a xogada, pasando o sabot a persoa
xogadora correspondente, de acordo coa quenda establecida.

5. Banca. O establecemento constitliese en banca e corresponderalle o cobramento e
pagamento das apostas. No suposto de resultar gafiadora a man da banca, efectuarase
unha deducién do 5 por 100 das apostas gafiadoras en beneficio do establecemento.

O minimo das posturas podera ser distinto para cada mesa, non podendo en ninguin
caso ser inferior ao minimo que conste na correspondente autorizacion do casino, e o
maximo das apostas serd fixado para cada mesa entre 20 e 50 ou 100 veces o minimo,
podendo determinar a direccion do casino que as apostas sexan multiplos do minimo
da mesa.

Artigo 34. Regras de xogo
1. Cada persoa xogadora recibe inicialmente duas cartas:

O valor do xogo depende dos puntos adxudicados a cada carta, que son os que leva
inscritos, agas o 10 e as figuras, que non tefien valor numérico, e o as, que vale un
punto. Na suma dos puntos desprezaranse as decenas e sé tera valor, para os efectos
do xogo, a cifra das unidades. Gafara aquela cuxa puntuacion sexa de nove ou estea
mais proxima & dita cifra. No caso de empate, a xogada serd considerada nula e as
apostas poderdn ser retiradas, a excepcion das efectuadas ao empate, que cobraran do
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establecemento a sUa ganancia a raz6n de oito a un. As apostas sobre o empate non
poderdn ser superiores ao 10% do maximo da mesa.

Recibidas as duas primeiras cartas pola man da persoa xogadora e a man da banca, se a
puntuacion dalgunha destas é 8 ou 9, o xogo dase por finalizado, non podendo a outra
man solicitar unha terceira carta.

2. Regras da terceira carta.

a) Para a man da persoa xogadora

1® cando a sua puntuacién sexa de 0, 1, 2, 3, 4 ou 5, pedira carta, e
2% cando a sua puntuacion sexa de 6 ou 7, plantarase.

b) Para a man de banca o xogo axustarase ao disposto no seguinte cadro.

Terceira carta da man do xogador
1 2 3 |4 5 |6

Puntuacion
duas primeiras
cartas da banca
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“T" significa pedir a terceira carta.
“P" significa plantarse.

Artigo 35. Desenvolvemento do xogo

1. Realizadas as operaciéns de reconto, mestura e corte do feixe, colocarase no seu
interior unha carta de bloqueo ou carta de detencién, dunha cor que permita
diferenciala das demais, coidando de que por debaixo dela queden sete cartas. A
aparicion da carta de detencidn determinara o final da partida e non se podera realizar
ningunha xogada mais, salvo a aue se esta levando a cabo nese momento.

A sequir, o/a crupier extrae unha primeira carta e descobrea. O valor daquela
determinard o nimero de cartas que seran inutilizadas e introducidas na cesta. Para
este caso concreto, o valor das figuras e os deces serd de dez puntos.

2. A orde do/a crupier «non vai mdis» e a continuacidon «cartas» dirixese 3 persoa
xogadora que ten o sabot para que esta reparta dlas cartas, boca abaixo, a cada man.
A primeira e a terceira cartas que corresponden & man da persoa xogadora son
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trasladadas ao/a crupier, quedando a segunda carta e cuarta carta, que corresponden a
banca, baixo a esquina frontal dereita do sabot. Acto seguido, son trasladadas as
cartas da man da persoa xogadora, entréganselle a aquela que realizou a maior aposta
a favor da dita man, que as mostrara devolvéndollas a continuacidn ao/a crupier, que
anunciara a puntuacion total e colocaraas a sua dereita. Asi mesmo, a persoa xogadora
que distribue as cartas descobreas e trasladallas ao/a crupier.

Este/a anuncia o punto total para as duas cartas e colécaas a sla esquerda.

3. Cando, de acordo coas regras establecidas, a persoa xogadora tefia que plantarse,
o/a crupier anunciard «a persoa xogadora plantase... (punto total)»; en caso contrario,
dirad en voz alta «Carta para a persoa xogadora».

Iguais regras seran aplicadas 4 man da banca.

4. Finalizada a xogada, o/a crupier anunciara a man coa mais alta puntuacion, que sera
a gafadora procedendo a continuacién ao pagamento das apostas gafiadoras e &
deducidn se for o caso do beneficio do establecemento.

En caso de empate, a persoa xogadora que apostase a empate cobrard a ganancia
establecida.

Seccién 7°. Ferrocarril, bacara ou chemin de fer

Artigo 36. Denominacion

O ferrocarril, coflecido tamén como chemin de fer, é un xogo de cartas dos
denominados de circulo que enfronta a varias persoas xogadoras entre si, tendo unha
delas a banca e podendo apostar contra esta todas as persoas xogadoras que estean
sentadas e as que se atopen detras destas de pé.

Artigo 37. Elementos materiais

Os elementos materiais son os seguintes:

1. Cartas - Utilizaranse seis barallas de 52 cartas, das denominadas francesas, sen
indices, a metade delas dunha cor e a outra metade de cor distinta, podendo ser
usados os naipes varias veces e non se substituiran por outros, sempre e cando se
atopen en perfecto estado.

2. Distribuidor ou sabot — Terase en conta o disposto para o dito elemento material no
desenvolvemento do xogo do Vinte e un ou Black-jack.

3. Mesa de xogo — Sera de forma ovalada, cun lixeiro corte ou fendedura nun dos seus
lados maiores, que indica a posicion do/a crupier. A mesa terd unha serie de
departamentos separados e numerados a partir da dereita do/a crupier. Cada
departamento pode darlle acollida a unha soa persoa xogadora.
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A superficie central da mesa debera conter as seguintes aberturas ou rafiuras: unha no
centro onde se introduciran as cartas usadas, tamén chamada cesta; outra a dereita
do/a crupier, para as deducidns en beneficio da casa, chamada pozo ou cagnotte, e
unha ultima ou duas, de ser o caso, para propinas. A cantidade que constitle a banca
estard situada fronte ao/a crupier a sla esquerda situandose & dereita del/dela as
ganancias do/da banqueiro/a que non constitian a banca, é dicir, que non fosen postas
en xogo por este/a.

Artigo 38. Elementos persoais
Os elementos persoais son os seguintes:

a) Xefe/a de mesa. E a persoa responsable do desenvolvemento correcto do xogo.
Actia como delegado da direccidn do casino e lle corresponde resolver calquera
conflito presentado na mesa de xogo. Levard unha relacién de participantes que
aspiren a ocupar prazas que podan quedarse vacantes.

b) Crupier. Sen prexuizo das funciéns que nesta seccién se lle atriblan, terd
encomendadas as funcidons de reconto, mestura e introducién das cartas no sabot,
traslado das cartas as persoas xogadoras por medio da sua pa; anuncio en voz alta das
distintas fases do xogo e actuaciéon das persoas xogadoras; calculo e ingreso da
cantidade que corresponda ao pozo na rafiura correspondente; introducion das cartas
usadas e das propinas nas rafiuras destinadas para o efecto; a custodia e control da
suma que constitue a banca; o pagamento das ganancias as persoas xogadoras e
orientar as persoas xogadoras que llo soliciten sobre as regras aplicables en cada caso.

c) Cambista. Situado de pé fronte ou detrads do/a crupier, ten por mision, efectuar o
cambio de difieiro por fichas as persoas xogadoras que o soliciten, asi como ao/a
crupier.

d) Servidores/as auxiliares. En nimero non superior a un/unha por catro mesas ou
fraccién non poderan intervir en todo canto se relacione co desenvolvemento do xogo,
as cartas ou as fichas.

e) Persoas xogadoras. Fronte a cada un dos departamentos da mesa podera sentarse
unha persoa xogadora podendo participar no xogo cantas persoas xogadoras o
desexen, situdandose de pé arredor da mesa e detras das que se atopen sentadas. A
superficie dos departamentos podera ser utilizada para depositar as fichas e manexar
de ser o caso, as cartas.

Para todos os efectos establécese a seguinte orde de prioridade entre as persoas
xogadoras:

As persoas xogadoras sentadas sobre as que estan de pé; entre as primeiras seguirase
a numeracion correlativa dos departamentos a partir do que se atope situado a dereita
da banca; entre as que estan de pé seguirase a mesma orde de prioridades que entre as
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sentadas. A persoa xogadora sentada que cambia de sitio durante un corte esta
obrigada a deixar pasar a man-saudo; ademais, non podera exercer o seu dereito de
prioridade para adquirir a man pasada, é dicir, coller a banca, ou para facer banco ata
que non saudase. O mesmo ocorrera cando unha persoa xogadora ocupe unha praza
vacante durante a distribucién dun sabot.

Se o cambio de asento ou a chegada dunha nova persoa xogadora se fan ao finalizar o
corte, a orde de prioridades permanecerd intacta.

En ningln caso pode unha persoa xogadora ocupar praza de asento en varias mesas de
xogo simultaneamente.

A ocupacidn de prazas vacantes farase da forma seguinte: terdn prioridade, durante o
corte, as persoas inscritas na lista de espera en poder da inspeccién, unha vez
concluida esta, as persoas xogadoras sentadas que solicitasen cambio de praza.

A persoa xogadora que durante dias veces consecutivas rexeite tomar a man debera
abandonar a sua praza na mesa de xogo.

Estaralles prohibido as persoas xogadoras de pé desprazarse de sitio para seguir a
man. A que o faga cobrard a primeira ou obtera o pagamento a ultima, de ser o caso. A
persoa xogadora que estea ausente da mesa cando lle corresponda coller a man
perderd a sua praza en beneficio da primeira persoa inscrita na lista de espera.

En ningln caso podera ocuparse unha praza de asento momentaneamente baleira.

f) Banca: a banca adxudicaraselle inicialmente & persoa xogadora situada & dereita
do/da crupier (sentado/a fronte ao departamento niumero 1) e sera rotatoria seqguindo a
orde de numeracién dos departamentos.

Calquera persoa xogadora, estea sentada ou de pé, poder3d, en calquera pase da banca,
asociarse & banca, se esta o acepta, pofiendo & sua disposicion unha cantidade
determinada. A persoa asociada non poderd intervir en ningin momento no xogo e
gafiara ou perdera nas mesmas condicidns que a banca.

A banca podera ser retirada pola persoa xogadora mentres gafia, debendo, no caso de
perda, serlle cedida & persoa xogadora situada a sua dereita. O mesmo ocorrera cando
a banca sexa abandonada voluntariamente.

Se algunha das persoas xogadoras non quere coller a banca, esta seguira rotando pola
orde establecida. En todo caso, a persoa xogadora que colle a banca debera de facelo,
polo menos, coa mesma cantidade que a que a abandonou voluntariamente.

Se ningunha persoa xogadora sentada desexa adquirir a banca, ofréceselles s que
estan de pé e, se ninguén a adquire, a persoa xogadora que cedeu a banca ou pasou a
man pode volver a collela pola mesma cantidade. A man pasada adquirida por unha soa
persoa xogadora ten preferencia sobre a adquirida en asociacion. A banca que pasou a
man podera asociarse coa persoa xogadora que a adquiriu posteriormente.
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Cando a banca non fora adquirida na quenda rotatoria, poxarase e adxudicarase ao/a
maior ofertante de entre as persoas xogadoras sentadas e de pé, a excepcion da banca.
As persoas xogadoras sentadas so teran prioridade sobre as que se encontran de pé no
caso de poxas iguais.

Cando algunha persoa xogadora que estea de pé adquira a banca (tome a man) e a
volva pasar, aquela ofreceraselle primeiro @ persoa xogadora sentada a dereita da
ultima persoa xogadora sentada que tivese a banca. Cando a persoa xogadora que
adquire a banca estea sentada, ao pasala, esta ofrecerdselle primeiro a persoa
xogadora sentada a sua dereita.

Unha vez adxudicada a banca, o total que a forma podera ser aumentado pola persoa
xogadora en relacidon coa cantidade ofrecida, pero nunca diminuido. Se a banca
adxudicada fora superior & banca anterior, a persoa xogadora que fixo banca antes de
pasarlle a man tera dereito a coller as cartas, ainda que a sla aposta sexa inferior &
doutras persoas xogadoras, pero s6 por unha xogada.

A banca que pasa a man, asi como a slUa persoa asociada, non poderan participar na
poxa da man que acaban de pasar, pero si poderan facelo cando a nova banca pase a
man e asi sucesivamente.

Se ningunha persoa xogadora adquiriu a banca, esta volve a persoa xogadora situada a
dereita da banca que pasou a man, quen deberd de aceptala polo minimo establecido
na mesa. De non facelo, cedera a sua praza.

Cando a persoa xogadora que adquiriu unha man pasada perde, o sabot volvera a
persoa xogadora sentada a dereita da banca que pasou a man.

A persoa xogadora que adquire a banca esta obrigada a dar cartas polo menos unha
vez. Se se nega, a banca poxarase pero non poderan licitar por ela nin esta persoa
xogadora nin a anterior banca se pasou a man. Se nesta primeira xogada hai igualdade
de puntos, a banca pode ser cedida de acordo coas regras xerais.

O minimo de punto ou minimo das posturas, é dicir, a cantidade minima para poder
xogar como punto contra a banca, non serd necesariamente idéntico para as distintas
mesas, nin poderd ser inferior en ningiin caso ao minimo que apareza na autorizacion
outorgada ao casino, que debera aparecer ostensiblemente indicado na mesa.

O maximo do punto ou cantidade maxima que pode expofier a persoa xogadora é
aquela cantidade equivalente a existente na banca en cada xogada. Cando unha persoa
xogadora chega & dita cantidade maxima dise que «fai banco».

O maximo da banca deberd ser equivalente a cen veces o minimo autorizado para o
punto e o minimo daquela non podera ser inferior ao deste. Logo da solicitude dos
casinos, poderd autorizarse que a banca xogue sen maximo limitado.

A deducién en beneficio do establecemento queda fixado nun 5 por 100 sobre as



EA XUNTA
2 DE GALICIA

cantidades gafiadas pola banca en cada xogada.

Garaxe é a cantidade ou conxunto de cantidades que a banca exclie do xogo, cando se
dan os casos ou circunstancias seguintes:

a) Garaxe voluntario. As ganancias obtidas pola banca normalmente pasan a formar
parte da banca, pero aquela podera decidir voluntariamente excluilas do xogo, sempre
gue a sUa suma supere unha cantidade equivalente ou cincuenta veces o minimo do
punto, pasando entén a constituir ou formar parte do garaxe.

b) Garaxe obrigatorio. E a cantidade que a banca excluird do xogo na medida en que o
importe da banca exceda a suma de valores dos puntos.

c) Garaxe impropio. E aquela parte da banca que o/a banqueiro/a non pode pofier en
xogo, porque excede da cantidade maxima permitida para aquela, é dicir, de cen veces
o minimo do punto.

d) Exclusion do garaxe. No caso de que a banca xogue sen maximo limitado, o/a
banqueiro/a podera renunciar ao garaxe anunciando «Todo vai».

Artigo 39. Regras de xogo

O valor do xogo depende dos puntos adxudicados a cada carta, que son os que levan
inscritos, salvo o 10 e as figuras, que non tefien ningln valor numérico e o as, que vale
un punto. SUmase a puntuacion das cartas e desprézanse as decenas, tendo valor
exclusivamente a cifra das unidades. Gafard aquel xogo cunha puntuacién que sexa de
nove ou estea mais proxima a dita cifra. No caso de empate, a xogada sera considerada
nula.

A banca reparte inicialmente e de forma alternativa dlas cartas tapadas & persoa
xogadora que se enfronta con ela e ddse a si mesma duas cartas tapadas. Se, recibidas
as duas primeiras cartas, a puntuacion é de oito ou nove, estas seran descubertas e
abatese o xogo, debendo a persoa contraria mostrar, asi mesmo, o seu xo0go.

Nos demais casos, a persoa xogadora que se enfronta & banca podera solicitar unha
terceira carta ou considerarse servida, o que anunciard utilizando os termos «carta» e
«non» respectivamente. A actuacion da persoa xogadora aterase as seguintes regras:
Cando ten 0, 1, 2, 3 ou 4, terd que pedir carta.

Cando ten 5, podera optar.

Cando ten 6 ou 7, tera que plantarse.

No suposto de que a persoa xogadora faga banco, non se lle aplicardn estas regras e

tera liberdade para pedir carta ou quedar servida, sempre que o autorice o/a director/a
de xogos antes de comezar a partida. A continuacion, a banca podera optar entre pedir
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carta ou non facelo, excepto cando tefia cero, bacara, en que serd obrigatorio solicitar
unha terceira carta. A diferenza das anteriores, a terceira carta darase sempre
descuberta. O xogo finaliza co anuncio da puntuacién de cada persoa xogadora, o
descubrimento das cartas e o pagamento ou retirada das apostas, se for o caso.

Toda persoa xogadora pode solicitarlle ao/a crupier aclaracidns sobre as regras do
X0go, quen esta obrigado/a a darllas. Se a persoa xogadora ten puntuacion de 5 e lle
solicita consello ao/a crupier, este/esta indicaralle que se plante.

A banca podera, se o desexa, solicitar do/da crupier o cadro de xogadas da banca; neste
caso, deberd axustarse ao nel establecido.

Desenvolvemento do xogo. E condicion imprescindible para que o xogo poida dar
comezo que haxa na mesa un minimo de catro persoas xogadoras, cifra que debera
manterse ao longo de toda a partida.

Ao principio de cada partida, o/a crupier, despois de mesturar as cartas, ofrécellelas as
persoas xogadoras, dicindo: «Sefiores/sefioras, as cartas pasan». Calquera persoa
xogadora pode mesturar as cartas, que pola sua vez deberan de mesturarse por ultima
vez polo/pola crupier cando lle sexan devoltas. Feito isto, ofreceralle as cartas 4 persoa
xogadora situada a sua esquerda, e asi sucesivamente, ata que algunha delas corte o
feixe.

A continuacion colocarase no interior, antes das sete cartas finais do feixe, unha carta
de bloqueo, ou carta de detencién, dunha cor que permita diferenciala das demais. A
aparicién daquela carta determinard o final da partida e non se poderd realizar
ningunha xogada mais, salvo a que se estea levando a cabo nese momento.

Adxudicada a banca, o/a banqueiro/a anunciard a cantidade posta en xogo, que lle sera
entregada en fichas ao/a crupier, quen as colocara sobre a mesa, a stia esquerda. Acto
seguido, este/esta anunciara a suma, indicandolles as persoas xogadoras que é a cifra
maxima que poden xogar; para iso utilizara a expresion «Hai ... euros na banca».

Se hai varias persoas xogadoras que queren facer banco, seguirase a orde das
prioridades establecida no punto IV.

O banco feito por unha soa persoa xogadora, incluso se estd de pé, tera preferencia
sobre o banco en asociacion.

Se ningunha das persoas xogadoras, sentadas ou de pé, esta disposta a facer banco,
poderd anunciarse banco parcial, coa expresién «Banco coa mesa», para o cal a
cantidade da postura debera de ser a metade da banca. A seguir, o/a crupier invitard o
resto das persoas xogadoras a completar coas suas apostas a suma en banca, ata que
coa voz «Non van mais apostas» dea por finalizado o tempo de apostar.

A persoa xogadora que anunciou «Banco coa mesa» ten dereito a coller as cartas,
incluso se esta de pé, excepto cando alguén di a frase «Coa mesa e ultimo completo»,
sendo o feito de completar a outra metade o que lle dad prioridade. O «Banco coa
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mesa» é considerado un acto illado e non da prioridade para a xogada seguinte, salvo
que fose feito en solitario.

Cando ninguén fai banco, nin banco coa mesa, as cartas daranselle & persoa xogadora
sentada coa aposta mais alta. No caso de igualdade de apostas, estarase a orde xeral
de prioridades entre as persoas xogadoras. Esta prohibido que unha persoa xogadora
sentada una a sua aposta a doutras persoas xogadoras, estean de pé ou sentadas.

A peticién de banco non ten preferencia cando as cartas foran xa distribuidas, excepto
cando a persoa xogadora repite o banco, «Banco seguido», neste caso pode facelo
incluso despois da distribucién das cartas, sempre que outra persoa xogadora non as
tefia xa na man. Ten dereito a pedir «Banco seguido» a persoa xogadora que fixo banco
e perdeu.

Se no caso de banco seguido o/a crupier lle da por erro as cartas a outra persoa
xogadora, estas poderan ser reclamadas se ainda non foron vistas; unha carta é
considerada vista cando foi levantada do tapiz.

Se a peticion de banco seguido se produce despois da distribucion e entrega das cartas
a outra persoa xogadora, esta Ultima tera preferencia se tomou as cartas e as viu.

Cando, anunciandose correctamente «Banco seguido», unha persoa xogadora toma as
cartas antes de que o/a crupier llas dea a persoa xogadora que anunciou «Banco
seguido», aquelas seranlle retiradas, ainda que fosen vistas, e entregaranselle a persoa
xogadora a cal lle corresponda.

Todo banco seguido abandonado pode ser recuperado no caso de igualdade de
puntuacién entre a banca e outra persoa xogadora ou persoas xogadoras.

Cando ninguén fai banco e s6 unha persoa xogadora aposta contra a banca, esta terd
dereito ao banco seguido.

Unha vez realizadas as apostas, e tras a voz do/da crupier «Non van mais apostas», a
banca extraera as cartas do sabot e distribuiraas dunha nunha alternativamente
empezando pola persoa xogadora contraria. As cartas seran trasladadas ata ela
polo/pola crupier mediante a pa. Quédalle formalmente prohibido & banca distribuir as
cartas antes de que o/a crupier anunciase «Non van mais apostas»; non obstante,
poderd instar ao/a crupier a que retire as posturas efectuadas despois de mencionada a
dita frase.

Examinadas as cartas e solicitada, se é o caso, unha terceira, procederase a descubrir
os respectivos xogos, pagandolle o/a crupier & persoa gafadora. Se o triunfo lle
correspondese & banca, o/a crupier efectuara a deduciéon correspondente ao pozo ou
cagnotte e introducirase o seu importe na rafiura destinada para o efecto. As ganancias
do/da banqueiro/a pasaran a formar parte da banca, salvo se este/esta decide excluilas
do xogo, de acordo co previsto no punto V, neste caso o/a crupier colocaraas sobre a
mesa, a sUa dereita.
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Cando se terminasen as cartas dun sabot, o/a crupier procederda a realizar as
operacions correspondentes de mestura, corte e introducion do feixe no sabot. A banca
que gafia a ultima xogada dun corte ten dereito a seguir séndoo na préxima, se ofrece
unha cantidade igual a que constituia entdn a banca.

Ante a peticion de calquera persoa xogadora, as cartas seran controladas ao final do
corte.

Erros e infraccidns no xogo.

1. Estad prohibido extraer cartas do distribuidor antes de ter finalizado o tempo das
apostas.

As cartas sacadas non poderdn en ningun caso ser reintegradas ao sabot e a persoa
xogadora que as sacou irregularmente estd obrigada a seguir a xogada. Se nun caso
excepcional a inspeccion cre que non debe aplicar esta regra en todo o seu rigor, a
carta ou cartas sacadas teran que ser obrigatoriamente desbotadas e non poderan ser
utilizadas pola persoa xogadora que tome a man pasada.

Toda carta que apareza descuberta ao ser extraida do sabot considerarase inservible e
serd retirada, sen que por iso poidan as persoas xogadoras diminuir ou retirar as suas
apostas. Se no transcurso da distribucion aparecesen duas ou mais cartas pegadas
entre si, a xogada sera anulada.

Cando algunha carta caia ao chan sé podera ser recollida polo/pola crupier ou calquera
outro/a empregado/a do establecemento e conservara o seu valor, reiniciando a
continuacién a xogada.

2. Erros do/da crupier. Se o/a crupier descobre accidentalmente algunha carta durante
a distribucion, as persoas xogadoras deberan de axustarse as regras do xogo de banca
e punto. No caso de que as duas cartas do punto sexan descubertas, a banca debera de
aterse ao disposto no cadro de xogadas da banca e debe pedir carta nos casos
opcionais. Calquera outra falta cometida polo/pola crupier durante a reparticion das
cartas anulard a xogada, sempre que non poida ser aquela rectificada sen prexuizo para
a banca e a persoa xogadora.

No caso de que o/a crupier anuncie por erro «Carta» cando o punto dixo «Non», a
xogada restablécese conforme o cadro. Se a banca ten O, 1, 2, 3, 4 ou 5 e xa sacou unha
carta, esta élle adxudicada; se sacou duas cartas, a primeira delas adxudicaselle e a
segunda desbdtase; se ten 6 ou 7, calquera carta extraida é desbotada.

3. Erros da banca. A extraccion por parte da banca dunha quinta carta despois de terlle
dado duas ao punto e terse dado ela mesma duas, obrigaralle a aceptala para si no
suposto de que o punto non solicite unha terceira carta.

Se a banca, na distribucién inicial, se da mais de duas cartas, considérase que ten unha
puntuacion de cero bacard, ainda que conserve o seu dereito a pedir outra carta.
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Cando ao dar a terceira carta a banca dese por erro dias cartas & persoa xogadora
contraria, adxudicardselle aquela das duas con que forme unha puntuacién mais alta. O
contrario ocorrera cando a banca se dea a si mesma duas cartas en vez dunha.

Se durante a distribucion das duas primeiras cartas do punto a banca deixa caer
algunha na cesta, considérase que o punto abate con 9.

Cando isto ocorra coa terceira carta do punto, considerarase que a sla puntuacién é de
9. A banca tera neste caso dereito a unha terceira carta, salvo se ten 7.

Se durante a reparticidon a banca descobre a primeira ou a terceira carta, ao ir ambas
dirixidas ao punto, aquela deberd descubrir a sia carta respectiva.

Cando a banca descobra por erro as duas cartas dirixidas ao contrario, ademais de
descubrir as suas duas cartas, debera de axustar obrigatoriamente o seu xogo ao cadro
de xogadas da banca.

A banca debera de falar sempre despois do punto. Se abatese antes de que este se
pronunciase, as persoas xogadoras poderan retirar as suas apostas. Cando a banca,
tendo 8 ou 9, da ou ofrece cartas, perde o seu dereito a abater.

A introducion pola banca dalgunha carta na cesta antes de que fose vista de forma
inequivoca polo resto das persoas xogadoras, levara aparellada a perda da xogada para
a banca.

Non poderd efectuarse ningunha reclamacion contra a banca cando a xogada finalizase
e as apostas fosen cobradas ou pagadas.

4. Erros das persoas xogadoras. Esta formalmente prohibido ver as cartas recibidas de
forma lenta e telas na man demasiado tempo. Calquera persoa xogadora que
empregue demasiado tempo en anunciar o seu xogo non poderd continuar tendo as
cartas.

Excepto o/a crupier, ninguén podera darlles consellos as persoas xogadoras. Cando se
infrinxa esta regra, estarase ao disposto no cadro de xogadas.

Se por erro o punto di «Carta» en vez de «Non», ou viceversa, a banca ten dereito a
darlle ou negarlle a carta, a non ser que aquela tefia bacara. En todo caso, a banca
deberd de pronunciarse antes de casar a carta.

No suposto de que o punto se esqueza de abater no seu momento, perderd este
dereito; se pediu carta a decision tomaraa a banca. O punto que tendo 9 esquece
abater, perde xogada se a banca abate con 8.

Calquera outro erro no anuncio do xogo por parte do punto serd rectificado,
desbotandose, se procede, as cartas postas en xogo como consecuencia do dito erro.
Exceptuarase desta regra a persoa xogadora que fai banco, no dito caso sufrird as
consecuencias do seu erro, salvo se ten cero, bacard, coas slas duas primeiras cartas,
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podendo entdn solicitar sempre unha terceira carta.

Se a persoa xogadora tira as cartas na cesta antes de que fosen vistas, a xogada
daraselle por perdida.

As apostas dos puntos deben estar situadas ao descuberto enriba da mesa e deben ser
vixiadas por elas. Non podera ser aceptada ningunha reclamacién se esta regra fose
incumprida. Cando haxa posturas colocadas sobre a raia, xogan & metade; calquera
outro anuncio por parte da persoa xogadora obriga ao/a crupier a proceder ao cambio
inmediato, sen que a persoa xogadora poida opofierse. Os casos non previstos na
presente epigrafe do catdlogo de xogos seran sometidos & apreciacién da inspeccion da
mesa, que resolvera.

Seccioén 8°. Bacara a dous panos

Artigo 40. Denominacion

O bacard a dous panos é un xogo de cartas dos denominados de circulo, que enfronta
unha persoa xogadora que é a banca con outras persoas xogadoras, podendo apostar
contra aquel tanto as persoas xogadoras que se atopen sentadas arredor da mesa de
X0go como as que estan situadas de pé detras daquelas.

Artigo 41. Modalidades

Recibe tamén o nome de banca ou banca francesa e pode revestir duas modalidades:
banca limitada e banca libre ou aberta. No primeiro caso, a banca s6 respondera pola
cantidade, que situada sobre a mesa constitlie a banca en cada momento. Na banca
libre ou banca aberta, o seu titular respondera fronte a todas as posturas sen limite.

Na banca limitada existird un limite ou cifra maxima para constituir banca,
independentemente de que durante o transcurso do xogo a banca supere coas suas
ganancias tal cantidade maxima de adxudicacion.

Artigo 42. Elementos materiais
Os elementos materiais son os seguintes:

1. Cartas: utilizaranse barallas de 52 cartas, das denominadas francesas, sen indices,
sendo obrigatorio que sexan sempre barallas que se van estrear. Serdn necesarias seis
barallas, tres dunha cor e tres doutra, tanto na banca libre, como na limitada.

2. Mesa de xogo: serd ovalada, cun lixeiro corte ou fenda nun dous seus lados maiores,
que indicara a posicion do/da crupier. Fronte a el/ela colocarase a banca, que tera a sua
dereita o primeiro pano, formado por unha serie de departamentos e numerados a
partir do mais préoximo & banca, que levard o nimero 1; & sua esquerda estard o
segundo pano, co mesmo numero de departamentos e numeracién correlativa, iniciada
co numero seguinte ao ultimo do primeiro pano, no departamento situado mais
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proximo & banca.

Ademais, cada pano terd unha superficie delimitada destinada a recoller as posturas
que se queren realizar sobre o outro pano. As apostas, colocadas sobre a raia que
separa aquela superficie do resto do pano, xogaran por partes iguais aos dous panos.

Na parte libre da mesa haberd unha primeira rafiura para as cartas usadas, chamada
cesta; unha segunda rafura, a dereita do/da crupier para as deducions en beneficio da
casa sobre as ganancias da banca, que recibe o nome de pozo ou cagnotte, e unha
terceira rafiura, que poden ser duas, para recoller as propinas.

Artigo 43. Elementos persoais
Os elementos persoais son os seguintes:

1. Persoal: o persoal minimo necesario sera: un/unha inspector/a, un/unha crupier,
un/unha cambista e un/unha auxiliar. Sera aplicable ao/a inspector/a, crupier e
cambista, respectivamente, o disposto ao respecto na regulacién do ferrocarril, bacara
ou chemin de fer, recollida no presente catélogo.

2. Persoas xogadoras: tamén chamados puntos, cada unha poderd ocupar un dos
departamentos numerados na mesa. Asi mesmo, poderdn sentarse mais persoas
xogadoras, que se situaran detras daquelas entre os distintos departamentos.

Igualmente poderan realizar apostas nos distintos panos cantas persoas xogadoras
estean situadas de pé, detras daquelas que estean sentadas.

A orde de prioridade, para os efectos de apostas, entre as persoas xogadoras, serd o
seguinte: dentro dun mesmo pano, as persoas xogadoras sentadas nos departamentos
numerados mais préximos & banca; a seguir, o resto das persoas xogadoras, pola
mesma orde que as sentadas.

No suposto de que se anuncie banco en ambos os dous panos, procederase por sorteo
para determinar a prioridade dos panos.

As cartas s poderan ser manexadas polas persoas xogadoras que estean sentadas en
departamentos numerados, establecéndose unha quenda rotatoria conforme a orde de
numeracién de cada pano. As cartas haberdn de ser cedidas pola persoa xogadora,
seguindo a quenda establecida en caso de triunfo da banca. Queda exceptuada desta
regra a persoa xogadora que faga banco, que estea de pé ou sentada para manexar as
cartas.

As persoas xogadoras que queiran ocupar unha praza sentada deberan inscribirse na
lista de espera que leva a inspeccion en cada mesa.

3. Banca: a inspeccion, @ hora de apertura, anunciard o nome do/a banqueiro/a e a
cantidade do montante da banca. Se non houbese banqueiro/a, a inspeccion poxara a
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banca e adxudicaraa ao/a mellor ofertante, podendo poxar por ela todas as persoas
xogadoras. No caso de igualdade de poxas, a adxudicacion farase por sorteo.

A adxudicacion poderd facerse a un ou varios cortes, e a xuizo do/da director/a de
X0gos, para un ou varios dias. O importe da banca debera ser depositado, antes do
comezo da partida, na caixa do casino, en efectivo ou mediante cheques librados por
banco.

O/a banqueiro/a podera abandonar a banca unha vez realizada a primeira xogada,
anunciando a cantidade que retira. Se a banca gafia e se retira, durante o mesmo sabot
non poderd volver ser banqueiro/a. Entenderase que a banca saltou cando non queden
fondos dela. Neste caso, o/a banqueiro/a ten dereito a continuar, efectuando un novo
depdsito igual ou superior ao inicial, ou a abandonar a banca. No caso de que continte
coa banca, pode cambiar de sabot.

En calquera dos casos, abandonada a banca polo/pola banqueiro/a, a inspeccion volvera
ofrecela a outra persoa, pola mesma cantidade inicial. Se non fose aceptada por
ningunha, poxarase, ou, se for o caso, sortearase novamente, iniciando logo un novo
sabot. Se non se presentase ningun/ningunha ofertante, darase por finalizada a
partida.

O minimo e o maximo das posturas viran establecidos na autorizacion. Os minimos
poderan variar para as distintas mesas de xogo.

A cantidade que forme a banca serd necesariamente limitada na modalidade de banca
limitada. Na autorizacidn fixarase o maximo e minimo da banca.

Na banca libre non existird tope maximo para a banca e o establecemento non podera
fixar un maximo as posturas das persoas xogadoras. Calquera persoa xogadora podera
ser banqueiro/a, na modalidade de banca libre, se xustifica a existencia dun depésito,
considerado suficiente, na propia caixa do establecemento ou na dunha entidade de
crédito previamente admitida pola direccién do establecemento, de tal xeito que poida
pagar todas as apostas sen que a responsabilidade do establecemento poida verse en
ningin momento comprometida.

O bacara con banca libre s6 podera practicarse nunha mesa por establecemento e por
un maximo de duas sesidns separadas entre si. En cada sesion xogaranse dous cortes.

A deducién en beneficio do establecemento queda fixada nun 2 por 100 sobre as
cantidades gafiadas en cada xogada pola banca para a banca limitada, e nun 1,25 por
100 para a banca libre.

Artigo 44. Regras de xogo

As regras contidas no presente catdlogo para o ferrocarril, bacard ou chemin de fer,
son aplicables con caracter xeral. Sen prexuizo diso establécense as adaptacidns que se
detallan a continuacion.
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Enfrontanse duas persoas xogadoras, unha por cada pano, contra a banca, seguindo a
quenda establecida no punto IV, paragrafo 5.

Se a puntuacion das dous primeiras cartas é de O, 1, 2, 3 e 4, as persoas xogadoras
pedirdn unha terceira carta; se a devandita puntuacion é de 5 tefien liberdade para
pedir carta ou quedar servidas, e, por fin, se é de 8 ou 9 descubrirdn as slas cartas.
Queda exceptuada desta regra a persoa xogadora que ao principio da partida faga
banco.

A banca pode pedir carta ou plantarse, salvo se solicita do/da crupier o cadro de
xogadas da banca, neste caso tera que seguilo sempre que se indique isto para os dous
panos. O cadro de xogadas da banca é o recollido no presente catalogo para o
ferrocarril, bacara ou chemin de fer.

Un 8 coas duas primeiras cartas gafia sempre a un 8 ou 9 obtido utilizando unha
terceira carta.

Pode pedir banco calquera persoa xogadora, estea sentada ou de pé, por unha soa vez
e ao principio de cada partida. O banco comprendera os dous panos, pero o xogo
desenvolverase exactamente igual que se houbese duas persoas xogadoras, de tal
forma que a persoa xogadora non podera ver as cartas do segundo pano pola persoa
xogadora ata xogar no primeiro pano. No caso de que haxa xogo nulo, podera repetirse
a xogada ata duas veces mais. Entenderase que houbo xogo nulo cando non houbo
perda ou ganancia por parte de ningunha das duas persoas xogadoras.

O xogo en asociacidn estalles prohibido aos puntos.

Desenvolvemento do xogo: é condicion imprescindible para que o xogo poida dar
comezo que haxa un minimo de dias persoas xogadoras por pano, cifra que debera
manterse ao longo de toda a partida.

Unha vez realizadas as operacidns de reconto, mestura e corte do feixe, colocarase no
seu interior unha carta de bloqueo ou carta de detencién dunha cor que permita
diferenciala das demais, coidando de que por debaixo dela queden 10 cartas. A
aparicién daquela carta determinard o final da partida e non se poderd realizar
ningunha xogada mais, salvo a que se esta a levar a cabo nese momento.

Adxudicada a banca, de acordo co establecido no punto V, a banca entregaralle a
cantidade posta en xogo, en fichas, ao/a crupier para a sua custodia. A continuacion,
realizaranse as posturas en ambos os dous panos, de acordo coa orde de prioridade
que establece o punto IV, paragrafo 3°, ata que o/a crupier anuncie en voz alta «Xa non
vai mais» a terminacion do tempo de apostar. As apostas non poderan ser colocadas
inmediatamente 4 dereita ou & esquerda da banca e do/da crupier.

As apostas colocadas sobre a raia que separa a zona da persoa xogadora da zona de
apostas xogan & metade, da mesma forma que as posturas colocadas sobre a raia que
separa a zona de apostas dun pano da zona do outro pano xogan aos dous panos. Neste
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caso, cando a metade dunha aposta a cabalo representa un nimero impar de unidades
de apostas, considérase que a fraccion mais forte xoga ao primeiro pano.

A banca, entdn, extraerd as cartas do sabot e repartiraas de unha en unha pola
seguinte orde: primeiro pano, segundo pano e banca. As cartas seran trasladadas ata
as persoas xogadoras polo/pola crupier mediante unha pa. Seran os contrarios da
banca e teran as cartas as persoas xogadoras as que lles corresponda, de acordo coa
quenda establecida no punto IV, paragrafo 5°. A persoa xogadora que ten a man,
despois de ver a sta puntuacién, abata ou non, debe deixar as cartas sobre a mesa.
Examinadas as cartas, as persoas xogadoras que son man en cada pano haberdn de
pronunciarse pola sua orde respectiva e antes ca banca. Finalizada a xogada, o/a
crupier separa as cartas e anuncia o punto. A banca habera de ensinar o seu punto nos
dous panos.

A continuacién o/a crupier procederd ao pagamento das posturas gafadoras e a
retirada das perdedoras; no caso de que a banca gafie nos dous panos, ou a sua
ganancia nun sexa superior @ perda noutro, o/a crupier ingresard a cantidade que
corresponda ao pozo ou cagnotte, na rafiura destinada para o efecto. As ganancias do
banqueiro/a pasaran a formar parte da banca. Ante a peticion dalgunha persoa
xogadora, as cartas seran controladas ao final do corte.

Erros e infraccidns no xogo.
1. Esta prohibido extraer cartas do distribuidor antes de finalizar o tempo das apostas.

As cartas sacadas non poderan en ningln caso ser reintegradas ao sabot e a persoa
xogadora que as sacou irregularmente estd obrigada a seguir a xogada. Se nun caso
excepcional o/a director/a responsable do establecemento cre que non debe aplicar
esta regra, a carta ou cartas sacadas teran que ser obrigatoriamente desbotadas e non
poderan ser utilizadas pola persoa xogadora que tome a man.

Toda carta que apareza descuberta ao ser extraida do sabot considerarase inservible e
serd retirada, sen que por iso as persoas xogadoras poidan diminuir ou retirar as suas
apostas.

Se non transcurso da distribucion aparecen didas ou mais cartas pegadas entre si, a
xogada sera nula.

Cando algunha carta caia ao chan sé podera ser recollida polo/pola crupier ou calquera
outro/a empregado/a do establecemento e conservara o seu valor, proseguindo a
continuacién a xogada.

Se as cartas son dadas ou tomadas por erro por unha persoa xogadora distinta da que
ten a man, se aquela xa se pronunciou, a xogada sera mantida, pasando as cartas na
xogada seguinte a persoa xogadora a que lle correspondian.

2. Erros da banca.
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En todos os casos de distribucion irregular, a xogada sera rectificada, se iso pode
facerse de forma evidente; no caso contrario, aquela sera anulada.

Se a banca dda carta a un pano que dixo «Non» ou non da carta a un pano que a
solicitou, a xogada serd restablecida de acordo coas normas dos erros das persoas
xogadoras.

Se as duas cartas dun pano son descubertas durante a distribucidn, a xogada levarase a
cabo de acordo co disposto no paragrafo 3° do numero 3 do presente punto e ningunha
aposta podera ser aumentada, diminuida ou retirada.

Se durante a distribucidn algunhas cartas caen na cesta sen ser vistas, a xogada sera
anulada para o pano que perdeu as cartas ou para os dous panos, se correspondian &
banca. No caso de que se trate dalgunha das terceiras apostas, se foi vista, sera
recuperada polo/pola crupier e a xogada continuara.

3. Actuacions da banca nas xogadas restablecidas.

Cando un pano abate, a banca estd obrigada a seguir o cadro de xogadas da banca
respecto ao outro pano, pedindo terceira carta nos dous supostos opcionais.

Cando o cadro de xogadas da banca indique o mesmo para os dous panos, a banca
debera sequilo.

Cando o cadro indique pedir carta nun pano e plantarse noutro, a banca é libre de
plantarse ou pedir, se o erro foi dunha persoa xogadora ou do/da crupier; se o erro foi
da banca, esta terd que pedir carta obrigatoriamente, se ten cinco ou menos,
plantandose no caso contrario. Dar unha carta a un pano que non a solicitou ou dar a
un pano a carta destinada a outro, non constitlde unha falta da banca, que non perde o
seu dereito a solicitar unha terceira carta.

4. Erros das persoas xogadoras.

Se o primeiro pano di «Non» tendo menos de cinco e o segundo pano recibiu carta, esta
volvera ao primeiro pano; o segundo pano recibira entén a carta seguinte, for recollida
ou non pola banca, e esta actuard de acordo co disposto no nimero 3 deste punto.

Se o primeiro pano pide carta tendo seis ou mais, a carta recibida ira ao segundo pano,
se pediu carta, ou a banca, de acordo coas regras contidas neste apartado, nimero 3.

Se o primeiro pano di «Carta» e despois «Non» ou viceversa, o/a crupier deberalle facer
especificar a8 persoa xogadora o que desexa e verificar a sia puntuacién. Se esta é de
cinco, a primeira palabra considerarase correcta; se ten outra puntuacion, a xogada
serd restablecida de acordo coas regras dos paragrafos anteriores.

A persoa xogadora que di «Non» tendo oito ou nove perde o seu dereito a abater; se
pide carta, a xogada sera restablecida de acordo cos paragrafos anteriores.



EA XUNTA
2 DE GALICIA

As mesmas regras aplicaranse entre o segundo pano e a banca, no caso de erro daquel
pano.

5. Esta formalmente prohibido ver as cartas recibidas de forma lenta e telas na man
demasiado tempo. Calquera persoa xogadora que empregue moito tempo en anunciar
0 seu xogo non poderd continuar tendo as cartas.

Agas o/a crupier ninguén podera dar consello as persoas xogadoras. Cando se infrinxa
esta regra, aplicarase ao disposto no cadro de xogadas.

Se as cartas da banca ou dalgin dos panos son botadas 4 cesta sen ser mostradas,
considerarase que a sUa puntuacion era de cero, bacard. Se esta falta é cometida
polo/pola crupier, as cartas seran recollidas e a puntuacién reconstruida de acordo co
testemufio da persoa xogadora posuidora das cartas que foron botadas & cesta e das
outras persoas xogadoras que as viran.

A banca que anuncia un punto que non é o seu podera solicitar unha terceira carta,
sempre que as outras persoas xogadoras non mostraran os seus puntos. No caso
contrario, observarase o disposto no paragrafo 3° do ndmero 3 deste punto.

Ningunha reclamaciéon podera ser formulada unha vez finalizadas as xogadas
correspondentes e pagadas ou cobradas as apostas.

Os casos non previstos no presente catdlogo de xogos serdn resoltos pola inspeccion
de mesa.

Seccion 9° Dados ou craps

Artigo 45. Denominacion

O xogo de dados ou craps € un xogo de azar, dos denominados de contrapartida, no cal
os/as participantes xogan contra o establecemento, existindo varias combinacidns
gafiadoras.

Artigo 46. Elementos materiais

O xogo de dados ou craps xdégase con dous dados, da mesma cor, de material
transparente, coas superficies pulidas, de 20 a 25 mm de lado. Deberan ter os bordos
ben definidos (cortantes), os angulos vivos e os puntos marcados nas caras. Non se
admitiran, polo tanto, dados con bordos biselados, angulos redondeados ou puntos
concavos.

Nunha das caras figurard o numero de orde do/da fabricante e as siglas do
establecemento, sen que iso prexudique o seu equilibrio.

En cada sesion poranse a disposicion de cada mesa dedicada ao xogo dos dados seis
dados en perfecto estado e distintos dos usados na sesion anterior.
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Dous dados utilizaranse na partida, quedando en reserva os outros catro, nunha
cavidade prevista para este efecto nas mesas de xogo, para o caso de ter que substituir
0S primeiros.

Artigo 47. Elementos persoais.

1. En cada mesa de dados prestara os seus servizos un/unha xefe/a de mesa, dous/duas
crupiers e un/unha bastoneiro/a ou stickman. O/a xefe/a de mesa é a persoa
responsable da claridade e regularidade do xogo, colaborando cos/coas crupiers no
manexo de fichas e depositando o difieiro en caixa.

2. Os/as crupiers ocuparanse de recoller as apostas perdidas, colocar, se é o caso, as
apostas sobre a caixa indicando o punto e pagar as apostas gafadoras. Ocuparanse, asi
mesmo, dos cambios de billetes e fichas que solicitan as persoas xogadoras.

3. O/a bastoneiro/a ou stickman estard encargado/a de comprobar o bo estado dos
dados, de entregarllelos as persoas xogadoras e de facer as advertencias precisas para
o desenvolvemento do xogo.

Artigo 48. Regras de xogo

1. Combinacidns. As persoas xogadoras non poderdn facer uso mais ca das seguintes
clases de sortes:

A. Sortes sinxelas, que se pagaran 4 par.

Gafla ou win: que se xoga a primeira tirada. Gafia con 7 ou 11, perde con 2, 3 ou 12. Se
sae outra cifra, o resultado queda en suspenso e o nUmero que saiu € o punto, que o
indica o/a crupier mediante unha placa colocada sobre a caixa correspondente a este
ndmero. As apostas sobre o gafia ou win triunfan se o punto se repite, perden se sae o
7 e repitense se sae outra cifra. Os dados cambian de man cando sae o 7, que fai
perder.

Non gafia ou don't win: que se xoga & primeira tirada. Gafia con 2 ou 3, perde con 7 ou
11 e da resultado nulo en 12. Se sae outra cifra, o resultado queda en suspenso e a que
sae é o punto. As apostas sobre non gafia ou don't win gafian se sae o 7 e perden se o
punto se repite.

Vai ou come: que se xoga en calquera momento despois da primeira tirada. Esta sorte
gafa se sae 0 7 ou 0 11 na tirada seguinte e perde se sae 0 2, 3 ou 12. Se sae outra cifra
calquera, a aposta é colocada sobre a casa que leva o nimero que saiu, e a partir da
tirada seguinte, gafa se sae o citado numero e perde co 7, quedando pendente o
resultado se sae calquera outro numero.

Non vai ou don't come: que se xoga en calquera momento despois da primeira tirada.
Gafa se sae 0 2 ou 3, perde co 7 ou 0 11 e da resultado nulo co 12. Se sae calquera outra
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cifra, a aposta é colocada na casa correspondente e, a partir da seguinte xogada, gafia
se sae 0 7 e perde se sae o0 punto sobre o que estd colocada a aposta.

As apostas colocadas sobre gana ou win non poden ser retiradas e deben xogar ata que
gafien ou perdan.

Campo ou field: que se xoga en calquera momento da partida, sendo decisiva cada
tirada. Gafia se sae 0 2, 3, 4, 9, 10, 11 ou 12 e perden os restantes resultados. Pagase
dobre se sae 0 2 ou 0 12 e 4 par para as outras puntuaciéns.

Pequena ou big 6: que se xoga en calquera momento da partida. Gafia se sae unha
puntuacion de 6 formada de calquera xeito e perde se a puntuacién é 7. Mentres non
saia unha ou outra puntuacién, a aposta continla, ainda que pode ser retirada pola
persoa apostante.

Grande ou big 8: que se xoga en calquera momento da partida. Gafia se sae unha
puntuacion de 8 formada de calquera xeito e perde se a puntuacién é 7. Mentres non
saia unha ou outra puntuacién, a aposta continla, ainda que pode ser retirada pola
persoa apostante.

Baixo 7 ou under 7: que se xoga en calquera momento da partida. Gafia se o total dos
puntos formados polos dados € inferior a 7 e perde se é igual ou superior a 7.

Sobre 7 ou over 7: que se xoga en calquera momento da partida. Gafa se o total dos
puntos formados polos dados € superior a 7 e perde se é igual ou inferior a 7.

B. Sortes multiples, que se poden xogar en calquera momento da partida:

Dobres ou hard ways: que se xoga sobre os totais de 4, 6, 8 ou 10 formados por dobres,
podendo ser retiradas as apostas despois de cada tirada non decisiva.

Gafa se sae o dobre elixido e perde co 7 ou se o total do nimero non esta formado por
dobres. O dobre de 2 e o dobre de 5 paganse a sete veces a aposta; o dobre de 3 e o
dobre de 4, nove veces a aposta.

Xogo de 7: que se paga catro veces a aposta. Gafa se sae o 7; perde se sae calquera
outro resultado.

Xogo de 11: que se paga quince veces a aposta. Gafa se sae o 11; perde se sae calquera
outro resultado.

Dados ou any craps: que se paga sete veces a aposta. Gafa se sae 0 2, 3 ou 12; perde se
sae calquera outro resultado.

Dados 2 ou craps 2: que se paga trinta veces a aposta. Gafia se sae o 2; perde con
calquera outro resultado.

Dados 3 ou craps 3: que se paga quince veces a aposta. Gafia se sae o 3; perde con
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calquera outro resultado.

Dados 12 ou craps 12: que se paga trinta veces a aposta. Gafia se sae o 12; perde con
calquera outro resultado.

Dados 11 ou horm: que se paga catro veces a aposta. Esta sorte, que asocia os dados ou
craps co xogo do 11, gana se sae 2, 3, 11 ou 12; perde con calquera outro resultado.

C. Sortes asociadas, que s6 poden xogar cando a sorte simple correspondente, cun
punto cofiecido, foi xa apostada e seguen a sorte desta, ainda que poden ser retiradas
despois dun xogo non decisivo.

A sorte asociada ao gafa ou win, cando a aposta se fai na proximidade e ao exterior da
sorte sinxela correspondente, gafia co punto, perde co 7 e da resultado nulo con
calquera outro total. A aposta é pagada 2 por 1 se o punto é 4 ou 10; 3 por 2 se o punto
€50u9; e6porb5seopuntoé6ous.

A sorte asociada ao non gafia ou don't win, cando a aposta se fai sobre a aposta
principal da sorte sinxela correspondente, gafia co 7; perde co punto e da resultado
nulo con calquera outro total. A aposta pagase 1 por 2 se o punto é 4 ou 10; 2 por 3 se o
punto é50u9, e 5 por 6 se o punto é 6 ou 8.

A sorte asociada do vai ou come, cando a aposta se fai sobre a aposta principal da
sorte simple correspondente ou préxima a ela. Esta sorte gafia, perde ou da resultado
nulo nas mesmas condiciéns que o vai ou come e pagase como a sorte asociada ao gafia
ou win.

A sorte asociada ao non vai ou don't come, cando a aposta se fai sobre a aposta
principal da sorte simple correspondente. Esta sorte gafia, perde ou da resultado nulo
nas mesmas condicidns que o non vai ou don't come e pagase como a sorte asociada ao
non gafia ou don't win.

D. Apostas ao pleno ou place bets, que poden xogarse en calquera momento da partida
sobre os numeros 4, 5, 6, 9 ou 10 e poden ser retiradas as apostas nas tiradas non
decisivas.

A aposta boa ou right bet, en que a aposta se fai sequndo a posicién da persoa
xogadora, a cabalo sobre a lifia, diante ou detras de calquera numero elixido. Esta sorte
gafia se o punto sae antes do 7; perde con el ou da resultado nulo. A aposta pagase 7
por 6 se o punto é 6 ou 8; 7 por 5se o punto é 50u 9, e 9 por 5, se o punto é 4 ou 10.

A aposta mala ou wrong bet, en que a aposta se fai na casa posterior do nimero elixido
e que indica o/a crupier, coa axuda dunha contramarca coa indicaciéon aposta mala ou
wrong bet. Gafa se sae o 7 antes do punto; perde se sae o punto ou da resultado nulo.
A aposta é pagada 4 por 5 se o punto é 6 ou 8, 5 por 8 se o punto é 50u 9 e 5 por 11 se
0 punto é 4 ou 10.

2. Apostas. As apostas minima e maxima determinaranse na autorizacién do casino.
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Nas sortes sinxelas, a aposta maxima non podera ser inferior a 100 veces nin superior a
1.000 veces do minimo da mesa.

Nas sortes multiples, a aposta maxima sera calculada de forma que a ganancia posible
sexa, polo menos, igual a permitida polo maximo sobre as sortes sinxelas e, como
moito, igual ao triplo da devandita ganancia.

Nas apostas asociadas, de gafia ou win e vai ou come, a aposta maxima determinarase
polo importe das apostas efectivamente feitas sobre as sortes sinxelas
correspondentes.

Nas sortes asociadas de non gafia ou don't win e non vai ou don't come o mdaximo da
aposta fixarase en funcién do punto xogado, isto é, para 4 e 10, o 200 por 100 do
importe da aposta feita sobre a sorte sinxela correspondente; para 5 e 9, 0 150 por 100
do dito importe, e para 6 ou 8, 0 120 por 100 do mesmo importe.

Nas apostas boas ou right bet, o maximo da aposta estara en funcién do punto xogado,
e igual ao maximo das apostas nas sortes sinxelas para 4, 5, 9 e 10 ou o 120 por 100
deste mdaximo para 6 e 8.

Nas apostas malas ou wrong bet, o0 maximo da aposta estara en funcién do punto
xogado, e igual ao 125 por 100 do maximo das apostas sobre as sortes sinxelas para 6 e
8, a0 160 por 100 deste maximo para 5 e 9 e ao 220 por 100 para 4 e 10.

3. Funcionamento. O nimero de persoas xogadoras que podera ocupar cada mesa de
dados non estara limitado.

Os dados seran ofrecidos 4s persoas xogadoras comezando, ao iniciarse a partida, por
aquela que se atope a esquerda dos/das crupiers e despois seguindo o sentido das
agullas do reloxo. Se unha persoa xogadora rexeita os dados pasaran & persoa
xogadora seguinte, na orde prevista. O/a bastoneiro/a ou stickman pasara os dados 4
persoa xogadora por medio do seu bastoén, evitando tocalos, salvo cando tefia que
examinalos, ou recollelos cando caian ao chan.

A persoa xogadora que lance os dados deberd facelo inmediatamente despois do
anuncio de «Xa non vai mais», e non debera fretalos nin gardalos na man.

O/a tirador/a podera pedir que se cambien os dados antes de lanzalos, pero non podera
facelo durante a serie de lanzamentos precisos para alcanzar o numero designado
como punto, salvo no caso de que un dado salte féra da mesa, caendo ao chan, neste
caso ofrecerdselle elixir entre os catro dados restantes da mesa, para rematar a
xogada. Se ao final desta o dado perdido non se atopase, proverase a mesa dun novo
xogo de dados, retirando os anteriores.

Os dados lanzaranse ao longo da mesa, de tal maneira que se detefian dentro dela,
despois de que ambos os dous dados tocaran o bordo oposto & persoa xogadora que os
lanzou.
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Os dados deberan rodar e non deslizarse para que a xogada resulte valida. Se os dados
se rompen, se superpofen, se montan sobre unha ficha ou caen da mesa ou enriba do
seu bordo ou no cesto dos dados de reserva, ou se o lanzamento non foi correcto, o/a
bastoneiro/a ou stickman anunciard «Tirada nula».

O/a xefe/a de mesa poderd privar a unha persoa xogadora do seu dereito a tirar os
dados, se incumpre repetidamente as regras do lanzamento.

Despois dun numero determinado de tiradas, o/a xefe/a de mesa podera acordar o
cambio de dados.

O/a bastoneiro/a ou stickman anunciara entén «Cambio de dados» e pord diante da
persoa xogadora, co seu bastdn, os seis dados ao servizo da mesa. A persoa xogadora
collera dous para lanzalos e os catro restantes serdan devoltos, 4 vista das persoas
xogadoras, & caixa prevista para estes efectos.

Non poderdn facerse apostas despois do «Xa non vai mdis». A persoa xogadora que tira
os dados debera apostar sobre o gana ou win ou sobre o non gafia ou don't win antes
de lanzalos, podendo xogar ademais sobre todas as demais sortes posibles.

Seccion 10° Poker de contrapartida na variedade de poker sen descarte

Artigo 49. Denominacion

O poker sen descarte é un xogo de azar dos denominados de contrapartida practicado
con cartas e no que 0s participantes xogan contra o casino. Xégase con cinco cartas e o
obxectivo do xogo é conseguir unha combinacién de cartas de valor mais alto que a da
banca, podendo existir varias combinaciéns ganadoras.

Artigo 50. Elementos materiais

Os elementos materiais son os seguintes:

a) Cartas ou naipes. Xdgase cunha baralla das denominadas francesas de 52 cartas. O
seu valor, ordenadas de maior a menor, é: As, Rei (K), Dama (Q), lota (J), 10, 9, 8, 7, 6, 5,
4, 3 e 2. Non obstante, nas escaleiras o As pode utilizarse como carta menor por
debaixo do 2 ou como carta maior por detras do Rei (K).

b) Distribuidor ou sabot. Debidamente homologado pola conselleria competente en
materia de xogos e apostas, nas condicidns establecidas na normativa vixente para
este xogo. Co distribuidor ou sabot utilizaranse duas barallas, que se pofieran en xogo
alternativamente en cada xogada. A distribucidn con sabot automatico debe efectuarse
de cinco en cinco cartas. As cartas tamén poderan ser distribuidas manualmente polo/a
crupier.

c) Mesa de Xogo. Debe ser de caracteristicas similares 8 mesa de Black Jack, con sete
casas de apostas divididas en dous espazos, un para a aposta inicial e, diante, outro
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para a segunda aposta e, opcionalmente, sete espazos ben diferenciados para xogar a
aposta do seguro e, se procede, as rafiuras con contador para xogar a aposta do
progresivo, asi como unha abertura para introducir as propinas.

Estd permitido o uso alternativo e reversible de mesas para a practica de xogos de
naipes de contrapartida, segundo as normas previstas neste regulamento.

Artigo 51. Elementos persoais
Os elementos persoais son os seguintes:

a) Inspector ou xefe de mesa. E a persoa encargada de controlar o xogo e de resolver os
problemas que, durante o seu transcurso, se presenten. Pode haber un inspector ou
xefe de mesa para cada sector de xogo de naipes de contrapartida. Cada sector podera
ter ata un maximo de catro mesas.

b) Crupier. Ten a banca e dirixe a partida. Ten como cometido barallar as cartas,
distribuilas as persoas xogadoras, retirar as apostas perdedoras e pagar as gafadoras.
Tamén anuncia as distintas fases do xogo e efectia o cambio de difieiro en efectivo por
fichas as persoas xogadoras.

c) Persoas xogadoras. O numero de persoas xogadoras sentadas que poden participar
no xogo debe coincidir co ndmero de casas marcadas na mesa de xogo, ata un maximo
de sete, sen que se admita a participacion de persoas xogadoras que se encontren de
pé. Opcionalmente o/a director/a de xogos podera autorizar a participacion (por parte
das persoas xogadoras sentadas) de ata tres apostas en cada cuadricula, sempre que
non se exceda entre todas, a aposta maxima por casa.

Se un/unha xogador/a sentado/a xogase en casas libres, farao apostando a cegas. Sé
poderda ver e tocar as cartas correspondentes & sUa casa; o resto de cartas
descubriraas o/a crupier. En todos os casos, o/a xogador/a sentado/a fronte a cada casa
non pode amosar as suas cartas as demais persoas xogadoras nin pedir consello. En
ningun caso poderan facerse comentarios sobre o desenvolvemento da partida.

Artigo 52. Regras de xogo
1. Combinacioéns posibles
As combinacidns posibles, ordenadas de maior a menor, son as seguintes:

a) Escaleira real de cor. E a combinacién formada polas cinco cartas correlativas mais
altas dun mesmo pau (Ex.: As#, K&, Q&, J&, 104). Pagase 100 veces a aposta.

b) Escaleira de cor. E a combinacién formada por cinco cartas correlativas do mesmo
pau sen que esta coincida coas cartas mais altas (Ex.: 10&%, 9%, 8%, 74, 6&). Pagase 25
veces a aposta.
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c) Péker. E a combinacién formada por cinco cartas que contén catro cartas dun mesmo
valor (Ex.: As&, Ase, Asv, Asa, 104). Pagase 20 veces a aposta.

d) Full. E a combinacién formada por tres cartas dun mesmo valor e duas cartas
distintas tamén dun mesmo valor (Ex.: Ka, Kv, K¢, Qv, Qe). Pagase 7 veces a aposta.

e) Cor. E a combinacién formada por cinco cartas non correlativas do mesmo pau (Ex.:
Qa, Ja, 94, 44, 34). Pagase 5 veces a aposta.

f) Escaleira. E a combinacién formada por cinco cartas correlativas que non son do
mesmo pau (Ex.: 64, 5¢, 49, 3¢, 2&). Pagase 4 veces a aposta.

g) Trio. E a combinacién formada por cinco cartas que contén tres cartas dun mesmo
valor e as duas restantes non forman parella (Ex.: 2w, 2a, 24, 8¥, 9&). Pagase 3 veces a
aposta.

h) Dobre parella. E a combinacién formada por cinco cartas que contén duas cartas dun
mesmo valor e duas cartas tamén dun mesmo valor pero distinto ao anterior (Ex.: J ¢,
Jv, 104,104, 5&). Pagase 2 veces a aposta.

i) Parella. E a combinacién formada por duas cartas dun mesmo valor e tres cartas
diferentes (Ex.: 94, 9%, 5v, 3, 44). Pagase 1vez a aposta.

j) As e Rei ou Xogada Minima: E a combinacién formada por un As e un Rei e as outras
tres cartas diferentes. Nesta xogada habera de determinarse cal das mans é superior, a
do xogador ou a da banca, comparando para iso as tres cartas restantes e resultando
ganadora a man que tefia a carta maior (Ex.: As#, Kv, 2&, 64, J¥). Pagase 1 vez a
aposta.

«Cartas maiores»; é o factor determinante do desempate nunha combinacidn igual. O
desempate marcarao a carta de maior valor, ben sexa das xogadas xa definidas ou das
cartas fora da combinacion; se @ sta vez foran iguais atenderanse as seguintes e asi
sucesivamente.

As regras de pagamento das combinacidns ganadoras, as que se refire o apartado
anterior, exporanse en cada mesa de xogo.

En calquera caso, a persoa xogadora s6 gafiara a aposta cando a sua combinacion sexa
superior a do/a crupier, perdendo en caso contrario e conservando a sua aposta, pero
sen gafiar premio ningun no caso de empate. Cando crupier e persoa xogadora tefian a
mesma xogada, gafiara a aposta quen tefia a combinacién formada por cartas de maior
valor, atendendo as seguintes regras:

a) Cando ambos/as tefien poker, gafia o formado polas cartas de valor mdis alto
(exemplo: Un pdker de Reis supera a un de Damas).

b) Cando ambos/as tefien full, gafia quen ten as tres cartas iguais de valor mais alto.
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c) Cando ambos/as tefien escaleira de calquera tipo, gafia quen ten a carta de valor
mais alto.

d) Cando ambos/as tefien cor, gafia quen ten a carta de valor mais alto (segundo o
descrito para cartas maiores).

e) Cando ambos/as tefien trio, gafia o que esta formado polas cartas de valor mais alto
(igual que na combinacién de poker).

f) Cando ambos/as tefien dobre parella, gafia o que ten a parella formada por cartas de
valor mais alto. Se coincide, pasase @ segunda parella e, en ultimo lugar, a carta
restante de valor mais alto.

g) Cando ambos/as tefien parella, gafia quen ten a de valor mais alto, e se coincide
pasase a carta de valor mais alto das cartas restantes (segundo o descrito para cartas
maiores).

Artigo 53. Minimos e maximos das apostas

1. As apostas das persoas xogadoras, exclusivamente representadas por fichas, deben
efectuarse dentro dos limites minimos e maximos establecidos para cada mesa, de
acordo coas bandas de flutuacidn que tefia autorizadas o casino polo érgano
autondmico de direccion competente en materia de xogo.

2. A banda de flutuacién para a aposta inicial debe ter como limite maximo o de 10, 20
ou 25 veces o limite minimo establecido nas bandas de flutuacién autorizadas de
conformidade co disposto no apartado anterior. As bandas de flutuacién autorizadas
deberdn exhibirse nas mesas nas que se desenvolva o xogo.

Artigo 54. Desenvolvemento do xogo

As cartas extraense do deposito, desempaquétanse e barallanse segundo o disposto no
artigo 45 da Orde ministerial de 9 de xaneiro de 1979, pola que se aproba o
Regulamento de casinos de xogo. O resto das operacions seran determinadas polo/a
xefe/a de mesa, segundo as instruciéns da direccion de xogo, sen que estas poidan
contravir as disposiciéns legais e regulamentarias. Dentro destas operacions, debera
establecerse necesariamente o sistema de control de seguridade dos naipes. No caso
de que ningunha persoa xogadora quixera cortar, farao o/a propio/a crupier.

Antes da distribucion das cartas, as persoas xogadoras deben efectuar as suas apostas
iniciais dentro dos limites minimos e maximos da mesa de xogo. Seguidamente, o/a
crupier pecha as apostas anunciando «non vai mais» e inicia a distribucion das cartas
unha a unha e boca abaixo a cada xogador, empezando pola sua esquerda e seguindo o
sentido das agullas do reloxo. D@ tamén carta @ banca, descubrindo unicamente esta
primeira, e completa a distribucién das cinco cartas a cada xogador e a banca.

No caso de que os naipes se mesturen e distribuan mediante «sabot» ou distribuidor
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automatico, o/a crupier repartiraos de cinco en cinco para cada unha das «mans» que
estean en xogo, e darase para si mesmo as ultimas cinco, descubrindo a ultima destas.

Trala distribucion dos naipes e quedando sempre as cartas a vista do/a crupier, as
persoas xogadoras miran as suas cartas, e tefien a opcion de continuar o xogo se din
«vou» e de retirarse se din «paso». Os que opten por «ir» deberdn dobrar a aposta
inicial, engadindo unha cantidade dobre a esta na casa destinada @ segunda aposta. Os
que optan por «pasar» perden a aposta inicial, que o/a crupier retira naquel momento,
e deben deixar as suas cartas boca abaixo sobre a mesa de xogo para que o/a crupier
comprobe o nimero de cartas e as recolla.

Unha vez as persoas xogadoras decidiron se «ir» ou «pasar», o/a crupier descobre as
catro cartas tapadas da banca; a partir do dito momento as persoas xogadoras non
poden volver a tocar as cartas nin descubrilas no caso do «paso».

A banca s6 xoga se entre as suas cartas hai como minimo un As e un Rei, ou unha
combinacion superior. Se non é asi, a banca pagara a cada xogador que permaneza en
X0go 4 par, é dicir, un importe idéntico a aposta inicial.

Se a banca xoga, o/a crupier compara as suas cartas coas das persoas xogadoras e paga
as combinacidns superiores a stia de acordo co establecido no artigo 52 das regras de
X0go para a segunda aposta, e aboa a par (1 por 1) a aposta inicial.

As persoas xogadoras con combinaciéns inferiores a do/a crupier, perden as suas
apostas, que son retiradas polo/a crupier.

No caso de empate estarase ao disposto no nimero 1 do artigo 52 deste regulamento.

Calquera erro na distribucién das cartas, ben no nimero ou ben na aparicién indebida
dalgunha carta descuberta, comporta a anulacion de toda a xogada.

Estd prohibido que as persoas xogadoras intercambien informacién sobre as suas
cartas ou que as descubran antes de tempo. Calquera violacion desta prohibicidn
comporta a perda da totalidade da aposta a favor da banca.

Unha vez retiradas as apostas perdedoras e pagados os premios as ganadoras, dase
por rematada a xogada e iniciase unha nova.

Ao rematar a xornada, o crupier debera anunciar as cinco ultimas xogadas.
Artigo 55. Opcidns de xogo adicionais

Opcionalmente, o casino podera ofertar as seguintes posibilidades de xogo:
a) «Seguro»

O xogador deberd depositar na casa destinada para tal fin, e antes de comezar a
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distribuir as cartas, unha cantidade Unica estipulada, que non serd superior 8 metade
do minimo da mesa. Dentro das normas de funcionamento do poker sen descarte e no
caso de obter unha das combinaciéns que se indican a continuacién, o xogador ten
opcion a seguinte taboa de pagamentos independentemente que a banca obtefia ou
non xogada minima ou que a xogada da banca sexa superior.

1° Full: 100 veces a cantidade Unica estipulada.

2° Péker: 300 veces a cantidade Unica estipulada.

3° Escaleira de cor: 1.000 veces a cantidade Unica estipulada.
4° Escaleira real: 2.000 veces a cantidade Unica estipulada.

b) «Progresivo»

Hai unha aposta adicional independente para as persoas xogadoras chamada
«progresivo», cun obxectivo que é conseguir un premio especial, que depende
soamente da xogada que obtefia o xogador coas suas cinco primeiras cartas e do
importe acumulado polo progresivo naquel momento, trala deducién previa autorizada
a favor do establecemento.

Para xogar o «progresivo», cada xogador debe depositar unha cantidade estipulada na
rafiura con contador destinada a esta finalidade. Asi mesmo, pode existir un progresivo
comun a varias mesas.

O desenvolvemento desta modalidade de xogo estarda exposto nun lugar visible da
mesa e debe indicar as combinaciéns que comportan premio e o seu importe.

As combinacidns que posibilitan a obtencién do «progresivo» son: «Escaleira real», que
obtén o acumulado de tédalas mesas e «Escaleira de cor» que obtén un 10 por cento do
acumulado. O importe da aposta do «progresivo» non pode ser superior & metade da
aposta minima da mesa.

c) «Mercar unha carta adicional»

Existe outra posibilidade de xogo, que consiste no descarte dun sé naipe. Mércase esta
carta @ banca pola mesma cantidade que a aposta inicial do xogador interesado no
descarte. Para iso, no momento que lle corresponda a quenda de xogo ao xogador
interesado, este depositara o naipe descartado, xuntamente coa mesma cantidade da
sUa aposta inicial, que lle dard dereito a recibir unha carta adicional.

Seccién 11°. Péker de contrapartida na variedade de poker “Trijoker”

Artigo 56. Denominacion

O «Trijoker» é un xogo de azar practicado con naipes, dos denominados de
contrapartida e exclusivo dos casinos de x0go, nos que os participantes xogan contra o
establecemento organizador, onde a posibilidade de ganar depende de conseguir unhas
combinacions de cartas determinadas. Establécese a xogada minima para gafar en
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parella de J.

Artigo 57. Elementos materiais
Os elementos materiais son os seguintes
1. Cartas ou naipes

Xoégase cunha baralla das denominadas francesas de 52 cartas. O seu valor, ordenadas
de maior a menor é: As, Rei (K), Dama (Q), lota (J), 10,9, 8,7, 6,5, 4,3 e 2.

2. Distribuidor ou sabot

Debidamente homologado pola conselleria competente en materia de xogo e apostas
nas condicions establecidas na normativa vixente.

3. Mesa de xogo

Sera de dimensidns similares a utilizada no xogo do Black Jack, con sete espazos
separados para as persoas xogadoras. Cada espazo ten tres casas para efectuar as
apostas, das cales polo menos duas estdn numeradas, referencias 1 e 2. Ademais ten
dluas casas diferenciadas para colocar as duas cartas comuns a todas as persoas
xogadoras, e unha abertura para introducir as propinas.

Estard permitido o uso alternativo e reversible de mesas para a practica de xogos de
naipes de contrapartida, segundo o establecido neste regulamento.

Artigo 58. Elementos persoais

Os elementos persoais son os seguintes:

1. Inspector/a ou xefe/a de mesa

E a persoa encargada de controlar o xogo e resolver os problemas que se susciten
durante o seu desenvolvemento. Poderd haber un/unha inspector/a ou xefe/a de mesa
para cada sector de xogo de naipes de contrapartida. Cada sector podera ter ata un
maximo de catro mesas.

2. Crupier

Ten a banca e dirixe a partida. Ademais ten encomendada a funcién de barallar as
cartas, distribuilas as persoas xogadoras, retirar as apostas perdedoras e pagar as
gafadoras. Anuncia tamén as distintas fase de xogo e efectia o cambio de difieiro en

efectivo por fichas as persoas xogadoras.

3. Xogadores/as
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Poderan participar un maximo de sete xogadores/as e cada xogador/a s6 poderd xogar
nunha casa. Esta prohibido ensinar as suas cartas as demais persoas xogadoras ou
comentarlles a sua xogada, mentres dure a man. Non se admite a participacion de
persoas xogadoras que se encontren de pé ao redor da mesa.

Artigo 59. Regras de xogo
As combinaciéns posibles de xogo, ordenadas de maior a menor valor, son as seguintes:

a) Escaleira real de cor. E a formada polas cinco cartas de maior valor dun mesmo pau
na seguinte orde correlativa: As, K, Q, J e 10.

b) Escaleira de cor. E a formada por cinco cartas do mesmo pau, en orde correlativa,
sen que esta coincida coas cartas de maior valor.

c) Péker. E a combinacién de cinco cartas que contén catro cartas dun mesmo valor.

d) Full. E a combinacién de cinco cartas que contén tres cartas dun mesmo valor e
outras duas do mesmo valor pero distinto ao das anteriores.

e) Cor. E a combinacién formada por cinco cartas non correlativas do mesmo pau.

f) Escaleira simple. E a combinacion formada por cinco cartas, en orde correlativa e de
distinto pau.

g) Trio. E a combinacién formada por tres cartas do mesmo valor e as outras dias sen
formar parella.

h) Dobre parella. E a combinacién de cinco cartas que contén ddas cartas do mesmo
valor e outras duas de igual valor, pero distinto do das anteriores.

i) Parella. E a combinacién de cinco cartas que contén dias cartas de igual valor que
ten que ser, como minimo J.

A taboa de pagamentos, na orde ascendente, é a seguinte:

a) Parella de J ou maior:1a 1.
b) Dobre parella: 2 a 1.

c) Trio:3a1.

d) Escaleira simple: 5 a 1.
e)Cor:8a1.

f) Full: 11a 1.

g) Péker: 50 a 1.

h) Escaleira de cor: 200 a 1.

i) Escaleira real de cor: 500 a 1.
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Artigo 60. Maximo e minimos das apostas

As apostas das persoas xogadoras, exclusivamente representadas por fichas do casino
de xogo, deberan realizarse dentro dos limites minimos e maximos establecidos para a
mesa. Enténdese que o minimo e maximo é para cada unha das tres casas de cada
xogador.

O director de xogos do casino podera fixar os limites minimos e maximos das apostas
segundo a banda de flutuacién que tefia autorizada, polo director xeral competente en
materia de xogo.

As bandas de flutuacién para a aposta inicial terd como limite maximo o de 10, 20 ou
30 veces o minimo establecido nas bandas recollidas nas correspondentes
autorizacions de funcionamento.

A banda de flutuacién autorizada deberd de estar exposta nas mesas nas que se
desenvolva o xogo.

Artigo 61. Desenvolvemento do xogo
1. Extraccion e distribucidon de naipes

A extraccion de naipes do depdsito, o desempaquetado e a mestura deles ateranse as
regras contidas no artigo 45 da Orde ministerial de 9 de xaneiro de 1979, pola que se
aproba o Regulamento de casinos de xogo.

2. Intervalo de apostas

Despois de ter mesturado os naipes, o/a crupier propofera as persoas xogadoras que
fagan as suas apostas. Cada xogador deberd efectuar tres apostas iguais, unha en cada
unha das tres casas dispostas no seu departamento. Cando as apostas estean
efectuadas e o/a crupier tivese anunciado o «non vai mais», este/a comezara a repartir
0s naipes cubertos, un por un e alternativamente as persoas xogadoras, comezando
pola sua esquerda. Seguidamente, colocard un naipe cuberto na casa situada en fronte
del e @ sua esquerda. A continuacion, repartira un segundo naipe cuberto a cada
xogador e colocara outro naipe cuberto na casa situada na sua dereita. Repartira
despois un terceiro naipe cuberto a cada xogador. Se se descubrise por erro un dos
dous naipes comuns para todas as persoas xogadoras e situados diante do/a crupier,
continuarase normalmente, a excepcion de que sexa unha J ou maior; no dito caso,
anularase a man completa.

Despois de que cada xogador vise as suas cartas e a medida que lle corresponda a sua
quenda, ten a opcidén de retirar a aposta numero 1 ou deixala en xogo. Cando todas as
persoas xogadoras decidisen o destino da sua aposta numero 1, o/a crupier descobre a
carta situada na casa a sua esquerda. Esta carta € comun para todas as persoas
xogadoras e forma parte da man de cada un deles. Despois de cofiecer o valor da
primeira carta comun, cada xogador/a pode retirar a sia aposta numero 2 ou deixala en
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xogo, independentemente do destino da primeira aposta. A continuacion, o/a crupier
descobre a segunda carta situada na casa da sua dereita. Esta carta € tamén comun
para todas as persoas xogadoras e forma parte das suas respectivas combinacions. Ata
este momento, as persoas xogadoras deben ter unha, dlias ou tres apostas en xogo,
dependendo das suas decisions.

3. Desenlace da xogada

Segundo a taboa de pagamentos que se atopara exposta en cada unha das mesas, o/a
crupier procede a pagar cada unha das apostas ganadoras na proporcion establecida e
a cobrar as perdedoras, comezando pola sta dereita. O xogador que ainda tefia tres
apostas en xogo e gane a xogada, cobrara a proporcién establecida en cada una das
tres apostas. Se a sua xogada non é ganadora, perdera as apostas en xogo.

Ao rematar, o/a crupier retirara as cartas, comprobandoas.

Ao rematar a xornada, o xefe de mesa anunciara «as tres ultimas xogadas».

4. Regras comuns

Calquera erro que se producise durante a distribucién das cartas, no nimero delas ou
ben na aparicion indebida dalgunha carta descuberta, supord a anulacion de toda a
xogada, salvo o especificado no artigo 61.2 deste regulamento. As cartas deberan

permanecer en todo momento sobre a mesa.

Queda prohibido 3&s persoas xogadoras intercambiar informacién sobre as cartas,
descubrilas antes de tempo ou pedir consello sobre as xogadas.

Seccion 122 Péker de circulo

Artigo 62. Denominacion

O péker de circulo é un xogo de cartas dos denominados de circulo porque enfronta a
varias persoas xogadoras entre si. O obxectivo do xogo é conseguir a maior
combinacién posible cunha serie de cartas, podendo existir varias combinacions
ganadoras.

Artigo 63. Elementos materiais

Os elementos materiais son os seguintes:

1. Cartas ou naipes

Xdgase cunha baralla das denominadas francesas de 52 cartas. O seu valor, ordenadas
de maior a menor é: As, Rei (K), Dama (Q), lota (J), 10, 9, 8,7, 6, 5, 4, 3 e 2. Non obstante,

nas escaleiras o As pode utilizarse como carta menor por debaixo do 2 ou como carta
maior por detras do Rei (K).
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2. Mesa de xogo

E de forma ovalada por un dos seus lados e cun lixeiro entrante no lado contrario
destinado a acoller o/a crupier. A mesa ten unha serie de espazos ou departamentos
separados e numerados a partir da dereita do/a crupier que leva o nimero 1. Cada
departamento dara acollida a unha soa persoa xogadora sentada.

A mesa debe ter as seguintes aberturas ou rafiuras: unha a dereita do/a crupier para as
deducidns en beneficio da casa chamada pozo ou cagnotte, e outra & esquerda para
introducir as propinas que se satisfagan a sta vontade polas persoas xogadoras.

3. Beneficio

O beneficio do establecemento poderase obter elixindo unha das duas opcidns que se
describen a continuacién:

a) Serd ata o 5% sobre o difieiro existente en cada man e introducirase no pozo ou
cagnotte deducindoo antes de facer o pago ao xogador gafiador de cada man. O
beneficio fixarase, a criterio do establecemento, dentro do limite mencionado,
anunciandoo as persoas xogadoras antes do inicio da partida.

b) Unha porcentaxe que oscilara entre o 10 e 20% do maximo da mesa ou do resto, por
sesion, segundo a modalidade de pdker que se xogue. Enténdese por sesién, unha hora
de xogo mais as duas ultimas mans.

A direccién de xogo do casino pode fixar previamente a duracion de cada partida
sempre que o faga publico as persoas xogadoras. No caso de que o casino non utilice
esta facultade, a duracién da partida ten que ser, como minimo, a necesaria para que
cada xogador/a que inicie a partida poida ter a man en duas ocasions.

Artigo 64. Elementos persoais

Cada mesa de xogo tera permanentemente ao seu servizo un/unha crupier. A zona
onde se desenvolve o xogo estd controlada por un/unha xefe/a de sector ou
equivalente e, ademais, pode haber un/unha cambista para diversas mesas. Cada sector
poderad ter ata un maximo de catro mesas.

1. Xefe/a de sector ou equivalente

E o/a responsable do desenvolvemento correcto do xogo. Actlia como delegado da
direcciéon do casino, correspdndelle resolver calquera conflito que se presente nas
mesas de xogo e levard unha relacion de persoas xogadoras que desexen ocupar as

prazas que poidan quedar vacantes.

2. Crupier
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Sen prexuizo das funciéns que mais adiante se lle atriblen, terd encomendadas as
seguintes: reconto, mestura e reparto das cartas as persoas xogadoras; anuncio en voz
alta das distintas fases do xogo e actuacions das persoas xogadoras; calculo e ingreso
do beneficio correspondente ao establecemento introducindoo na rafiura que para o
dito fin existe na mesa; introducion das propinas na rafiura da mesa destinada para tal
efecto; control do xogo e vixilancia para que ningunha persoa xogadora aposte féra de
quenda; custodia e control da suma que constitie o bote e o pagamento deste.
Igualmente resolvera as persoas xogadoras as dubidas sobre as regras a aplicar en
cada momento da partida e, no caso de que tefia problemas con algunha persoa
xogadora, débello comunicar ao/a xefe/a de sector ou equivalente.

3. Cambista

No caso de que a direccidn o considere necesario, podera haber unha persoa que
atenderd 3&s distintas mesas e a sia funcién principal sera cambiar difieiro por fichas.

4. Xogadores/as

Fronte a cada un dos espazos ou departamentos da mesa de xogo, s6 se poderd sentar
un/unha xogador/a. A superficie dos espazos podera ser utilizada para depositar as
fichas e manter, no seu caso, as cartas. O comezo da partida sortearanse os postos. Se
a partida xa esta iniciada, serd o/a xefe/a de sector ou equivalente quen asignara o
posto na mesa se hai praza libre. A peticion propia, unha persoa xogadora pode
descansar duas xogadas ou mans sen perder o posto na mesa.

Estd totalmente prohibido que un/unha xogador/a abandone a mesa de xogo deixando
encargado a outro/a xogador/a que lle realice e iguale as apostas, pois cada xogador/a
X0ga por si mesmo e non se permiten as actuacions seguintes:

a) Xogo por parellas nin sequera temporalmente.

b) Xogarse o bote conxuntamente.

c) Repartirse o bote voluntariamente.

d) A connivencia entre persoas xogadoras.

e) Mercar ou engadir fichas ao resto para aumentalo, unha vez que se iniciou a xogada.
f) Prestarse difieiro entre persoas xogadoras.

g) Gardarse as fichas do seu resto.

h) Retirar as cartas da mesa ou afastalas da vista do/a crupier e das demais persoas
xogadoras.

i) Facer comentarios entre a clientela sobre as xogadas no transcurso destas, asi como
ollar as cartas doutras persoas xogadoras, ainda que non estean xogando esa man.

j) Intercambiar os postos entre persoas xogadoras, encargar o xogo a outras persoas
ou facer apostas no nome dun/dunha xogador/a distinto.

k) Influir ou criticar un xogador o xogo que realice outro. As persoas alleas ao xogo non
poderdn ollar o desenvolvemento da partida, salvo que se trate de persoal do casino
debidamente autorizado.
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Artigo 65. Regras do xogo
1. Combinaciéns posibles

As persoas xogadoras sé poden facer uso das combinaciéns que se describen a
continuacion:

a) Escaleira real de cor: é a combinacion formada polas cinco cartas correlativas mais
altas dun mesmo pau (Ex.: As&, K&, Q, J&, 10&).

b) Escaleira de cor: é a combinacién formada por cinco cartas correlativas dun mesmo
pau, sen que esta coincida coas cartas mais altas (Ex.: 10, 9%, 8%, 7&, 6&).

c) Péker: é a combinacion de cinco cartas que contén catro cartas dun mesmo valor (Ex.:
As&, Ase, Asv, Asa,104).

d) Full: é a combinacion de cinco cartas que contén tres cartas dun mesmo valor e
outras duas tamén distintas de igual valor (Ex.: Ka, Kv, Ke, Qv, Qe).

e) Cor: é a combinacion formada por cinco cartas non correlativas dun mesmo pau (Ex.:
QaA,JA, 94,44, 304).

f) Escaleira: é a combinaciéon formada por cinco cartas correlativas de distintos paus
(Ex.: 64,5¢,4v,30¢,2).

g) Trio: é a combinacién formada por cinco cartas que contén tres cartas dun mesmo
valor e as duas restantes sen formar parella (Ex.: 2v, 24,2+, 8v, 9&).

h) Figuras: é a combinacién formada por cinco cartas que deben ser As, K, Q ou J. Esta
combinacién so se utiliza nas variedades de poker cuberto (Ex.: Ka, Kv, Qv, J&, Q).

i) Dobre parella: € a combinacion de cinco cartas que contén duas cartas do mesmo
valor e outras dias do mesmo valor entre si pero distinto do das anteriores (Ex.: 9 a,
9&%,5v,5¢,4).

j) Parella: é a combinacion de cinco cartas que contén duas cartas do mesmo valor (Ex.:
94,9%,5v,3v ,4%).

k) Carta maior: cando unha xogada non ten ningunha das combinaciéns anteriores,
gana o xogador que tefia a carta maior.

Nas variantes de pdker que se xoguen con menos de 52 cartas, a cor € mais importante
que o full.

2. Empates

Cando duas ou mais persoas xogadoras tefien a mesma xogada, gana a que tefia a
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combinacion formada polas cartas de valor mais alto segundo as regras seguintes:

a) Cando diversas persoas xogadoras tefien pdker, gafia a que o ten de valor superior
(exemplo: un poker de Reis supera a un de Damas).

b) Cando diversas persoas xogadoras tefien full, gafia a que ten as tres cartas iguais de
valor mais alto.

c) Cando diversas persoas xogadoras tefien escaleira, de calquera tipo, gafia a que ten a
carta do valor mais alto.

d) Cando diversas persoas xogadoras tefien cor, gafia a que ten a carta de valor mais
alto.

e) Cando diversas persoas xogadoras tefien trio, gafia a que o ten formado polas cartas
de valor mais alto.

f) Cando diversas persoas xogadoras tefien figuras, gafia a que ten a parella mais alta,
e se coincide, considérase a carta de valor mais alto.

g) Cando diversas persoas xogadoras tefien dobre parella, gafia a que ten a parella
formada polas cartas de valor mais alto: se coincide, considérase a segunda parella e,
en ultimo lugar, a carta que queda de valor mais alto.

Cando diversas persoas xogadoras tefien dobre parella, gafia a que a ten de valor mais
alto e, se coincide, considérase a carta de valor mais alto das restantes.

Artigo 66. Minimos e maximos das apostas.

As apostas das persoas xogadoras, exclusivamente representadas por fichas, deben
realizarse dentro dos limites minimos e maximos que tefa autorizados o casino.

a) Normas xerais sobre estes limites.

O minimo e o maximo da mesa depende da modalidade de podker que se xogue. O
minimo pode variar entre 0 20 e 40% do maximo e o “ante” (aposta inicial) sera como
maximo un 50% do minimo da mesa.

Pddese xogar con tres limites diferentes:

1°. Split limit: o maximo da aposta estd limitado pola metade do bote.

2°. Bote con limite: 0 maximo da aposta esta limitado polo bote.

3°. Bote sen limite: non existe limite para a aposta maxima; o minimo non pode ser
nunca inferior ao autorizado, o cal debera aparecer ostensiblemente visible na mesa.

b) Normas especiais.

O/a director/a do casino, dentro dos limites autorizados, pode variar o limite das
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apostas dunha mesa unha vez posta en funcionamento con anuncio previo ds persoas
xogadoras.

Artigo 67. Desenvolvemento do xogo

E condicién indispensable para que a partida poda comezar que haxa na mesa de xogo
como minimo catro persoas xogadoras, nimero que debera manterse ao longo de toda
a partida. No caso de que o numero de persoas xogadoras baixe da citada cifra,
suspenderase o desenvolvemento das partidas ata que haxa catro persoas xogadoras.

1. Reparto de cartas

Ao principio de cada partida o/a crupier debe sinalar claramente cunha peza redonda
("marca”) quen ten a man, colocandoa diante do xogador. A man ird rotando no sentido
contrario as agullas do reloxo cada vez que proceda un novo reparto de cartas.

O/a crupier debe comprobar que estan a totalidade das cartas que compoiien a baralla,
barallalas polo menos 3 veces, de xeito que non sexas vistas polas persoas xogadoras,
coa seguinte orde: mesturar (tipo Chemin de fer) - agrupar — barallar.

As cartas tamén poden ser baralladas por calquera xogador, pero o ultimo barallado,
na forma prevista no paragrafo anterior, sempre o realiza o/a crupier, que
seguidamente ofrece as cartas ao xogador situado & esquerda da man para que
proceda ao corte ou tala.

Se no momento de cortar queda ao descuberto algunha carta do mazo deberase volver
a barallar.

Ao realizar o corte deberanse cumprir as seguintes condicions:

a) Usar una soa man.

b) A direccién do corte debe ser recta afastandose do corpo.

c) A man libre non pode tocar a baralla ata que, despois do corte, os montdns de cartas
se reunan outra vez.

d) A man libre non debe obstaculizar a vista as persoas xogadoras de tal xeito que non
poidan ver o procedemento de corte.

Unha vez que se realizou o corte, as persoas xogadoras que participan na xogada deben
realizar previamente unha aposta denominada “ante” (aposta inicial) fixada polo casino.
Acto seguido, o/a crupier reparte as cartas no sentido contrario ao das agullas do
reloxo.

O/a crupier debe ter coidado ao dar as cartas de que non sexan vistas polas outras as
persoas xogadoras. Por iso, ao repartilas, non pode levantalas sendn deslizalas sobre a

mesa.

2. Intervalos ou quendas de apostas
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Acto seguido inicianse as apostas e o/a crupier vai indicando a quen lle corresponde
apostar, segundo a variante do poker de que se trate. Tddalas apostas se relinen nun
lugar comun chamado bote.

Ao chegar a quenda das apostas as persoas xogadoras tefien as seguintes opcions:

a) “Retirarse” e sair do xogo; para iso deben dar a cofiecer a sta intencién, cando sexa a
stia quenda, pofiendo as cartas enriba da mesa afastdndoas o mais posible das cartas
que se estan usando no xogo. Neste caso o/a crupier retira as slas cartas, as cales non
deben ser vistas por ninguén.

Cando un xogador se retira non pode participar no bote, renuncia a tédalas apostas
que houbese realizado e non pode expresar ningunha opinién sobre o xogo nin mirar as
cartas das outras persoas xogadoras .

b) “Pasar”. Calquera xogador ao que lle chegou a quenda de apostar e decida non
facelo, terd que dicir “paso” sempre e cando ningun xogador anterior realizase unha
aposta durante ese intervalo de apostas. Calquera xogador que estea participando no
xogo pode reservarse ata que algun das persoas xogadoras decida apostar. No
devandito caso, para seguir participando no xogo ten que cubrila se asi o desexa.

c) "Cubrir” a aposta metendo no bote o nimero suficiente de fichas para que o valor
que representen as ditas fichas sexa igual & de calquera outro xogador, pero non
superior.

d) “Subir” a aposta metendo no bote o numero de fichas suficientes para cubrir a
aposta e incluindo algunhas fichas mais para superar a aposta. Isto dara lugar a que as
persoas xogadoras, situados 4 sua dereita, realicen algunha das accions anteriormente
descritas.

Dependendo da variedade de poker de circulo e, en cada intervalo de apostas, o
ndmero de veces que un xogador pode realizar unha subida pode estar limitado, pero
no caso de que so existan duas persoas xogadoras non hai limite ao numero de veces.

Ao final das apostas, todas as persoas xogadoras que permanezan en xogo (“activas”)
deben ter posto o mesmo valor de fichas no bote, agas se o seu resto non chega ao
valor total, xogando entdn a parte proporcional.

Se ao rematar a quenda das apostas sé hai un/unha xogador/a que realizou unha
aposta e tddolos demais pasaron, gana automaticamente a man e lévase o bote sen
necesidade de ensinar as suas cartas.

Antes de realizar a aposta, cada xogador/a pode reunir as suas fichas dentro do espazo
da mesa que lle corresponde. Considérase que unha persoa xogadora realizou unha
aposta cando traslada as fichas mais ald da lifa que delimita o seu espazo ou, en
situacions pouco claras, desde o momento en que o/a crupier introduce as fichas no
bote e non houbo obxeccidéns por parte do xogador.
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Un/unha xogador/a non pode realizar unha aposta, ver a reaccidon das demais persoas
xogadoras e subir a aposta. As apostas deben realizarse dunha forma clara e
inmediata, sen simular dubidas respecto a dita xogada.

As persoas xogadoras que estean xogando a man deben falar soamente o estritamente
necesario e, ademais, en cada intervalo de apostas, non poden realizalas como se
tiveran a maxima combinacién con intencion de confundir e enganar ds demais persoas
xogadoras. No caso de que algun das persoas xogadoras actuase da forma
anteriormente descrita, seralle chamada a atencién polo/a crupier e, se reincide, o xefe
de sector decidira sobre a sua participacion ou continuacion na partida.

As persoas xogadoras deben dispofier do difieiro suficiente en fichas para rematar a
man. Se non o tiveran xogaran en proporcion a cantidade apostada.

O/a crupier debe manter as cartas eliminadas e os descartes baixo control: ningunha
persoa xogadora estd autorizada a velos durante a partida. As demais cartas que ten
o/a crupier para repartir deben estar xuntas e ordenadas durante todo o xogo salvo no
momento do reparto.

O/a crupier debe manter a baralla nunha posicién o mais horizontal posible, non
realizar desprazamento con ela e a sUa parte superior debe estar sempre & vista das
persoas xogadoras. Cando non tefia a baralla na man, debe protexela pofiendo unha
ficha do bote encima.

3. Pagamentos das combinaciéns ganadoras

Unha vez que as apostas foran igualadas no ultimo intervalo de apostas, cada
xogador/a que previamente non se retirase debe amosar as suas cartas de xeito que
poida verse a combinacién que ten para establecer a combinacion gafiadora.

A persoa xogadora que fixese a Ultima aposta amosard as cartas en primeiro lugar e a
continuacion, e por quenda, as restantes persoas xogadoras comezando pola dereita
do/a xogador/a que as descubrise en primeiro lugar. Non é necesario que o/a xogador/a
diga a combinacion que ten ao amosar as cartas nin se terd en conta o que diga, sendo
o/a crupier o que establece o valor das combinacidons descubertas e indica que
xogador/a é o/a que ten a combinacién mais alta, corrixindo se fose necesario as
combinaciéns anunciadas erroneamente polas persoas xogadoras.

Unha vez que todas as persoas xogadoras puideron ver as cartas da man gafiadora, o/a
crupier recollera as cartas das combinacidns perdedoras e a gafiadora s sera retirada
cando o/a crupier lle entregue o bote.

No caso de que haxa combinaciéns do mesmo valor, tralas deduciéns regulamentarias,
o/a crupier repartira o bote entre as distintas persoas xogadoras que tefian a mesma
combinacién, en proporcion aos seus respectivos restos.

Ningunha persoa xogadora pode influir ou criticar o xogo que realice a outra.
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Non se permite que haxa persoas alleas ao xogo mirando o desenvolvemento da
partida, salvo o persoal do casino debidamente autorizado.

As cartas que reparte o/a crupier durante a man, sé se amosaran cando o/a crupier o
indique ao final da xogada.

Soamente as persoas xogadoras poden ver as suas cartas cubertas e son responsables
de que ninguén mais as vexa.

A direccién de xogo do casino pode fixar previamente a duracion da partida, sempre
que o anuncie as persoas xogadoras. No caso de que o casino de xogo non faga uso
desta facultade, a duracién da partida ten que ser, como minimo, a necesaria para que
cada xogador/a que inicie a partida, poida ter a man en dudas ocasions.

Artigo 68. Erros e infraccions no xogo
1. Erros no reparto

En xeral, se durante o reparto das cartas se da algun dos casos que mais abaixo se
indican, considérase que houbo erro no reparto e todas as cartas son recollidas polo/a
crupier que inicia @ man de novo. Os casos que se tefien en conta son:

a) Se as persoas xogadoras non reciben as cartas na orde normal establecida neste
regulamento.

b) Se un/unha xogador/a recibe menos cartas das debidas e non se pode corrixir o erro
antes de comezar as apostas.

c) Se un/unha xogador/a recibe mais cartas das debidas e non se pode corrixir o erro
antes de comezar as apostas.

d) Se ao comezar a man un/unha xogador/a recibe unha carta que non lle corresponde
e se ten constancia de que a viu.

e) Se hai mais dunha carta boca arriba na baralla.

f) Se se descobre que falta unha ou mais cartas na baralla.

g) Se se descobre que faltan cartas na baralla ou que esta é defectuosa.

2. Erros do/a crupier

a) Se o/a crupier anuncia unha man de modo equivocado, considérase que as cartas
falan por si mesmas e tense en conta a combinacion de cartas existentes sobre a mesa.

b) Se o/a crupier, no reparto das cartas, lle dd unha carta a unha persoa xogadora
ausente, non se considera erro no reparto. No caso de que o xogador non chegue cando
lle toca a sUa quenda, retirase a sua man e deixa de xogar.

c) Se o/a crupier, no reparto das cartas, lle da unha carta a unha persoa xogadora que
non vai xogar a man ou a un posto que se atope baleiro, non se considera un erro no
reparto, sendn que o/a crupier reparte as cartas normalmente, incluido o dito espazo
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baleiro, e cando remate recolle as cartas.
3. Erros da persoa xogadora

a) A persoa xogadora debe tomar tddalas suas decisions con caracter inmediato co fin
de non atrasar o desenvolvemento da partida; no caso contrario sera advertida polo/a
crupier.

b) Se unha persoa xogadora, ao apostar, mestura as suas cartas cos descartes, crendo
que non foron mais persoas xogadoras a igualar a sua aposta, perde o bote, salvo que
o/a crupier ou o/a xefe/a de sector poidan reconstruir a man sen lugar a dubidas. Como
norma xeral, débese intentar sempre reconstruir a man e, por conseguinte, xogar o
bote.

c) Se unha persoa xogadora, para cubrir unha aposta, mete no bote un ndmero
insuficiente de fichas, non ten dereito a retiralas: sé podera engadir as precisas para
igualar a aposta.

d) Se unha persoa xogadora mete no bote unha ficha por importe superior ao
necesario, sen anunciar a subida da aposta, considérase que cobre s6 a aposta e
devélveselle a cantidade que puxo de mais.

e) Se unha persoa xogadora por erro descobre as suas cartas, o xogo segue sendo
valido.

f) Se unha persoa xogadora efectla unha aposta féra da sda quenda, considérase
valida, pero cando chegue a sua quenda de apostas non pode subila.

g) Se unha ou varias persoas xogadoras, ao repartirse as cartas, non puxeron o «ante»
no bote, considérase que a man é valida e deben pofier o «ante» se queren participar
na man. No caso de que non sexa posible determinar quen son as persoas xogadoras
que non puxeron a aposta inicial, x6gase a man cun bote reducido.

h) Se unha persoa xogadora pon en contacto, voluntaria ou involuntariamente, as suas
cartas coas doutro/a xogador/a, seralle anulada a sta man, asi como a do outro/a
xogador/a.

Se a unha persoa xogadora se lle pasa a quenda de apostar debe pofielo en
coflecemento do/a crupier inmediatamente. O/a xefe/a de sector analizard a situacion e
tomara a decision oportuna.

Artigo 69. Variantes de pdker de circulo

As distintas variantes de poker de circulo responden aos principios expostos nos
apartados precedentes deste titulo. Estas variantes de pdker de circulo recollidas
neste regulamento son as variantes de pdker cuberto de 5 cartas con descarte e as
cinco variantes de pdker descuberto seguintes: Seven Stud Pdéker, Omaha, Hold'em,
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Five Stud Pdker e Poker sintético.

As normas especificas de cada unha das variantes de pdker citadas neste apartado
recollense nos artigos seguintes deste titulo e, en todo o non previsto de forma
especifica, regularanse polas normas xerais contidas nos artigos 49 a 55 deste
regulamento.

Seccion 132 Péker cuberto de cinco cartas con descarte

Artigo 70. Elementos do xogo

Dependendo do numero de persoas xogadoras poderase xogarse con 52 ou 32 cartas.

Artigo 71. Desenvolvemento do xogo

Unha vez posto o «ante» ou aposta inicial polas persoas xogadoras que participan na
xogada, reciben cinco cartas, todas cubertas, comezando o primeiro intervalo de
apostas. A man e as demais persoas xogadoras poden actuar das seguintes formas:

a) «Abrir» o bote facendo unha aposta sempre e cando tefia unha parella de iotas (J) ou
unha combinacion maior.

b) «Pasar», é dicir, non facer ningunha aposta nese momento, pero reservandose o
dereito de cubrir ou subir a aposta posteriormente. Unha persoa xogadora pode pasar
tendo ou non unha combinacién tan boa como unha parella de lotas (J).

Se a persoa xogadora coa combinacion maior pasa, a seguinte persoa xogadora a que
lle toque falar pode abrir o bote ou pasar, e asi sucesivamente. Unha vez que algunha
das persoas xogadoras que participan na partida aposte, o bote esta aberto e cada
xogador/a, na suia quenda, poder3, a partir de enton, retirarse, cubrir ou subir a aposta.

Se todas as persoas xogadoras que participan na xogada pasan, prodicese o que se
chama unha «man en branco». O xogo continla, realizandose outro «ante» e, neste
caso, necesitarase polo menos unha parella de damas (Q) para abrir o bote. Se esa
xogada fose novamente en branco, necesitarase polo menos unha parella de reis na
seguinte; se esa partida fora novamente man en branco, o/a crupier seguira repartindo
cartas ata que algunha das persoas xogadoras poida abrir o xogo cunha parella de ases
como minimo.

Unha vez que foron igualadas todas as apostas, as persoas xogadoras que seguen na
partida poden descartarse, comezando pola primeira que abriu o bote, dunha ou mais
cartas cubertas, dicindo en voz alta o nimero das que quere descartarse. O/a crupier
collerd un ndmero de cartas equivalentes da parte superior da baralla e entregaraas a
persoa xogadora de maneira que tefia cinco.

Cada persoa xogadora, na sua quenda, recibe o numero de cartas solicitadas antes de
que a seguinte se descarte.
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Un/unha xogador/a que non queira cambiar as suas cartas dise que «estd servido/a» e
debe dicilo ou dar un golpe enriba da mesa cando lle chegue a quenda de descartarse.

A persoa xogadora que abriu o bote pode descartarse dunha ou mais cartas das que lle
permitiron facer a combinacién para abrir. O seu descarte colocarase boca abaixo sobre
o bote de tal maneira que ao rematar a xogada poida comprobarse que tifia a
combinacién minima para abrir.

Se o/a crupier, ao repartir as cartas dos descartes, nota cando deu a pendltima que non
vai ter suficientes para completalos, debe barallar xunto coa ultima carta tdodalas que
se descartasen previamente, pedir & persoa xogadora anterior & que ten que recibir a
seguinte carta que corte e continuar co reparto co novo montén. Os descartes da
persoa xogadora que abriu o bote e da persoa xogadora que ten que recibir as cartas
non se incluiran se se mantiveron separadas e se poden identificar.

En calquera momento do descarte, e ata que chegue a quenda das apostas, calquera
persoa xogadora pode solicitar que cada unha das demais diga o ndmero de cartas das
que se descartou.

Unha vez que se rematou o reparto, a persoa xogadora que abriu o bote debe pasar ou
apostar. No caso de que a dita persoa xogadora se retirase, sera o/a xogador/a que se
atope na sua dereita o/a que ten a quenda; cada unha das demais persoas xogadoras,
na sua quenda, pode retirarse, cubrir ou subir as apostas ata que estas sexan igualadas.
Nese momento, amosaranse por quenda as cartas e a combinacién mais alta gafiard o
bote.

Artigo 72. Erros e infraccions no xogo
1. Erros no reparto

a) Se unha persoa xogadora recibe demasiadas cartas e o indica antes de miralas, o/a
crupier debe recoller as cartas adicionais e colocalas enriba da baralla. No caso de que
a persoa xogadora vise algunha delas, considérase erro no reparto e reiniciarase a
xogada.

b) Se unha persoa xogadora recibe menos cartas e o indica antes de miralas, o/a crupier
debe darlle as necesarias para completar o numero adecuado da parte superior da
baralla. No caso de que a persoa xogadora vise algunha das ditas cartas, considerarase
erro no reparto e reiniciarase a xogada.

c) Se a primeira carta que recibe unha persoa xogadora se da boca arriba, considerarase
erro no reparto e reiniciarase a xogada.

2. Erros do/a crupier

Se o/a crupier retira a baralla antes de rematar a xogada sen darse conta de que tefien
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que repartirse mdis cartas, deberd, se é posible, coller a parte superior da baralla e
repartir as cartas que faltan. No caso contrario, debera mesturar as cartas que non se
usaron sen incluir as de descarte. A man debera proceder de novo ao corte e o/a
crupier deberd eliminar a primeira carta antes de empezar a repartir.

3. Erros da persoa xogadora

Se a persoa xogadora que abre o bote non pode demostrar que tifia a combinacion
necesaria para abrilo, considerarase que a xogada é «falsa».

Se unha xogada é falsa, a persoa xogadora que a cometera non pode gafar o bote.
Deberase retirar cando se cofieza a irregularidade e calquera ficha que apostase
permanecerd no bote. No caso de que se realizase a Ultima aposta e esta non fose
cuberta, as fichas apostadas permaneceran no bote para a seguinte partida. No caso de
que exista algunha dubida, serd o/a xefe/a de sector quen decide en ultima instancia de
acordo coa situacién.

Seccion 142 Poker descuberto na variante Seven Stud Péker

Artigo 73. Denominacion

O obxectivo do xogo é alcanzar a maior combinacion posible con sete cartas, tendo en
conta que das ditas cartas s6 cinco tefien valor ao descubrir a xogada.

Artigo 74. Minimos e maximos das apostas

Os limites maximos das apostas en cada intervalo, quenda ou rolda de apostas en
funciéon do bote poden ser:

1. Split Limit: nos dous primeiros intervalos de apostas x6gase co limite mais baixo e
nos tres seguintes co limite madis alto. No caso de que as duas primeiras cartas
descubertas sexan unha parella, xogarase co limite mais alto.

2. Bote Limitado: nos dous ultimos intervalos de apostas o limite ten os seguintes
valores:

Igual & metade do bote que existe ao dar a sexta carta.
Igual ao bote que existe ao dar a sétima carta.

En cada intervalo de apostas cada persoa xogadora pode subir a sia aposta como
maximo tres veces e de acordo cos limites establecidos para cada intervalo.

Artigo 75. Desenvolvemento do xogo

O/a crupier reparte tres cartas, unha por unha, a cada unha das persoas xogadoras, as
duas primeiras cubertas e a terceira descuberta.
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Acto seguido iniciase o primeiro intervalo de apostas, o cal é indicado polo/a crupier as
persoas xogadoras mediante a frase «fagan as suas apostas». Empeza a falar o/a
xogador/a que tefia a carta mais baixa de entre as destapadas; non podera pasar nin
retirarse. No caso de igualdade, falara o/a mais préximo/a pola dereita & man.

O segundo intervalo de apostas ten lugar cando rematou de repartirse a cuarta carta e
cada persoa xogadora ten dias cartas cubertas e duas descubertas. O/a xogador/a coa
combinacién de cartas mais alta ou, no seu defecto, coa carta mais alta, é o/a que abre
este segundo intervalo de apostas, no que pode pasar permanecendo no xogo (check)
ou apostar (bet), e en ningun caso pode retirarse do xogo.

Se ao rematar este segundo intervalo de apostas s6 hai unha persoa xogadora que
realizou unha aposta e todas as demais pasaron, gana automaticamente a man e
lévase o bote.

Ao finalizar o segundo intervalo de aposta, daselles unha carta descuberta as persoas
xogadoras que non pasasen.

O terceiro e cuarto intervalo de apostas realizanse como o segundo.

O quinto intervalo de apostas é o ultimo e é anunciado polo/a crupier coas palabras
«Ultima carta», entregando a cada xogador/a que permaneza na partida unha carta
cuberta. No caso de igualdade, falara o/a mais préximo/a pola dereita &8 man.

Despois de que o/a crupier da as tres primeiras cartas, e en cada un dos tres repartos
seguintes, separarase unha carta, ata un total de catro, que deberan quedar apartadas
das do descarte (cartas mortas). Estas cartas poderanse usar soamente nos seguintes
casos:

a) Cando o/a crupier, ao dar a sétima carta, omita a quenda dunha persoa xogadora,
daraselle a primeira «carta morta», sempre que as cartas das demais persoas
xogadoras fosen vistas. O/a xogador/a recibiraa cando o/a crupier terminase de dar as
demais as persoas xogadoras, é dicir, sera o ultimo en recibir a carta. O obxectivo desta
regra é manter a secuencia das cartas da baralla para as demais persoas xogadoras.

b) Cando un/unha crupier, ao repartir a sétima carta, advierta que non dispén de
suficientes para rematar este intervalo, usa as ditas «cartas mortas», mesturandoas
coas que ainda non se repartiran, co fin de completar a xogada.

c) Cando non haxa cartas suficientes para completar a sétima rolda, e tendo en conta
tanto os descartes realizados como as «cartas mortas», o/a crupier sacard unha das

que queden por repartir, colocaraa no centro da mesa e sera a sétima carta para todas
as persoas xogadoras (carta comun).

Artigo 76. Erros e infraccions no xogo

1. Erros no reparto
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a) Se ao repartir as duas primeiras cartas (hole cards), algunha delas queda ao
descuberto, pddense dar dous casos:

1° Que unha delas quede ao descuberto. Neste caso, esa carta serd a carta descuberta e
o/a xogador/a recibe a terceira carta, que deberia ser cuberta.

2° Que as duas queden descubertas e, neste caso, devolveraselle a aposta inicial.

b) Se ao repartir a sétima carta esta é dada erroneamente, o/a crupier preguntard a
persoa xogadora e, de acordo coa sua resposta, aplicaranse os seguintes criterios:

1° Se, a pesar do erro, quere seguir xogando, a carta cubrirase e o xogo continuara
normalmente.

2° Se non desexa seguir xogando, non tomara parte no ultimo intervalo de apostas e
xogara sé coas apostas realizadas ata ese momento. As demais persoas xogadoras
seguiran xogando e apostaran o intervalo correspondente de apostas, formandose un
bote & parte (side pot) no que o/a xogador/a que non quixo seguir xogando non tomara
parte.

2. Erros do/a crupier

a) Se no reparto da sétima carta o/a crupier, por erro, a dad descuberta e sé quedan
duas persoas xogadoras na partida, non se poderan subir as apostas e procederase
directamente ao descubrimento das cartas (showdown).

b) Se o/a crupier empeza a distribuir as cartas sen que finalizasen as apostas, deberd
manter a dita carta sobre a mesa ata que finalicen aquelas e logo retirar, ademais da
dita carta, tantas cartas como persoas xogadoras se mantefian en xogo (burnt cards).
As ditas cartas cubertas pofieranse nun lugar separado dos descartes.

3. Erros da persoa xogadora
Se un/unha xogador/a por erro descobre as suas cartas cubertas (hole cards), debera

volver a cubrilas, pois o xogo segue sendo valido e a seguinte carta non se lle dara
cuberta.

Seccion 152 Péker descuberto na variante Omaha

Artigo 77. Denominacion

E unha variante do Seven Stud Pdker que se xoga con 52 cartas, sendo o obxectivo do
x0go alcanzar a maior combinacion posible elixindo duas das catro cartas que ten a
persoa xogadora na man e tres das cinco cartas que son comuns a todas as persoas
xogadoras e que estan sobre a mesa.
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Artigo 78. Desenvolvemento do xogo

Unha vez que todas as persoas xogadoras que queren participar na xogada puxeron en
«ante», o/a crupier da catro cartas cubertas as persoas xogadoras, unha por unha. Acto
seguido iniciase o primeiro intervalo de apostas.

Unha vez finalizado o intervalo de apostas, separa unha carta (carta queimada) «burnt
card», que non se mestura cos descartes e non é vista polas demais persoas xogadoras,
e coloca tres cartas descubertas no centro da mesa, inicidandose asi o segundo intervalo
de apostas.

Ao finalizar o intervalo de apostas, retirase unha nova carta e coldécase outra carta
descuberta ao lado das anteriores sobre a mesa, comenzando asi o terceiro intervalo
de apostas.

Cando se rematan as apostas, retirase unha carta e colécase outra carta descuberta
sobre a mesa, ao lado da ultima, iniciandose asi o cuarto e ultimo intervalo de apostas.

Seccidn 16° Poker descuberto na variante Hold’em

Artigo 79. Denominacion
E unha variante do Seven Stud Péker na que o obxectivo do xogo é alcanzar a maior

combinacién posible, elixindo calquera das sete cartas de que se dispén en cada
xogada.

Artigo 80. Desenvolvemento do xogo

A Unica diferenza que existe coa variante de poker Omaha é que, en lugar de dar o/a
crupier as catro cartas ao inicio da partida, sé da as persoas xogadoras duas cartas as
persoas xogadoras.

Seccion 17° Poker descuberto na variante Five Stud Poker

Artigo 81. Denominacion
E unha variante do Seven Stud Pdker e o obxectivo do xogo é alcanzar a maior

combinacién posible entre as cinco cartas de que dispdon cada unha das persoas
xogadoras.

Artigo 82. Elementos do xogo

Xbgase con 32 cartas en lugar de 52. Desas 52 cartas da baralla sé se escollen as
seguintes: As, Rei (K), Dama (Q), lota (J), 10,9, 8 e 7.
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Artigo 83. Desenvolvemento do xogo

O/a crupier da unha carta cuberta a cada unha das persoas xogadoras en lugar de duas
e unha descuberta, co que empeza o primeiro intervalo de apostas.

Ao remate de cada intervalo de apostas, o/a crupier da unha nova carta descuberta a
cada xogador/a, empezando o seguinte intervalo de apostas, e asi sucesivamente ata o
cuarto e derradeiro intervalo de apostas.

Nesta variante, a persoa xogadora coa combinacion mais alta é a que inicia as apostas.
Seccion 18°. Poker descuberto na variante de poker sintético

Artigo 84. Denominacion

E unha variante do péker de circulo. O obxectivo do xogo é conseguir a combinacién de
cartas do valor mais alto posible, mediante a utilizacion de cinco cartas: duas
repartidas polo/a crupier a cada persoa xogadora e tres das cinco cartas comuns que
o/a crupier alifia sobre a mesa de xogo, e que deberan ter sido extraidas unha a unha
do mazo.

Artigo 85. Elementos do xogo

Xdgase con 28 cartas en lugar das 52 cartas que ten a baralla inglesa completa e s6 se
utilizan o As, Rei (K), Dama (Q), lota (J), 10, 9 e 8 de cada pau, segundo o seu valor e
orde de importancia. O as poddese utilizar como carta mais pequena diante do 8 ou
como carta mais alta despois do Rei (K).

Artigo 86. Maximos e minimos das apostas

O casino fixara para cada mesa a contia das apostas de acordo coa banda de flutuacion
que tefia autorizada polo 6rgano autondmico de direccién competente en materia de
x0go. Os maximos e minimos fixados deberdn estar 4 vista do publico.

Artigo 87. Desenvolvemento do xogo

Unha vez que todas as persoas xogadoras colocaron a aposta denominada «ante»
sinalada polo casino, o/a crupier reparte duas cartas cubertas a cada xogador/a e
descobre a primeira das cinco cartas comuns.

A partir deste momento, comeza a primeira quenda de apostas polo/a xogador/a que
ten a man; unha vez feitas as apostas, descobre a segunda carta. Seguidamente
comeza a segunda quenda de apostas, que é aberta polo/a xogador/a que fai a aposta
mais alta, e asi sucesivamente ata que descobre a quinta e uUltima carta e empeza a
ultima quenda de apostas.
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Artigo 88. Erros e infraccions no xogo
1. Erros no reparto

Se durante o reparto das cartas se produce algun dos casos seguintes, todas as cartas
deberdn ser recollidas polo/a crupier, quen debera iniciar de novo o reparto de cartas:
a) Se as persoas xogadoras non reciben as cartas na orde establecida.

b) Se un/unha xogador/a recibe mais ou menos das duas cartas que lle corresponden.

c) Se aparece algunha carta descuberta.

2. Erros do/a crupier

a) Se o/a crupier descobre mais dunha carta das cinco comuns en cada intervalo de
apostas, considerarase vdlida a primeira e substituiranse as outras por cartas da
baralla que non se usasen e, no caso de non haber suficientes, considerarase anulada a
man.

b) Se o/a crupier descobre unha carta das cinco comuns antes de que finalizase a

quenda de apostas, esta carta considerarase nula e substituirase por outra nova das
que quedan na baralla.

Seccion 19°. Ruleta da fortuna

Artigo 89. Denominacion

A ruleta da fortuna é un xogo de azar, dos denominados de contrapartida, no que os/as
participantes xogan contra o establecemento organizador, dependendo a posibilidade
de gafiar do movemento dunha roda que xira.

Artigo 90. Elementos materiais

A ruleta da fortuna practicase nunha mesa na que van debuxadas as series das apostas.
A ruleta, de madeira ou similar, ten un didmetro de aproximadamente 150 cm e vai
montada nun poste que asemade vai apoiada nunha sélida base. Ten cincuenta e catro
divisions metalicas (celas); cada unha leva debuxado un simbolo que corresponde a
unha postura.

A mesa esta dividida nun determinado numero de casas, que corresponden as diversas
combinacidns posibles. A persoa xogadora pode elixir entre as seguintes combinacions:
24,15,7, 4, 2, jocker vermello e jocker negro.

A mesa dispora dunha caixa para o efectivo e unha caixa para as propinas.
Artigo 91. Elementos persoais

O persoal afecto é o seguinte:
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a) O/a xefe/a de mesa, que é o/a que a dirixe. Poderd haber un/unha xefe/a de mesa por
cada catro mesas.

b) Habera un/unha crupier encargado/a de facer xirar a roda, efectuar os pagamentos e
retirar as apostas perdedoras.

c) Persoas xogadoras. En cada partida poden participar un nimero indeterminado de
persoas xogadoras.

Artigo 92. Regras do xogo
1. Combinacions posibles.

Pédese apostar a 24 posicions, en cuxo caso pagaselles as persoas gafadoras 1 a 1;
apostar a 15 posicions, pagando 2 a 1; a 7 posicions pagando 5 a 1; a 4 posiciéns,
pagando 10 a 1; a 2 posicions pagando 20 a 1; e a jocker vermello e a jocker negro
pagase 45 a1.

2. Maximo e minimo de apostas.

O maximo e minimo das apostas vén fixado na autorizacién emitida polo érgano
autondmico de direccion competente en materia de xogo.

3. Funcionamento do xogo.

As apostas realizanas as persoas xogadoras a partir do momento en que o/a crupier
anuncia «Fagan as suas apostas». Estas son colocadas, en forma de fichas, nunha das
casas da mesa escollida pola persoa xogadora.

A continuacién, o/a crupier fai xirar a roda, dando numerosas voltas antes de pararse.
Cando a roda vaia perdendo forza no seu xiro, o/a crupier anunciard «Non vai mais».
Desde ese momento toda aposta depositada tras este aviso é rexeitada e o/a crupier
devdlvelle a ficha & persoa apostante tardia. Unha vez que a roda queda inmobilizada
nunha casa, o/a crupier anunciard o resultado, dicindo en voz alta a posicion gafadora.

Daquela o/a crupier recollera todas as apostas perdedoras, deixando sobre a mesa as
apostas gafiadoras, as que el/ela engadira a ganancia. A persoa xogadora que gafe
recupera, en todos os casos, a sua aposta e podera retirala do xogo.

CAPITULO Il
Xogo do bingo

Artigo 93. Definicion
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O xogo do bingo é un xogo de azar consistente na extraccion de bdlas con distintas
numeraciéns depositadas nun bombo ou maquina mecdnica, ou ben na xeracién en
soporte electrénico ou virtual dun numero indeterminado de bdlas, ata completar
todas e cada unha das combinaciéns gafiadoras establecidas, con dereito a premio, a
medida que os numeros van sendo extraidos, xerados e anunciados. Conseguiran o
premio os xogadores ou as xogadoras que antes consigan completar os nimeros que
compofien a combinacion gafiadora.

O xogo do bingo, na sua forma tradicional realizada por medios presenciais, xdgase con
90 numeros, do 1 ao 90, ambos inclusive. As persoas xogadoras tefien como unidade de
Xx0go cartons integrados por quince numeros distintos entre si, distribuidos en tres
lifias horizontais de cinco nUmeros cada unha e en nove columnas verticais, en calquera
das cales pode haber tres, dous ou un nimero, pero sen que nunca haxa unha columna
sen numero.

Nas restantes modalidades do xogo do bingo, sexa cal for a sua canle de explotacidn,
podera xogarse con mais ou menos de 90 ndmeros, distintos dos comprendidos entre o
1 e o 90, e con combinaciéns de composicion diferentes as utilizadas no sistema
tradicional en canto ao niumero de combinacidns gafiadoras e aos nimeros ou figuras
que as integren, de conformidade co programa de xogo que se autorice.

Artigo 94. Modalidades
1. O xogo do bingo podera practicarse conforme as seguintes modalidades:

a) Modalidade do xogo do bingo tradicional.
b) Modalidade do xogo do bingo interconexionado.
c) Modalidade do xogo do bingo simultaneo.
d) Modalidade do xogo do bingo electrénico.

Artigo 95. O bingo tradicional

O bingo tradicional é a modalidade do xogo do bingo desenvolvida nun unico
establecemento, con cartdéns fisicos, que seran subministrados por medios telemdticos
pola conselleria competente en materia de facenda, e que polo menos en parte se
realice con soportes materiais ou persoais.

Artigo 96. O bingo interconexionado

O bingo interconexionado é unha modalidade do xogo do bingo baseada no formato do
bingo tradicional, sempre que concorran no seu desenvolvemento dous ou mais
establecementos de forma coordinada, e que consiste na obtencién dun premio
adicional polas persoas xogadoras que resulten premiadas co bingo tradicional. Non
obstante, para a obtencién do citado premio adicional debera cantarse bingo coa bola
de orde igual ou inferior & que se estableza mediante orde da conselleria competente
en materia de xogo. Cando o importe detraido alcance a cantidade fixada como
maxima, procederase a aumentar o numero de orde da referida bola coa periodicidade
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e no numero de bolas que se estableza mediante orde da conselleria competente en
materia de xogo.

A cantidade que se distribuird no premio adicional do bingo interconexionado sera a
resultante de detraer a cantidade calculada de conformidade co que se estableza
mediante orde da conselleria competente en materia de xogo.

O importe do premio sera como maximo de 30.000 €, polo que, alcanzado ese limite,
as detraccidns se destinaran, na sua totalidade, ao premio do bingo tradicional.

Artigo 97. O bingo simultdneo

O bingo simultaneo é unha modalidade do xogo do bingo, baseada na realizacién
simultanea do xogo do bingo tradicional entre varios establecementos, en formato de
unidade de xogo para todos eles.

O numero de partidas e a hora de celebracidn destas sera a que se concrete na norma
de desenvolvemento e farase coincidir nas horas que determine a xestora do sistema.

Esta modalidade desenvolverase conforme as normas xerais que rexen o bingo
tradicional, coas seguintes especificidades:

a) Consiste na celebracién dunha partida de bingo tradicional de forma simultdnea por
todas as persoas xogadoras presentes nas diferentes salas que estean adheridas ao
sistema e en conexién entre si e unha unidade central do proceso de datos ou central
operativa.

b) Ten como base os carténs de bingo, mediante series especiais, o suficientemente
amplas para asegurar que todas as persoas xogadoras poidan xogar, sen que existan
cartons repetidos. O valor facial dos cartdns correspondentes a esta modalidade serd o
que se determine mediante orde da conselleria competente en materia de xogo.

c) O sorteo poderase celebrar tanto nunha central operativa como en calquera das
salas adheridas ao sistema e en cada sala recibirase a informaciéon do xogo e das
diferentes extracciéns a través de imaxe de video remitida pola central operativa.
Desta forma, o establecemento que queira participar deberd dispor dun sistema
informatico conectado & dita central operativa que permita enviar as salas os datos
relativos ao desenvolvemento da partida e recibir daquela informacién consolidada e
de control. Ademais, os establecementos estaran dotados dun sistema de reproducidn
de imaxe de televisién que permita reproducir as extraccions realizadas polo sistema
de producion do sorteo e que debera estar conectado ao circuito pechado de television
da sala.

Artigo 98. O bingo electrdnico

O bingo electrénico é unha modalidade do xogo do bingo realizada e xestionada
integramente en soporte electrénico, que se desenvolve con independencia da
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modalidade tradicional, nun establecemento ou en varios de forma simultanea, a
través de terminais de autoservizo.

A practica da modalidade do bingo electrénico debera realizarse, salvo que a sua
practica se realice en momentos diferentes ao bingo tradicional, en dependencias
diferenciadas do establecemento que relnan especiais condicions de illamento
acustico que permitan a sua compatibilidade.

Ten como base cartdéns electrénicos, os cales deben ser adquiridos polas persoas
xogadoras mediante a correspondente tarxeta prepagamento. Nestes carténs irdn
plasmandose as diferentes extraccions de bolas que se van producindo no
desenvolvemento da partida, os cales deberan identificarse en canto a serie, nUmero,
valor e cédigo de seguridade.

Estes cartons electrénicos mostraranse nos terminais informaticos de xogo
debidamente homologados pola conselleria competente en materia de xogo. Os
cartons electrdnicos, asi como os programas informaticos que os xeren, deberan
cumprir as especificaciéns técnicas e requisitos, asi como as exixencias de control e
seguridade que determine a conselleria competente en materia de facenda. A
conselleria competente en materia de xogo establecera mediante orde a forma de
rexistro das operacidns e o valor facial dos cartdns.

Artigo 99. Elementos materiais
Para o desenvolvemento do xogo do bingo serdn necesarios os seguintes elementos:
a) Cartons

O xogo do bingo tradicional sé poderd practicarse cos cartdns fisicos autorizados e
homologados pola conselleria competente en materia de xogo e expedidos pola
conselleria competente en materia de facenda. Entenderase por cartén fisico a unidade
en soporte material ou virtual en que a persoa xogadora ird marcando as diferentes
extracciéns de bolas en cada partida. Cada cartéon debera ser identificado en canto ao
seu numero, serie a que pertence, nimero de orde dentro desta e nimero de carténs
de que consta a serie, valor e distribucién porcentual de premios. Cada cartén serd
valido unicamente para unha partida. O valor facial destes carténs sera de 1, 1.5, 2, 3, 4
e 6 euros.

b) Aparello de extraccidn de bdlas.

O aparello extractor de boélas, cos seus mecanismos accesorios, podera ser de bombo
ou pneumatico e debera estar previamente homologado.

c) Bolas de xogo.

O xogo de bdlas estara composto por noventa unidades, tendo cada unha delas inscrito
na sla superficie, de xeito indeleble, o correspondente numero, que deberd ser
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perfectamente visible a través dos aparellos receptores de television. S6 poderdn
empregarse bdlas previamente homologadas e, no caso de aparellos de extraccion
pneumaticos, cada xogo de bdlas debera ser substituido coa menor deterioracion en
calquera das bdlas que o compofien e, en todo caso, cada dias mil partidas como
maximo.

d) Instalacion de son e circuito pechado de televisién.

A sala debera estar dotada dunha instalacién de son que garanta a perfecta audicion
en toda a sala por parte das persoas xogadoras.

Sera obrigatoria, asi mesmo, a existencia dun circuito pechado de television que
garanta o coflecemento polas persoas xogadoras das bdlas que vaian sendo extraidas
durante a partida; para iso a camara enfocard permanentemente o lugar de saida
daquelas e a imaxe sera emitida polos distintos monitores distribuidos na sala en
ndmero suficiente para asegurar a perfecta visibilidade por todas as persoas
xogadoras.

e) Pantallas informativas.

Existiran igualmente unha ou varias pantallas ou paneis onde se irdn recollendo os
nuimeros a medida que vaian sendo extraidos e cantados e onde se indicaran o nimero
de cartons vendidos, a contia dos premios de lifia, bingo ordinario, a prima que se
obtén en cada partida e o nimero maximo de extraccidns ata a que se pode obter o
premio da prima.

f) Maquinas auxiliares de xogo

Para a practica do xogo do bingo as persoas xogadoras poderan empregar, como
material auxiliar, maquinas automaticas que conectadas & mesa de control e sen
interferencias no seu funcionamento recollan os datos da partida. As maquinas
automadticas empregadas deberan estar homologadas e para a sua instalacion deberan
estar amparadas pola autorizacién previa do o6rgano autondémico de direccion
competente en materia de xogo. O nimero maximo de carténs que poden xogarse
nunha partida por cada maquina e xogador sera de quince conxuntos. O emprego das
maquinas automaticas non eximiran da obriga de marcar no cartén premiado, no seu
caso, os numeros que fosen cantados.

Artigo 100. Elementos persoais

1. As categorias profesionais establecidas para as salas de bingo son as seguintes:
Categoria A: xefes/as de Sala.

Categoria B: xefes/as de Mesa-Caixeiros/as.

Categoria C: locutores/as-vendedores/as e responsables de Admisién-Control.

2. Establécese a mobilidade funcional entre categorias para o desempefio transitorio
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de funcions.
3. As funcidns esenciais caracteristicas de cada posto de traballo son:

a) Xefe/a de Sala: exercerd a direccion e control xerais da sala de bingo, adoptando as
decisidns relativas @ marcha das distintas operaciéns, de acordo coas normas técnicas
do xogo previstas neste regulamento. Tera 6 seu cargo o coidado e funcionamento de
todos os aparellos, instalaciéns e servizos da sala, asi como o control da supervisidén
dos libros obrigatorios, en especial a contabilidade especifica do xogo. Ser3,
igualmente, responsable do mantemento da orde na sala, prevendo a sua alteracion e
restablecéndoo cando fose necesario, podendo, a tal fin, esixir o abandono da sala as
persoas que produzan perturbacidns ou participen no xogo de maneira irregular.

O/a xefe/a de Sala poderd adscribir ao persoal a diferentes postos de traballo, de
acordo coas normas previstas neste regulamento, exercendo a sua direccion efectiva
na sala.

Asi mesmo, ostentard a representacion da empresa titular da sala, tanto fronte as
persoas xogadoras como ante a autoridade competente, a non ser que a dita
representacion estea atribuida a outra persoa e este se atope na sala.

b) Xefe/a de Mesa-Caixeiro/a: serd persoalmente responsable da comprobacién dos
cartons, bolas e premios, asi como da supervision dos libros especificos do xogo,
determinando en cada xogada o numero de carténs vendidos e os importes destinados
a premios, informando diso 4s persoas xogadoras. Terd no seu poder os cartons e
entregarallelos as persoas vendedoras, asi como as cantidades correspondentes a
premios, recadando igualmente o difieiro obtido na venda de cada xogada dos
vendedores/as.

c) Locutor/a-Vendedor/a: realizard a venda directa dos cartons e a recadacion do seu
importe, que entregara xunto cos cartdons sobrantes & persoa que ostente a xefatura
da Mesa-Caixeira. Manexard a maquina extractora de bdlas, anunciando o nimero de
bélas segundo a sua orde de extraccion e poderd entregar as persoas xogadoras o
importe dos premios.

4. As funciéns atribuidas por este regulamento ao persoal das salas de bingo ten
caracter simplemente enunciativo, podendo realizar outras non especificamente
mencionadas.

5. O persoal ao servizo da sala de bingo non poderd consumir bebidas alcélicas durante
as horas de servizo.

6. As salas de bingo deberan ter contratado un cadro de persoal minimo que, segundo
a sua categoria, deberd constar das seguintes persoas:

a) Salas de 3? categoria: sete persoas.
b) Salas de 2° categoria: dez persoas.
c) Salas de 1° categoria: catorce persoas.
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d) Salas de categoria especial: vinte persoas.

7. As gratificacions que as persoas xogadoras entreguen seran depositadas nunha caixa
hermética, dotada de rafiura, que se situard durante a celebracion das partidas en
lugar visible da mesa.

A custodia da caixa sera responsabilidade do propio persoal ao servizo da sala.

Rematado o horario de xogo, contarase o contido da caixa anotando a contia nun libro
normalizado e dilixenciado pola Administracion que levaran para o efecto, no que se
expresara a data do reconto e a cantidade recadada, asi como o D.N.l. e a sinatura da
persoa que efectle o reconto. Da veracidade dos datos reflectidos, asi como da
custodia dos fondos, seran responsables unha ou varias persoas do persoal elixidas
entre eles e, no seu defecto, a totalidade do cadro de persoal.

O reparto das citadas gratificacidns farase de acordo cos criterios establecidos polo
propio persoal.

A empresa titular da sala de bingo podera acordar temporal ou definitivamente a non
admision de gratificacidns, e neste caso advertirase este extremo mediante anuncios
colocados na sala.

Artigo 101. Regras de xogo

1. Antes de iniciarse cada sesién deberase comprobar o correcto funcionamento de
todo o material e instalaciéns de xogo que deban utilizarse; acto sequido procederase
ao reconto das bédlas e 4 sua introducidon no aparello extractor, podendo as persoas
xogadoras que asi o desexen inspeccionar ambalas dias operacions.

2. Realizadas as actuaciéns referidas no paragrafo anterior, anunciarase a serie ou
series de carténs postos a venda, o nUmero de carténs desta e o valor facial de cada
carton.

3. A continuacién iniciarase a venda dos carténs, os cales se venderan correlativamente
segundo o numero de orde destes dentro de cada serie, comezando en cada partida co
numero un de cada serie, se esta se inicia, ou co numero seguinte ao ultimo vendido en
calquera partida anterior, se esta se efectuase o mesmo dia ou outro anterior. Os
cartons defectuosos retiraranse ben por series completas ou illadamente,
reflectindose neste ultimo caso no libro de actas como cartdn non vendido.

4. Se o numero de carténs da serie posta a venda, comece esta ou non polo nimero un
da dita serie, fose insuficiente para atender a demanda das persoas xogadoras,
poderdn poierse 4 venda para a mesma partida cartons dunha nova serie, sempre que
se cumpran os seguintes requisitos:

a) A segunda serie que se vaia empregar con caracter complementario deberd ser do
mesmo valor facial que a primeira.
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b) A venda da segunda serie terd que comezar ou ben polo nimero un desta ou polo
seguinte ao ultimo ndmero vendido da serie anterior.

c) Os carténs da segunda serie poderan venderse ata o limite maximo do cartén da
primeira serie coa cal se iniciou a venda, de tal xeito que en ningln caso se poderan
vender dous cartdns iguais na mesma partida.

5. A venda de cartdns so se podera realizar dentro da sala onde se desenvolva o xogo,
non podendo ningunha persoa xogadora reter os cartons correspondentes a partida
anterior, que deberan quedar a disposicidon do persoal empregado da sala.

6. Os cartdns deben ser pagados en efectivo polas persoas que xoguen, e queda
prohibida a sla entrega a conta ou o seu aboamento mediante cheques ou calquera
outro medio de pagamento, salvo o disposto nos paragrafos seguintes, asi como a
practica de operacidons de concesidn de préstamo ou crédito.

7. Conforme as normas que dite a conselleria competente en materia de xogo podera
autorizarse calquera medio de pagamento electrénico, sempre que o resultado das
operacions realizadas non supofia operacion de préstamo ou crédito entre a empresa
titular do establecemento e a persoa usuaria. Asi mesmo, poderase autorizar por parte
do organismo competente a expedicién exclusiva para as salas de bingo de soportes ou
tarxetas electronicas de pre-pagamento e reintegro, que se deberan cambiar dentro
das dependencias destes establecementos.

8. Pola compra e tenza dos cartdns as persoas xogadoras adquiren o dereito a que se
desenvolva a partida de acordo coas normas contidas no presente regulamento e
normas concordantes e, se for o caso, ao pagamento dos premios establecidos ou,
cando proceda, a devolucién dos importes pagados polos cartdns.

9. O difieiro obtido pola venda de carténs e destinado a premios quedard en poder e
baixo a custodia do/a xefe/a de mesa-caixeiro/a e afecto ao pagamento destes dentro
da propia sala, da cal non poderad ser retirado.

10. Finalizada a venda dos carténs, o/a xefe/a de mesa-caixeiro/a procedera a recollida
dos cartdéns sobrantes e, unha vez realizados os calculos pertinentes, anunciara:

a) O total de carténs vendidos da serie ou series correspondentes, utilizando a
seguinte formula: «cartdns vendidos ... da serie... do ndmero ... ao ... e da serie ... (de ser
0 caso ), do numero ... ao ..».

b) O importe dos premios de lifia, bingo ordinario e prima.

c) O numero maximo de extraccions para obter o premio da prima segundo o disposto
no artigo 224 deste regulamento.

Asi mesmo, expofierase nos paneis ou pantallas informativas o numero de carténs
vendidos, premios de lifia, bingo ordinario e prima, e o nimero maximo de extraccidns
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ata a que pode obterse o premio da prima.

11. Verificado o anterior, o/a xefe/a de mesa-caixeiro/a anunciara o comezo da partida, e
desde ese momento ata a sua finalizacion, non se permitira a entrada de novas persoas
xogadoras ou visitantes 4 sala onde se realice o xogo.

12. A partir do anuncio do comezo da partida iranse extraendo sucesivamente as bdlas,
€ 0S seus nUmeros anunciaranse a través dos altofalantes e amosaranse pola sua orde
de saida nunha pantalla ou paneis facilmente Llexibles polas persoas xogadoras,
debendo efectuarse as extraccidns e lecturas das bélas a un ritmo adecuado para que
todas as persoas xogadoras poidan seguilas e anotalas nos seus carténs e dispofierse o
necesario para que quede constancia, en cada partida e ata a partida seguinte, da orde
de saida de bélas.

13. Os numeros dos carténs deberan ser marcados polas persoas xogadoras a medida
que as correspondentes bdlas sexan extraidas e anunciadas. A marca deberad de
efectuarse de maneira indeleble mediante o trazo de calquera simbolo que permita
identificar inequivocamente o nimero marcado, non sendo validos, para os efectos do
premio, aqueles cartdns que a sia marca non permita identificar claramente o nimero
nin aqueles nos que os numeros impresos foran sublifiados ou manipulados
graficamente en calquera xeito ou se marcaran mediante o emprego de lapis ou outro
medio susceptible de ser borrado facilmente.

14. O xogo interromperase cando algun xogador/a cante a xogada de lifia ou bingo en
voz alta. Acto seguido entregara o cartdn ao/a Xefe/a de Mesa-Caixeiro/a, procedendo
este/a @ sua comprobacidn, mentres, para informacion das persoas xogadoras, se
expdn o cartén matriz no circuito de monitores ou calquera outro medio electrénico ou
mecanico homologado. Esta operacidn repetirase con todos aqueles cartons cantados.

Se da comprobacién efectuada resultasen erros, manipulacions ou inexactitudes nalguin
dos numeros do cartdn, o xogo retomarase ata que se produza unha persoa gafadora;
cando a lifia cantada sexa correcta o xogo continuara ata que sexa cantado o bingo e,
no caso de ser a verificacion deste positiva, darase por finalizada a partida,
procedéndose ao pago do importe dos premios.

15. Comprobada a existencia dalgun cartén premiado, o/a Xefe/a de Mesa-Caixeiro/a
preguntara se existe algunha outra combinacién gafiadora coas voces «jAlgunha lifia
mais?» ou «jAlgun bingo mais?», segundo proceda, deixando un prazo de tempo
prudencial antes de dar a orde de retomar a partida ou dala por finalizada, segundo o
caso.

16. Finalizada cada partida, os carténs usados deberdn ser recollidos e, tralas
comprobacidns previas oportunas, destruidos antes da sesion seguinte. Exceptuanse de
tal destrucidn os carténs premiados, os cales se conservaran xunto coa acta da sesion,
podendo ser destruidos transcorrido o prazo de tres meses, salvo aqueles que
correspondan a partidas obxecto de reclamacién administrativa ou xudicial por parte
dalgunha persoa xogadora; neste caso a destrucién non se poderd efectuar ata que
recaese resolucion firme sobre tal reclamacién.
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Tampouco se destruirdn os cartons que puideran constituir medios de proba de
infraccién penal ou administrativa no caso de que aparecesen indicios reveladores de
terse cometido a dita infraccion durante a partida; neste caso, tales cartdns
pofieranse, en unidon de copia da acta da partida, a disposiciéon da autoridade
competente.

Artigo 102. Devoluciéns

1. Se durante a celebracién dunha partida e con anterioridade a extraccion da primeira
béla se produciran erros ou avarias nos aparellos ou instalacions ou calquera tipo de
accidentes que impidan a continuacion do xogo, a partida suspenderase
provisionalmente.

Se no prazo de quince minutos non puidera ser resolto o problema presentado,
procederase a devolver as persoas xogadoras o importe integro dos cartdéns e a
retirada destes.

2. No caso de que xa comezara a extraccion das bolas, continuarase a partida,
efectudndose as extraccidns por procedemento manual sempre que sexa posible
garantir a sua aleatoriedade, empregandose exclusivamente as bdlas pendentes de
extraer. Se non fose posible garantir a aleatoriedade das extraccidns ou se descubrise
calquera anomalia no xogo de bodlas que impedise o normal desenvolvemento da
partida, procederase a devolver as persoas xogadoras o importe integro dos cartdns,
que seran retirados.

3. A retirada da persoa xogadora durante o transcurso das partidas non dara lugar a
devolucién do importe dos cartons que adquirira, ainda que poderd transferilos, se o
desexa, a outra persoa xogadora.

Artigo 103. Actas das partidas

1. O desenvolvemento de cada sesion irase reflectindo nunha acta axustada ao modelo
normalizado e que se redactara, partida por partida, simultaneamente a realizacion de
cada unha destas, non podendo comezar a extraccion de bdlas ata que non se
consignen nas actas os datos respectivos.

2. As actas estenderanse en libros encadernados e foliados, que seran dilixenciados
previamente polo 6rgano autondmico de direccion competente en materia de xogo.

As actas poderdn cubrirse a través de tratamento informatizado; neste caso
estenderase en follas numeradas correlativamente e previamente dilixenciadas e
encadernaranse posteriormente.

3. As actas encabezaranse coa dilixencia de apertura da sesidn, na cal se fardn constar
os datos identificativos da sala, a data e a hora de apertura, sendo asinada polo/a
xefe/a de mesa-caixeiro/a. A continuacién inseriranse por cada partida os seguintes
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datos: data, hora e nimero de orde da partida, serie ou series de carténs vendidos,
valor facial do cartén, cantidade total de carténs vendidos, importe total da venda,
contia detraida para os premios de lifia, bingo ordinario e prima, cantidade acumulada
para o premio de prima e contia do premio de prima en xogo, numero de bélas maximo
para a obtencién do premio da prima. A secuencia de nimeros extraidos en cada
partida constarda impresa en documento independente que se imprimird
automaticamente polo sistema de control do xogo, para cada unha das partidas.
Tamén se fara constar na acta a substitucion do xogo de bélas se esta circunstancia se
producise durante o desenvolvemento da sesién. Ao rematar a sesion estenderase a
dilixencia de peche, na que se expresara a data e a hora deste e serd asinada polo/a
xefe/a de mesa-caixeiro/a.

CAPITULO IlI

M4dquinas recreativas e de azar

1. O xogo con maquinas recreativas ou de azar consiste na introducién na maquina dun
medio de pago, dos permitidos na normativa de desenvolvemento, o que produce o seu
accionamento automatico ou permite o seu accionamento manual, mecanico ou
electronico, iniciandose o xogo correspondente.

2. Son maquinas recreativas ou de azar, os aparellos de funcionamento manual ou
automatico que a cambio dun prezo lle permiten a persoa usuaria dos xogos un tempo
de xogo e a posibilidade da obtencién dun premio.

3. As maquinas recreativas ou de azar poderan permitir a participacion dunha Unica
persoa usuaria dos xogos ou de varias persoas simultaneamente.

Artigo 105. Clasificacion

1. Para os efectos do seu réxime xuridico, as maquinas recreativas ou de azar reguladas
nesta norma, clasificanse nos seguintes tipos:

a) Maquinas tipo A especial: son aquelas que a cambio dun prezo lle permiten a persoa
usuaria dos xogos un tempo de recreo, e eventualmente, obter un premio en difieiro, en
especie ou en forma de tickets, fichas, vales ou semellantes, con puntos cambiables
por obxectos ou difieiro. Os premios outorgaranse conforme aos requisitos e os limites
especificados neste regulamento.

En todo caso terdn a consideracion de maquinas tipo A especial as maquinas que, baixo
a denominacién de guindastres, cadoiros ou denominaciéns semellantes, outorguen
premios en metalico ou en especie nos termos indicados.
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b) Maquinas tipo B ou recreativas con premio programado: son aquelas que a cambio
dun prezo lle permiten a persoa usuaria dos xogos un tempo de lecer e eventualmente
obter un premio de acordo co programa de xogo, cos limites que se establecen neste
regulamento.

c) Maquinas tipo B especial: son aquelas maquinas recreativas con premio programado
de instalacion exclusiva en saldns de xogo, bingos e casinos, que a cambio dun prezo lle
permiten 3 persoa usuaria dos xogos un tempo de lecer e eventualmente obter un
premio, conforme aos requisitos e os limites que se establecen neste regulamento.

d) Maquinas tipo C ou de azar son aquelas de instalacidn exclusiva en casinos de xogo,
que a cambio dun prezo de partida lle conceden a persoa usuaria dos xogos un tempo
de uso ou de xogo e eventualmente un premio que dependera sempre do azar e dentro
dos limites que se establecen neste regulamento. Para estes efectos, entenderase que
existe azar cando as probabilidades de obtenciéon de calquera simbolo, resultado,
combinacién ou premio non dependan dos resultados das partidas anteriores ou
posteriores ou da habilidade da persoa usuaria dos xogos.

CAPITULO IV

Rifas
Artigo 106. Definicion

1. Enténdese por xogo da rifa, aquela modalidade que consiste no sorteo dun ou varios
bens ou servizos previamente determinados entre diversas persoas que previamente
adquirisen papeletas ou billetes. O importe de cada papeleta ou billete debera ser o
mesmo e o importe total das papeletas ou billetes emitidos debera ser, como minimo,
igual ao valor dos bens ou servizos sorteados. As papeletas ou billetes deberan estar
numerados correlativamente ou diferenciados entre si de calquera outra forma. Os
premios non poderan consistir en difieiro en metalico nin poderan ser substituidos por
difieiro.

Cando os numeros premiados das rifas se fagan coincidir cos nimeros correspondentes
a sorteos da ONCE ou da Sociedade Estatal Loterias e Apostas do Estado, o numero de
papeletas ou billetes deberd ser como minimo igual ao dunha serie das fixadas nos
ditos sorteos.

2. O numero premiado poderd ser o que resulte dun sorteo especifico realizado de

forma publica e transparente ou o que coincida co que resulte doutro sorteo
autorizado pola Administracion autondmica ou estatal.

Artigo 107. Procedemento de autorizacion

1. A realizacidn dunha rifa estd suxeita a autorizacién administrativa, salvo o disposto
no artigo 26.7 da Lei 3/2023, do 4 de xullo. A solicitude debera ser dirixida ao érgano
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autonomico de direcciéon competente en materia de xogo cunha antelacién minima de
30 dias & data de inicio da venda ou distribucién das papeletas ou billetes. Na solicitude
deberan constar os seguintes datos:

a) Identificacidén da persoa fisica ou xuridica que presenta a solicitude coa indicacién do
sexo da persoa fisica ou do representante da persoa xuridica.

b) Data e horas de realizacion do sorteo.

c) NUmero e caracteristicas das papeletas ou billetes con indicacién do importe
unitario.

d) Ambito territorial que abrangue.

e) Relacion detallada dos premios que se outorgaran, con expresion do seu valor e a
forma de adxudicacion as persoas gafiadoras, asi como o lugar onde se atopen os bens
mobles. Se se trata de bens inmobles indicarase a situacidén da finca, os seus limites,
extensidn, cargas e datos rexistrais, asi como tamén a forma de entrega do premio e
calquera tipo de gastos que deba satisfacer a persoa gafiadora. No suposto no que os
premios consistan en viaxes deberanse especificar os servizos que se incluen.
Igualmente se os premios consisten en vehiculos deberase indicar a quen corresponde
o0 pago do imposto especial sobre determinados medios de transporte ou calquera
outro tipo de tributo que sexa aplicable.

f) Lugar onde se vai realizar o sorteo.
g) Destino dos beneficios obtidos pola realizacién da rifa.

h) Relacion detallada das persoas designadas para vender as papeletas ou billetes con
indicacién do sexo de cada unha delas.

2. Coa solicitude de autorizacion debe achegarse a seguinte documentacion:

a) Acreditacion da representacién no caso de que se actle por medio de representante.
b) Bases as que debera axustarse a realizacién da rifa.

c) Copia da documentacion que acredite a titularidade por parte da persoa
organizadora dos premios que se van sortear ou documento acreditativo da
constitucion de garantia pola contia do seu valor.

d) Xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente

3. Presentada a solicitude e a documentacion sinalada, o 6rgano autonémico de
direccidon competente en materia de xogo ditard e notificara resolucion de autorizacion

ou denegacion no prazo maximo de 15 dias desde a data en que a solicitude tivo
entrada no rexistro do érgano competente para resolver.
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4. Se no prazo indicado non se ditou e notificou a correspondente resolucion, a persoa
fisica ou xuridica interesada pode considerala desestimada.

5. O sorteo da rifa nunca poderd quedar deserto. As bases deberan conter os sucesivos
tramites a realizar para facer cumprir esta prevision, como sucesivos sorteos ata
aparecer un gafador ou sistemas semellantes.

6. Finalizado o sorteo, o organizador debe remitir ao drgano autonémico de direccion
competente en materia de xogo os datos identificativos do gafiador da rifa.

CAPITULO V

Tombolas
Artigo 108. Definicion

1. O xogo da témbola consiste na adquisicidon por un prezo certo dun sobre ou papeleta
que debera conter ocultos numeros, simbolos ou textos, que determinen a adquisicién
do premio, no caso de premio instantaneo, ou que determinen a adquisicion de puntos,
cando a obtencién do premio se obtefia pola suma de puntos ata acadar unha cifra
determinada.

2. O premio do xogo da témbola deberd ser un ou varios obxectos e en ningun caso
unha cantidade en metadlico. O premio non podera substituirse por difieiro.

Artigo 109. Procedemento de autorizacion

1. A realizacion dunha tdmbola estd suxeita a autorizacidon administrativa. A solicitude
deberad ser dirixida ao érgano autondmico de direccion competente en materia de xogo
cunha antelaciéon minima de 30 dias 4 data de realizacion do dito xogo. Na solicitude
deberdn constar os seguintes datos:

a) Identificacién da persoa fisica ou xuridica que presenta a solicitude con indicacién do
sexo da persoa fisica ou do representante da persoa xuridica.

b) Data de realizacion do xogo.

¢) Numero e caracteristicas dos sobres ou papeletas con indicacion do prezo unitario.
d) Ambito territorial que abrangue.

e) Relacion detallada dos premios que se outorgaran, con expresion do seu valor e a
forma de adxudicacién as persoas gafiadoras, asi como o lugar onde se atopen os bens

mobles. No suposto en que os premios consistan en viaxes deberanse especificar os
servizos que se incluen. Igualmente se os premios consisten en vehiculos deberase
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indicar a quen corresponde o pago do imposto especial sobre determinados medios de
transporte ou calquera outro tipo de tributo que sexa aplicable.

f) Lugar onde se vai realizar a témbola.
g) Destino dos beneficios obtidos pola realizaciéon do xogo da témbola.

h) Relacién detallada das persoas designadas para vender as papeletas ou sobres con
indicacidn do sexo de cada unha delas.

2. Coa solicitude de autorizacion debe achegarse a seguinte documentacion:
a) Acreditacion da representacién no caso de que se actle por medio de representante.
b) Bases as que debera axustarse a realizacién do xogo da téombola.

c) Copia da documentacion que acredite a titularidade por parte da persoa
organizadora dos premios que se van sortear ou documento acreditativo da
constitucion de garantia pola contia do seu valor.

d) Xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

3. Presentada a solicitude e a documentacion sinalada, o 6rgano autonémico de
direccidon competente en materia de xogo ditard e notificara resolucion de autorizacion
ou denegacion no prazo maximo de 15 dias desde a data en que a solicitude tivo
entrada no rexistro do érgano competente para resolver.

4. Se no prazo indicado non se ditou e notificou a resolucidn, a persoa fisica ou xuridica
interesada pode considerala desestimada.

5. Nos supostos do xogo da témbola organizado por colectivos de feirantes con ocasion
de festas e verbenas populares, estes poderan presentar unha unica solicitude na que
especifiquen as datas e os lugares nos que tera lugar a devandita actividade ao longo
do ano e demais extremos previstos no nimero 1, achegando a documentaciéon do
ndmero 2. Neste caso ditarase unha Unica resolucién de autorizacién que abranguera
todas as tombolas incluidas na solicitude e realizadas polo solicitante durante o ano. A
solicitude deberd presentarse cunha antelacion de 7 dias ao inicio da primeira festa ou
verbena popular na que se pretenda celebrar a tdmbola suxeita a autorizacién e a
resolucion ditarase e notificarase no prazo de 3 dias posteriores & entrada da solicitude
no rexistro do 6rgano competente para resolver.

CAPITULO VI

Xogo de apostas

Artigo 110. Definicion
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1. Enténdese por aposta aquela actividade pola que se arrisca unha cantidade de
difieiro sobre os resultados dun acontecemento previamente determinado, de
desenlace incerto e alleo as persoas que intervefien nela.

2. Enténdese por aposta hipica o concurso de progndsticos sobre o resultado dunha ou
varias carreiras de cabalos incluidas nos programas previamente establecidos pola
entidade organizadora; entenderanse comprendidas dentro desta categoria as
carreiras de galgos e, en xeral, aquelas en que participen animais.

Artigo 111. Elementos materiais

As maquinas de apostas son aquelas destinadas especificamente & formalizacidn deste
tipo de xogo.

Poden ser de dous tipos:

a) Terminais de expedicidén, que son aquelas manipuladas por unha persoa operadora
da empresa ou do establecemento no que se atopen instaladas.

b) Maquinas auxiliares de apostas, que son aquelas operadas directamente polas
persoas usuarias dos xogos.

Artigo 112. Tipos de apostas

1. Atendendo a distribucién dos ingresos obtidos polas apostas efectuadas ou sumas
apostadas, as apostas poden ser de contrapartida, mutuas ou cruzadas:

a) Aposta de contrapartida é aquela en que o/a usuario/a aposta contra unha empresa
autorizada, e o premio que obterd o/a apostante que acertase os resultados do
acontecemento ao que se refire a stia aposta serd o resultante de multiplicar o importe
apostado polo coeficiente ou momio da aposta establecido pola empresa autorizada.

b) Aposta mutua é aquela en que unha porcentaxe da suma das cantidades apostadas
se distriblue entre aqueles apostantes que tivesen acertado o resultado a que se refire
a aposta.

c) Aposta cruzada é aquela en que unha empresa autorizada actia como intermediaria
e garante das cantidades apostadas entre terceiros, detraendo a comision ou corretaxe
autorizados que lle correspondan.

Nas apostas cruzadas os/as usuarios/as efectuan propostas de aposta, consistentes en
prognosticos sobre o resultado de acontecementos pendentes de celebracion, as cales
se publicitan polo sistema a fin de que, eventualmente, poidan ser aceptadas por
outros/as usuarios/as deste.

2. Considerando o seu contido, as apostas poden ser simples e combinadas ou
multiples:
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a) Aposta simple é aquela en que se aposta por un sé resultado dun Unico
acontecemento.

b) Aposta combinada ou multiple é aquela en que se aposta simultaneamente por dous
ou mais resultados dun ou mais acontecementos.

3. Segundo o lugar onde se cumpran, as apostas poden ser internas ou externas:

a) Aposta interna é aquela que se realiza dentro do recinto ou lugar onde acontecen ou
se celebran os acontecementos que son obxecto de aposta.

b) Aposta externa é a que se realiza féra do recinto ou lugar onde acontecen ou se
celebran os acontecementos que son obxecto de aposta.

Tamén tera a consideracion de aposta externa a que se realice nun recinto ou lugar
sobre acontecementos que se produzan ou se celebren noutro distinto, ainda cando se
celebren naquel outros acontecementos que sexan, pola sua vez, obxecto de aposta,
asi como a formalizada na modalidade de xogo remoto.

4. Segundo o medio de formalizacidn das apostas, estas poden ser presenciais ou non
presenciais ou en modo remoto:

a) Apostas presenciais son as formalizadas coa presenza fisica da persoa usuaria a
través de terminais de expedicion ou mdquinas auxiliares de apostas situadas nos
establecementos autorizados.

b) Apostas non presenciais ou en modo remoto son as que se formalizan féra dos
establecementos autorizados, a través de medios electrdnicos, en formato virtual, a
través de medios interactivos e canles telematicas.

Artigo 113. Modalidades das apostas hipicas

1. As apostas hipicas sé poden realizarse féra do recinto dos hipddromos en locais
debidamente autorizados, respecto das carreiras de cabalos que se celebren en
calquera hipédromo, independentemente do lugar en que este se situe.

2. Segundo o obxecto das apostas, poderan ter as modalidades seguintes, sen prexuizo
daquelas que propofa o/a solicitante e autorice o érgano autondédmico de direccién
competente en materia de xogo:

a) Apostas simples son aquelas en que o progndstico se limita a un ou dous cabalos,
sexa nunha ou en duas carreiras, e aquelas outras en que o prognodstico se refire a tres
ou catro cabalos dunha mesma carreira.

Cando o progndstico se limita a un sé cabalo denominase aposta sinxela. Esta admite
duas variantes: a gafiador e a colocado.
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A aposta a gafador consiste na designacién do cabalo ao cal lle sexa atribuido o
primeiro lugar ao establecerse o resultado definitivo da carreira. Podera concertarse en
calquera carreira en que participen, polo menos, tres cabalos de propietarios distintos.

A aposta a colocado consiste na designacién dun cabalo ao cal lle sexa atribuida, ao
establecerse o resultado definitivo da carreira, a seguinte colocacion:

1. O primeiro ou o segundo lugar, cando o nimero de participantes da proba estea
comprendido entre seis e dez cabalos, ambos os dous inclusive.

2. O primeiro, o segundo e o terceiro lugar, cando o nimero de participantes sexa de
once ou mais cabalos.

Por conseguinte, en carreiras en que participan cinco ou menos de cinco cabalos non
poderdn concertarse apostas a colocado.

Se o prognostico se refire a dous cabalos, e estes participan nunha mesma carreira, a
aposta recibe o nome de aposta xemelga, e o de aposta dobre, cando os dous cabalos
participan en duas carreiras distintas.

A aposta xemelga pode ser reversible ou non reversible. Sera reversible cando a proba
redne seis ou mais participantes e o acerto se limite a seleccionar os cabalos que
ocupen o primeiro e segundo lugar, calquera que sexa a orde entre eles. A aposta
xemelga sera non reversible cando na carreira participen menos de seis cabalos,
consistindo o prognodstico na designacion dos dous primeiros clasificados na propia
orde que se estableza como resultado definitivo da carreira.

A aposta recibird o nome de trio ou cuarteto, segundo que o prognostico se refira a
tres ou catro cabalos que participen nunha mesma carreira.

b) Apostas combinadas son aquelas en que o prognodstico se formula sobre tres ou
mais cabalos de carreiras distintas. Cando o prognostico se refira a tres cabalos que
participan cada un en carreiras distintas, a aposta denominase tripla, e cando se
efectie sobre cinco cabalos, tamén de carreiras distintas, a aposta denominase
quintupla.

Se o progndstico selecciona seis cabalos agrupados en tres apostas xemelgas
reversibles, correspondentes cada unha delas a carreiras distintas, a aposta
denominase tripla xemelga.

Denominase quintupla especial a aposta combinada consistente na designacidn de seis
cabalos, correspondentes a seis carreiras distintas, consistindo o acerto na designacion
do respectivo cabalo gafiador en cada unha delas. Tamén se denominara quintupla
especial a consistente na designacion dos gafiadores de cinco carreiras e o segundo de
calquera delas, ou, o que é o mesmo, ademais dos gafiadores de catro carreiras, a
xemelga, non reversible da outra.
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Artigo 114. Regras basicas das apostas

1. As apostas poderanse formalizar mediante maquinas de apostas ou a través do uso
de procedementos informaticos, interactivos ou de comunicacién a distancia.

Son mdquinas de apostas aquelas destinadas especificamente & formalizacién deste
tipo de actividade e poden ser de dous tipos: terminais de expedicion, que son aquelas
manipuladas por un operador da empresa ou do establecemento nas cales se atopen
instalados ou maquinas auxiliares de apostas, que son aquelas operadas directamente
polo publico.

Conforme o que se dispoiia na sua regulaciéon especifica, poderd autorizarse a
comercializacion e explotacion das apostas a través de medios ou sistemas
informaticos, interactivos ou de comunicacion a distancia. O exercicio das ditas
actividades requirird a autorizacion correspondente do 6rgano autonémico de direccién
competente en materia de xogo e apostas, a cal se faculta para ditar cantas
disposicidéns sexan necesarias ao respecto.

2. Entenderase validamente formalizada unha aposta cando a persoa apostante reciba
o boleto ou resgardo acreditativo desta. O boleto ou resgardo é o comprobante ou
soporte que acredita o seu posuidor como apostante, recolle os datos relativos a
aposta realizada e & sua validaciéon e serve como documento xustificativo para o

cobramento da aposta gafadora, asi como, se é o caso, para formular calquera
reclamacidén sobre a aposta.

Artigo 115. Regras especificas das apostas hipicas

1. O obxecto do xogo é o acerto do prognéstico sobre o resultado da carreira ou
carreiras sobre as cales se aposta.

2. Tefien a consideracion de elementos de xogo os boletos, os sistemas e terminais
para a sua expedicion e control, e demais material de apostas.

3. O boleto é o documento que acredita a formalizacion dunha aposta. O seu contido e
requisitos dependeran de cada modalidade de aposta.

4. A reparticidon de premios entre as apostas acertadas realizarase conforme as regras
que para cada tipo ou modalidade de aposta se estableza.

Seccion 1° Practica das apostas

Artigo 116. Formalizacion das apostas

1. As apostas poderdn formalizarse en modo presencial ou non presencial.
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2. As empresas poderan ofrecer aos/as usuarios/as a posibilidade de formalizaren as
apostas mediante o emprego da sintura electrdénica ou, se é o caso, outros medios
analogos que sirvan para acreditar a identidade persoal do/a usuario/a, de
conformidade co establecido na normativa sectorial de aplicacién.

Artigo 117. Realizacion das apostas en modo presencial

1. Para a sua realizacién as apostas deberdn formalizarse validamente, o que se poderd
facer a través dos servizos ofrecidos nos mostradores ou xanelas dos establecementos
autorizados dotados de terminais de expedicion ou directamente polo/a usuario/a
mediante a utilizacién de maquinas auxiliares de apostas.

2. As apostas formalizaranse validamente en tanto se encontren operativas as
maquinas de apostas e entenderase que estarad formalizada validamente unha aposta
cando o/a apostante reciba o boleto ou resgardo acreditativo.

3. No caso de apostas mutuas, a formalizacién das apostas debera producirse en todo
caso antes do comezo dos acontecementos ou eventos obxecto destas, e debe
bloquearse automaticamente nas maquinas de apostas a posibilidade de validacién de
novas apostas sobre aqueles no momento sinalado pola empresa autorizada para o
peche.

4. De tratarse de apostas de contrapartida ou cruzadas, as maquinas de apostas
deberan bloquear a posibilidade de validar apostas antes da finalizaciéon do
acontecemento ou evento obxecto de aposta.

Artigo 118. Realizacion de apostas en modo non presencial ou remoto

1. Conforme ao que se dispoifia na sua regulacion especifica, o 6rgano autonémico de
direccion competente en materia de xogo podera autorizar a comercializacidon e
explotacion das apostas a través de medios ou sistemas informaticos, interactivos ou
de comunicacioén a distancia.

2. O procedemento para a formalizacidn de apostas en modo remoto deberd
desenvolverse en condicions de seguridade maximas para o/a usuario/a que, entre
outras cousas, garantan a autenticidade do/a receptor/a, a confidencialidade e a
integridade nas comunicacions.

3. A recolla de datos persoais dos/as usuarios/as, o tratamento da informacién e a sua
utilizacion posterior deberan suxeitarse a lexislacion vixente en materia de proteccién
de datos.

4. En todo caso, a explotacion de apostas en modo non presencial axustarase a sua
regulacion especifica, ds disposicions deste regulamento, a normativa que o desenvolva
e, se for o caso, & ordenacion do xogo electroénico practicado remotamente a través de
medios ou sistemas interactivos, telematicos ou de comunicacion a distancia.
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Artigo 119. Limites cuantitativos das apostas

1. A unidade mdaxima de aposta sera de 100 € para as apostas mutuas e de
contrapartida e de 600 € para as cruzadas. Nos locais de hostalaria o importe maximo
da aposta sera en todo caso de 20 €.

2. Non obstante, facultase a persoa titular da conselleria competente en materia de
xogo para modificar os limites previstos no paragrafo anterior.

Artigo 120. Aprazamento, suspension ou anulacion dos acontecementos obxecto das
apostas

1. A empresa debera regular nas normas de organizacién e funcionamento das apostas
as condicidons que rexerdn sobre as apostas formalizadas no suposto de que a
celebracién dun ou mais dos acontecementos sobre cuxos resultados se tivesen
formalizado aquelas resulte aprazada, suspendida ou anulada.

2. En todo caso, os resultados do acontecemento consideraranse nulos se o
aprazamento ou a suspension superan o periodo maximo que nas citadas normas de
organizacién e funcionamento se establecese para os efectos da validez dos resultados
producidos neste. Asi mesmo, cando un acontecemento sexa anulado os resultados
deste consideraranse tamén nulos.

3. As empresas autorizadas deberan recoller nas ditas normas de organizacién e
funcionamento o modo de proceder no caso de que non se celebre ou se anule algun
dos eventos previstos cando se tivese formalizado unha aposta combinada ou multiple.
En todo caso para o calculo do coeficiente ou momio resultante nunha aposta
combinada ou multiple de contrapartida na cal se incluisen progndsticos anulados,
aplicarase o coeficiente un a cada un dos prondsticos anulados.

Artigo 121. Devolucion do importe das apostas anuladas

1. Se, por calquera circunstancia, unha aposta for anulada, a empresa autorizada
devolvera as persoas usuarias o importe integro da aposta, unha vez que se tefa
constancia da devandita anulacidn, sen prexuizo das responsabilidades que resultaren
exixibles no caso de que a anulacion fose debida a causas imputables & devandita
empresa autorizada. As devoluciéns destes importes realizarase nos termos
establecidos para o aboamento de premios no artigo 125.

2. No caso das apostas multiples ou combinadas, a empresa autorizada informard
previamente as persoas usuarias sobre a forma de proceder para o caso de que un ou
varios dos resultados dos acontecementos sobre os cales se formalizou a aposta
resulten anulados.

Seccion 2°. Resultados e premios
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Artigo 122. Validez dos resultados

1. Sen prexuizo dos requisitos xerais do sistema previstos no apartado primeiro do
artigo 304 deste regulamento, a empresa autorizada debera establecer igualmente nas
normas de organizacion e funcionamento das apostas as condicidns nas que se
considerara valido o resultado dos acontecementos obxecto destas, asi como as regras
aplicables no suposto de que un resultado dado por valido nun primeiro momento, sexa
modificado posteriormente.

2. Corresponderd a empresa autorizada dar publicidade dos resultados validos nos
locais e espazos de apostas e a través dos medios ou sistemas interactivos ou de
comunicacién a distancia empregados para a realizacién das apostas.

Artigo 123. Apostas premiadas

Entenderase que unha aposta resultou premiada cando os progndsticos contidos nela
coincidan co resultado considerado valido, segundo as normas de organizacién e
funcionamento das apostas establecidas pola empresa autorizada.

Artigo 124. Reparticion de premios

1. Nas apostas mutuas, o fondo repartible non sera inferior ao 65 por 100 do fondo
inicial e rexeran para a reparticidn as seguintes regras:

a) O dividendo por aposta unitaria serd a cantidade resultante de dividir o fondo
destinado a premios entre o niUmero de apostas unitarias acertadas. Nas divisions que
se realicen para determinar calquera premio por aposta unitaria calcularase o cociente
enteiro con dous decimais, e deberan levarse a cabo as operaciéns de redondeo, se é o
caso, por exceso ou defecto, segundo corresponda.

b) En caso de non haber acertantes nunha aposta mutua sobre un determinado
acontecemento, o fondo destinado a premios acumularase a un fondo de idéntica
natureza dunha aposta de igual modalidade sobre un acontecemento similar posterior
que determine a empresa autorizada, logo da comunicacién ao érgano autonémico de
direcciéon competente en materia de xogo.

2. Nas apostas de contrapartida, o premio por aposta obterase multiplicando o
coeficiente validado previamente pola empresa autorizada polo importe apostado, sen
prexuizo de que:

a) Cando os resultados do acontecemento ou acontecementos sobre os cales se
tivesen realizado os prondsticos dunha aposta permitan dar como acertantes dous ou
mais progndsticos distintos e, como consecuencia diso, resultaren premiadas as
apostas formalizadas sobre cada un deles, o coeficiente ou momio da aposta podera
ser modificado seguindo as regras que para o efecto fosen establecidas pola empresa
autorizada nas suas normas de organizacion e funcionamento.



EA XUNTA
2 DE GALICIA

b) Cando un ou mais dos prognodsticos dunha aposta resulten anulados, o coeficiente
ou momio aplicable para a determinaciéon do premio obtido calcularase conforme ao
establecido no numero 3 do artigo 120.

3. Nas apostas cruzadas, o premio consistira na cantidade apostada por cada xogador/a
logo da detraccidon da comisidon sobre as apostas gafiadoras que, de ser o caso, a
empresa comercializadora e explotadora tefia autorizada, a cal non podera exceder do
5 por cento do importe das ditas apostas.

Artigo 125. Pagamento de apostas premiadas

1. O tempo necesario para a realizacidon das operaciéns de reparticion de premios non
excedera vinte e catro horas contabilizadas a partir da determinacién da validez dos
resultados do acontecemento obxecto de aposta.

2. O aboamento das apostas premiadas realizarase, mediante o emprego de medios
legais de pagamento, na forma establecida nas normas de organizacion e
funcionamento das apostas da empresa de apostas autorizada.

3. Sen prexuizo do anterior, o cobramento dos premios debera realizarse sen custo
ningun para o/a usuario/a nas tendas de apostas, asi como noutros lugares que a
empresa autorizada poida dispofier, logo da presentacion do boleto ou resgardo
correspondente unha vez que finalicen as operaciéns de reparticidn de premios, sen
prexuizo de que eventualmente se lle poidan ofrecer ao/a xogador/a alternativas de
cobro suxeitas ao pagamento de comisidns ou gastos de xestién que seran de libre
aceptacidén para este.

4. As empresas autorizadas comunicaran ao 6rgano competente da administracion
tributaria da Comunidade Auténoma de Galicia, nos prazos e forma que determine a
conselleria competente en materia de facenda mediante orde, a relacién dos premios
cuxo importe sexa igual ou superior & cifra determinada na dita orde consignando,
ademais, a identidade (nome, apelidos e nimero de identificacién fiscal) daqueles/as
xogadores/as que percibisen os devanditos premios, os cales seran, asi mesmo,
advertidos desta circunstancia.

Artigo 126. Caducidade do dereito ao cobramento de premios

O dereito ao cobramento dos premios non caducara antes dos tres meses desde a data
da sua posta a disposicién do/a usuario/a conforme o establecido no artigo anterior.

Artigo 127. Depdsito e custodia dos boletos

1. Os boletos premiados, unha vez satisfeito o importe dos premios a través de
calquera punto de venda, quedaran invalidados.

2. A empresa autorizada conservara os boletos premiados a disposicion dos 6rganos da
Administracion da Comunidade Auténoma de Galicia competente en materia de xogo e
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apostas e de facenda, para a sia comprobacion, resolucion de incidencias e cotexo cos
datos que consten nas declaracions tributarias, durante o periodo de prescricién
determinado pola normativa tributaria dos tributos que gravan as ditas actividades e
0S seus premios.

CAPITULO VII

Terminais fisicos de xogo de ambito estatal non reservado
Artigo 128. Definicion

Tefien a consideraciéon de terminais fisicos de xogo de dmbito estatal non reservado
aqueles aos que fai referencia o artigo 9.1 da Lei 13/2011, do 27 de maio, de regulacién
do xogo.

Estes equipos que permiten a participacion nos xogos de ambito estatal non reservado
necesitaran autorizacion autonoémica para a sua instalacion nos establecementos de
X0go.

Artigo 129. Procedemento de autorizacion
O procedemento para a autorizacion da sua instalacidon e uso nos establecementos de

xogo do ambito territorial autondmico rexerase polas normas previstas no Titulo IX
deste regulamento.

TiTULO Il

Rexistro de persoas excluidas de acceso ao xogo de Galicia
Artigo 130. Definicién

De conformidade co artigo 6.1 da Lei 3/2023, de 4 de xullo, o Rexistro de persoas
excluidas de acceso ao xogo de Galicia é aquel rexistro de titularidade publica no que
constan inscritas aquelas persoas fisicas que o soliciten, co fin de facer efectivo o
dereito da cidadania a que lles sexa prohibida a participacion nas actividades de xogo,
asi como aquelas persoas fisicas que, por resolucion xudicial, tefian limitado o acceso
as actividades de xogo ou persoas con discapacidade que, por resolucién xudicial,
estean suxeitas a medidas de apoio que afecten a sua libre participacidn nos xogos e
apostas.

Artigo 131. Datos da inscricion
1. Os datos que, como minimo, deben constar no Rexistro son os seguintes:

a) Nome, apelidos, sexo e data de nacemento da persoa inscrita.
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b) Enderezo.

c¢) Numero do documento nacional de identidade ou documento identificativo
equivalente.

d) Data de presentacion da solicitude de inscricion.

e) Data da inscricion no Rexistro.

f) Vixencia da inscricion.

2. Naqueles casos nos que a inscricion fose realizada a instancia dun terceiro nos casos
previstos na Lei 3/2023, do 4 de xullo, deberd constar ademais no Rexistro, o seu nome,
apelidos, domicilio e dni ou equivalente. Asi mesmo, constara a lexitimacién do terceiro
para solicitar a inscricién e, no seu caso, a resolucién xudicial firme, data da mesma e
organo xudicial que ditara a resolucion.

3. Naqueles casos nos que a inscricién sexa ordenada por resolucion xudicial, debera
constar ademais no Rexistro os datos que permitan a identificacion da resolucién
xudicial, a sua data e o érgano xudicial que a ditara.

TITULO Il

Réxime de publicidade, promocidn e patrocinio do xogo

Artigo 132. Principios xerais e réxime xuridico

1. As actividades de publicidade, promocion e patrocinio do xogo axustaranse aos
seguintes principios:

a) Principio de veracidade, conforme ao cal, as actividades deben ser veraces; non
inducir a erro as persoas destinatarias, nin omitir ou silenciar datos substanciais ou
feitos relevantes da actividade en cuestion.

b) Principio de identificacién, conforme ao cal deben ser facilmente identificables e
recofiecibles como tales, sen que podan ser confundidas con acciéns de oferta dos
X0gos as persoas usuarias.

c) Principio de xogo informado, conforme ao cal debera advertirse as persoas usuarias,
de forma clara e visible, dos riscos derivados do xogo, evitando presentalo como
solucion a problemas econdmicos, fonte de ingresos ou como unha maneira de obter o
éxito social.

d) Principio de responsabilidade social, consonte ao cal as mensaxes de tipo
promocional seran dirixidas a todas as persoas sen discriminacién ningunha por motivo
de xénero, relixidn, raza ou calquera outro motivo que poida menoscabar os dereitos
individuais.

e) Principio de proteccion de menores de idade, de conformidade co cal as actividades
publicitarias non poderan ir dirixidas directa ou indirectamente as persoas menores de
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idade, nin poderan destinarse a incitacion ao xogo deste colectivo. Asi mesmo, deberan
respectarse todas as previsidns establecidas na normativa de proteccion de menores.

2. En todo caso, as actividades de publicidade, promocién e patrocinio do xogo estaran
suxeitas ao establecido na Lei 3/2023, do 4 de xullo, neste regulamento, asi como na
lexislacidn xeral en materia de publicidade.

Artigo 133. Prohibicions
1. Prohibese a publicidade ou promocidn do xogo e dos seus locais nos seguintes casos:
a) Cando contefia mensaxes directos de incitacién a practica do xogo.

b) Cando se leve a cabo en centros e dependencias da administracion publica galega,
centros e servizos sanitarios e socio-sanitarios, centros de ensinanza, e
establecementos deportivos, publicos ou privados.

c) Cando se desenvolva nos centros e espectaculos destinados maioritariamente a
persoas menores de idade.

d) Cando reproduza, mediante videos ou sons, a persoas practicando algun xogo, ou
participando de forma directa ou indirecta no mesmo, exceptuando imaxes e agas que
se trate da retransmisién dun torneo autorizado, en cuxo caso deberd axustarse aos
horarios que establece o presente regulamento para a publicidade en radio e
television.

e) Cando implique a entrega de artigos ou agasallos promocionais & marxe do
establecido neste regulamento.

f) Cando consista ou implique operaciéns de préstamo ou anticipos de difieiro as
persoas usuarias dos xogos.

g) Cando contefia mensaxes racistas, sexistas, pornogrdficos, faga apoloxia da
violencia, fomente comportamentos compulsivos ou calquera trato discriminatorio ou
contrario aos dereitos fundamentais da persoa.

h) Cando suxira que as persoas menores de idade podan xogar.

i) Cando utilice, inclia ou vaia dirixida-a persoas menores de idade.

2. Prohibense as actividades de patrocinio do xogo e dos seus locais nos seguintes
casos:

a) Cando consistan na utilizacién do nome, marca ou denominacion comercial dunha
empresa de xogo para identificar a unha instalacion deportiva ou a calquera centro de
entretemento.
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b) Cando impliquen substituir ou engadir ao nome dun equipo ou competicién
deportiva ou de calquera outra entidade allea ao sector dos xogos de azar e as apostas
o nome ou a denominacién comercial dunha empresa de xogo.

c) Cando se leven a cabo en camisetas ou equipamentos deportivos.

d) Cando se trate de calquera forma de patrocinio de actividades deportivas ou
culturais nas que participen maioritariamente menores de idade.

Artigo 134. Requisitos da actividade publicitaria

1. En toda actividade publicitaria do xogo tera que constar con claridade e de xeito
lexible, mediante textos ou imaxes, segundo o soporte utilizado, que o xogo queda
prohibido as persoas menores de idade e que a sua practica pode xerar adiccidn. Asi
mesmo, as ditas actividades deberdan incluir logos alusivos a@ prohibicién do xogo as
persoas menores de idade e a practica do xogo responsable e seguro.

2. As actividades publicitarias ou promocionais que se desenvolvan no interior dos
establecementos de xogo, non poderan interromper o desenvolvemento do xogo.

Artigo 135. Publicidade e promocién no interior dos establecementos de xogo

1. No interior dos establecementos de xogo de cada unha das empresas inscritas nos
correspondentes rexistros de xogo da Comunidade Auténoma de Galicia, poderanse
realizar, previa comunicacion ao 6rgano autondémico de direccién competente en
materia de xogo, calquera actividade publicitaria de empresas e establecementos de
x0go, servizos complementarios e actividades, xogos e premios, sempre que se
respecten os principios e prohibicions establecidos neste regulamento.

2. No interior dos establecementos de xogo poderdan entregarse consumicions de
escasa contia con caracter promocional. Non poderan entregarse artigos promocionais
que podan ser extraidos dos propios establecementos de xogo.

3. No interior dos establecementos de xogo poderan realizarse combinacidns aleatorias
con cardcter promocional unicamente para as persoas usuarias dos propios
establecementos de xogo. A sua realizacion quedara sometida as normas xerais de
dereito mercantil e civil que lles poidan resultar de aplicacion.

4. Queda prohibida calquera outro tipo de promocion que implique conceder
bonificaciéns, partidas gratuitas ou elementos que se podan trocar por difieiro as
persoas usuarias dos xogos.

5. Queda prohibida calquera tipo de publicidade e promocidon do xogo nos locais de
hostalaria e de ocio e entretemento.

Artigo 136. Publicidade nos medios de comunicacion audiovisuais e radiofdnicos
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1. De acordo co artigo 5.6 da Lei 3/2023, de 4 de xullo, queda prohibida a publicidade do
xogo non presencial a través de medios electrdnicos, informaticos, telemdaticos ou
interactivos e de calquera modalidade de xogo presencial, de competencia autonémica,
na Radio e na Television publicas da Comunidade Auténoma de Galicia.

2. De acordo co artigo 5.2 in fine da Lei 3/2023, de 4 de xullo, queda prohibida a
publicidade do xogo efectuada na Radio ou na Television cuxo dmbito de cobertura non
sobrepase o ambito territorial da Comunidade Auténoma de Galicia durante o
programa e nos inmediatamente anteriores ou posteriores aos programas dirixidos
especifica e primordialmente ao publico infantil.

3. Queda prohibida a publicidade do xogo nos cines instalados no ambito territorial da
Comunidade Auténoma de Galicia.

4. O resto de publicidade nos medios de comunicacién audiovisuais ou radiofdnicos
estard suxeita a previa autorizaciéon do érgano autonémico de direccién competente en
materia de xogo, podendo emitirse unicamente na franxa horaria das 00:00 h as 6:00 h.

Artigo 137. Publicidade en prensa, revistas e suplementos

1. Poderan realizarse actividades de publicidade de xogo na prensa escrita ou dixital e
revistas especializadas en materia de xogo, previa autorizacién do 6rgano autondémico
de direccién competente en materia de xogo e sempre que non se incorporen nas
seccions correspondentes a cultura, ocio e deportes.

2. O tamafio maximo da insercidon en medios escritos non podera superar o trinta por
cento da superficie da paxina onde se inclda o anuncio correspondente.

Artigo 138. Publicidade estatica

1. Queda prohibida a publicidade estatica na via publica, en fachadas ou nos medios de
transporte.

2. Enténdese por publicidade estatica a que se leva a cabo mediante vallas,
marquesifias, carteis, monitores ou pantallas ou calquera tipo de mobiliario urbano asi
como a que se fixe sobre elementos mobiles e medios de transporte, sexan colectivos
ou particulares. A estes efectos, non se considerard publicidade a rotulacién dos
vehiculos propios das empresas de xogo sempre que conste unicamente rotulado os
datos identificativos da correspondente empresa.

Artigo 139. Folletos de distribucion masiva

1. Prohibese a distribucion de folletos informativos ou publicitarios das actividades de
xogo e dos establecementos de xogo na via publica.

2. Prohibese a utilizacion de medios de distribucion masiva de publicidade tales como
buzoneo, correo electrénico ou redes sociais, agas que, neste ultimo caso, a persoa
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receptora sexa maior de idade e consinta expresamente a través do servizo de
admisidon ao establecemento de xogo ou no formulario de rexistro da paxina web
correspondente.

Artigo 140. Publicidade nas paxinas web

1. Nas paxinas web das empresas inscritas nos correspondentes rexistros de xogo,
podera efectuarse, previa autorizacion do 6rgano autonémico de direccién competente
en materia de xogo, calquera actividade publicitaria de empresas e establecementos de
Xx0go, servizos complementarios e actividades, xogos e premios, sempre que se
respecten os principios e prohibicions establecidos neste regulamento.

2. As paxinas web propias das empresa de xogo non poderan inserir vinculos que
redirixan a paxinas de entidades bancarias ou, en xeral, a paxinas de entidades que
podan ofrecer servizos de crédito as persoas xogadoras.

3. As paxinas redirixidas dende ou ata paxinas web de xogo unicamente poderan ter
cardacter de informacidn comercial relativa as actividades de xogo.

Artigo 141. Exhibicions comerciais de elementos de xogo

1. Poderan realizarse exhibicions comerciais de elementos de xogo destinadas
exclusivamente a profesionais do xogo, ou en eventos de turismo, ocio ou espectdculos
nos que non participen menores de idade, quedando prohibida, en todo caso, a practica
de xogos ou apostas con difieiro.

2. As exhibicions comerciais deberan ser comunicadas ao 6rgano competente cunha
antelacion de polo menos 7 dias naturais @ sua data de celebracion. Na dita
comunicacién constara con claridade, o lugar e data en que tera lugar a exhibicién e o
evento en que se producira. Tamén acompanarase dunha memoria explicativa e
detallada da exhibicion comercial que se pretende realizar.

Artigo 142. Procedemento de autorizacion da actividade publicitaria, promocional ou de
patrocinio

1. O procedemento de autorizacién de toda actividade publicitaria, de promocién ou de
patrocinio requirira a presentacion de solicitude previa dirixida ao 6rgano autondmico
de direccion competente en materia de xogo cunha antelacién minima de 30 dias
habiles ao inicio da correspondente actividade.

2. Xunto coa solicitude debera achegarse a seguinte documentacion:

a) Datos identificativos do anunciante, da axencia de publicidade e da axencia de
medios, e, no seu caso, da empresa patrocinadora.

b) Medio de difusién, soporte e formato nos que aparecera a publicidade, a promocién
ou o patrocinio que se pretende realizar.
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c) Ambito territorial de difusidn.

d) Caracteristicas das actividades e servizos cuxa publicidade, promocién ou patrocinio
se pretenda.

e) Datas de inicio e, no seu caso, finalizaciéon da campania.

f) Proxecto da actividade publicitaria, promocional ou de patrocinio que deberd
consistir nunha reproducién axeitada, segundo o soporte de difusion, dos textos,
imaxes, cufas radiofénicas ou filmaciéns que, en todo caso, deberdn incluir as
creatividades propostas.

g) Canta documentacion complementaria considere oportuna o anunciante para
presentar de forma axeitada o seu proxecto publicitario

3. O 6rgano superior autonémico de direccidn competente en materia de xogo ditara
resolucion no prazo maximo de un mes. Transcorrido o referido prazo sen que e tivese
notificado a dita resolucion, esta deberd entenderse desestimada por silencio
administrativo.

TiTULO IV

Comision de Xogo de Galicia

Artigo 143. Natureza xuridica e adscricion

1. De conformidade co artigo 20.1 da Lei 3/2023, de 4 de xullo, a Comision de Xogo de
Galicia é o organo consultivo de estudo, coordinacién e asesoramento sobre
actividades relacionadas coa practica dos xogos no territorio da Comunidade
Autonoma de Galicia.

2. De conformidade co artigo 20.2 da Lei 3/2023, de 4 de xullo, a Comisidn de Xogo de
Galicia é un 6rgano da Administracion xeral da Comunidad auténoma de Galicia
adscrito 4 conselleria competente en materia de xogo.

Artigo 144. Funcions
1. A Comisidn de Xogo de Galicia tera as seguintes funcidns:

a) A emision de informes facultativos e non vinculantes naquelas materias relacionadas
coas actividades reguladas na Lei 3/2023, do 4 de xullo, que sexan competencia do
Consello da Xunta de Galicia.

b) A emision de informes facultativos e non vinculantes que lle sexan solicitados polo
Consello da Xunta, a persoa titular da conselleria competente en materia de xogo ou
calquera dérgano superior ou de direccion da Administracion xeral da Comunidade
Autonoma de Galicia respecto daquelas materias relacionadas coas actividades que se
regulan na Lei 3/2023, do 4 de xullo.
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2. Os datos recollidos nos ditos informes, sempre que sexa posible, estaran
desagregados por sexos.

Artigo 145. Composicion

1. A Comisién de Xogo de Galicia estara composta por unha presidencia, unha
vicepresidencia e dezasete vogalias.

2. A presidencia corresponderalle a persoa titular da conselleria competente en
materia de xogo.

3. A vicepresidencia correspdndelle a persoa titular do érgano autonémico de direccién
competente en materia de xogo.

4. As vogalias estaran formadas por:

a) Oito vogais en representacion da Administracion autondmica ou das suas entidades
instrumentais, cuxas persoas titulares deberan ter rango de direccion xeral ou
equivalente dos centros directivos competentes nas materias seguintes:

12 educacion,

2% sanidade,

3? familia e infancia,

42 xuventude,

52 deportes,

62 facenda,

72 igualdade e

82 comercio e consumo.

As persoas titulares das vogalias poderadn delegar a vogalia nunha persoa funcionaria
que ocupe un posto de nivel minimo de xefatura de servizo adscrito & respectiva
direccion xeral ou 6rgano equivalente do que sexan titulares.

No caso de ausencia ou de enfermidade e, en xeral, cando concorra algunha causa
xustificada, as persoas titulares das vogalias serdn substituidas por aquelas designadas
pola persoa titular do érgano superior do que depende a persoa titular da vogalia.

b) Nove vogais en representacion dos sectores seguintes:

1° Unha persoa en representacion de cada un dos sectores de xogo dos casinos, bingos,
maquinas recreativas e apostas.

2° Unha persoa en representacién da Federacion Galega de Municipios e Provincias.

3° Unha persoa en representacion do sector da hostaleria de Galicia.
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4° Unha persoa en representacion das asociaciéns que tratan os problemas de adiccion
ao x0go.

5° Unha persoa en representacidn das asociacions de nais e pais galegas.

6° Unha persoa en representacidén das persoas consumidoras e usuarias.

En caso de ausencia ou de enfermidade e, en xeral, cando concorra algunha causa
xustificada, as persoas titulares das vogalias seran substituidas por aquelas designadas
pola entidade a que representan.

5. A secretaria sera exercida por unha persoa funcionaria ao servizo da Administracién
xeral da Comunidade Auténoma que ocupe un posto de traballo con nivel minimo de
xefatura de servizo, que serd nomeada pola persoa titular da conselleria competente

en materia de X0go e que actuara con voz e sen voto.

6. A composicién e organizacidn desta comision rexerase polo principio de paridade e
tratard de garantir unha representacién proporcionada entre homes e mulleres.

Artigo 146. Nomeamento das persoas integrantes da Comision

As persoas titulares das vogalias seran nomeadas pola persoa titular da conselleria
competente en materia de xogo:

a) A proposta da Secretaria Xeral da Presidencia no ambito da Presidencia da Xunta de
Galicia, para as vogalias en representacion dos érganos superiores dependentes da
Presidencia da Xunta de Galicia.

b) A proposta das diferentes consellerias, para as demais vogalias en representacion da
Administracion autondmica.

c) A proposta da Federacion Galega de Municipios e Provincias respecto da sua vogalia.
d) A proposta do érgano autonédmico de direccidn competente en materia de xogo para
o resto das vogalias, tendo en conta a representatividade que ostenten dentro do

sector concreto e a importancia da actividade que realizan no ambito territorial da
Comunidade Auténoma de Galicia.

Artigo 147. Duracién do mandato e causas de cesamento

1. As persoas que posuan a condicidén de persoa integrante da Comision por razén do
seu cargo perderdn a dita condicion cando cesen no cargo.

2. O resto das persoas integrantes cesardn polas seguintes causas:

a) Pola finalizacién do seu mandato, que terd unha duracién de cinco anos, que podera
ser renovado por idénticos periodos de tempo. Unha vez finalizado o seu mandato,



EA XUNTA
2 DE GALICIA

permaneceran no desempefio das suas funcions ata o nomeamento das novas persoas
integrantes:

b) Incapacidade permanente, fisica ou mental, que inhabilite para o exercicio das
funciéns inherentes & condicion de persoa integrante do dérgano colexiado ou
falecemento.

c) Perda das condiciéns que determinaron o seu nomeamento.

d) Renuncia.

e) Remocion por incumprimento grave das suas obrigas.

De se produciren algunha das causas relacionadas anteriormente, a nova persoa
integrante designada posuira esta condicion durante o tempo que reste ata o remate

da duracion do mandato.

3. A competencia para acordar o cesamento correspondelle 3 persoa titular da
conselleria competente en materia de xogo.

Artigo 148. Presidencia

1. Correspondelle a presidencia da Comision:

a) Desempefiar a representacion da Comision.

b) Acordar a convocatoria das sesions ordinarias e extraordinarias e fixar a orde do dia,
tendo en conta, de ser o caso, as peticions das demais persoas membros formuladas

coa suficiente antelacién.

c) Presidir as sesidns, moderar o desenvolvemento dos debates e suspendelos por
causas xustificadas.

d) Dirimir co seu voto os empates para os efectos de adoptar acordos.
e) Visar as actas e certificacidons dos acordos do érgano.

f) Exercer cantas outras funcions sexan inherentes a sta condicidn de persoa titular da
presidencia da Comisidn.

2. A persoa que exerza a presidencia sempre terd a condicion de persoa integrante da
Comision.

3. Nos casos de vacante, ausencia, enfermidade ou outra causa legal, a persoa titular
da presidencia sera substituida pola persoa titular da vicepresidencia.
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Artigo 149. Vicepresidencia
Correspdndelle a vicepresidencia da Comision:

a) Substituir a persoa titular da presidencia nos casos de vacante, ausencia,
enfermidade ou outra causa legal que concorra naquela.

b) Exercer cantas outras funciéns sexan inherentes & sUa condicion de persoa
integrante da Comision.

Artigo-150. Persoas integrantes da Comision

1. Correspondelles as persoas integrantes da Comision:

a) Recibir, coa antelacidn minima establecida, a convocatoria que contefia a orde do dia
das reunidéns. A informacion sobre os temas que figuren na orde do dia estard &
disposicion das persoas integrantes da Comision coa antelacion referida.

b) Participar nos debates das sesidns.

c) Exercer o seu dereito ao voto e formular o seu voto particular, asi como expresar o
sentido do seu voto e os motivos que o xustifican.

d) Non absterse nas votacions aquelas que, pola sua calidade de autoridades ou persoal
ao servizo das administraciéns publicas, tefian a condicion de persoas persoas
integrantes da Comisién en virtude do cargo que desempenian.

e) Formular rogos e preguntas.

f) Obter a informacién precisa para cumprir as funciéns asignadas.

g) Cantas outras funcidns sexan inherentes & stia condicion.

2. As persoas integrantes da Comisién non poderdn atribuirse as funciéns de
representacion recofiecidas a esta, agds que expresamente lles fosen outorgadas por
unha norma ou por acordo validamente adoptado, para cada caso concreto, polo propio
organo.

Artigo 151. Secretaria

1. Correspondelle a secretaria da Comisién:

a) Asistir as reunidns, con voz pero sen voto.

b) Efectuar a convocatoria das sesions da Comision por orde da sua presidencia, asi
como as citacions as suas persoas integrantes.
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c) Recibir os actos de comunicacion das persoas integrantes do 6rgano, asi como as
notificaciéns, peticidons de datos, rectificacidons ou calquera outra clase de escritos dos
que deba ter cofiecemento.

d) Preparar o despacho dos asuntos e redactar e autorizar as actas das sesions.
e) Expedir certificacions das consultas, ditames e acordos aprobados.

f) Velar pola legalidade formal e material das actuaciéns do 6rgano colexiado,
certificar as actuacions deste e garantir que os procedementos e regras de
constituciéon e adopcién de acordos son respectadas.

g) Cantas outras funcions sexan inherentes & sua condicién de persoa titular da
secretaria.

2. Nos supostos de vacante, ausencia ou enfermidade, a persoa que exerza a secretaria
sera substituida por outra persoa funcionaria que ocupe un posto de traballo con nivel
minimo de xefatura de servizo, que sera nomeada pola persoa titular da conselleria
competente en materia de xogo e actuara con voz pero sen voto.

Artigo 152. Funcionamento da Comision

1. A Comision de Xogo reunirase como minimo unha vez ao ano e sempre que sexa
necesario.

2. A convocatoria expresara a orde do dia, ird acompafada da documentacion necesaria
para a deliberacién dos asuntos incluidos na orde do dia e fixara o lugar, dia e hora da
reunion, en primeira e segunda convocatorias, separadas, polo menos, por trinta
minutos de diferenza, en prevision de que na primeira convocatoria non se acade o
quérum de constitucién.

3. Para a valida constitucion da Comision, para os efectos da realizacidon de sesidns,
deliberacions e toma de acordos, en primeira convocatoria requirirase a asistencia da
presidencia e da secretaria ou, se for o caso, das persoas que legalmente as substitian
e da metade, polo menos, das suas persoas integrantes.

4. En segunda convocatoria considerarase validamente constituida cando, ademais da
presidencia e da secretaria, ou das persoas que as substituan, asista, polo menos, unha
cuarta parte das suas persoas integrantes.

5. A Comision adoptara os acordos por maioria simple de votos e, en caso de empate,
decidira o voto de calidade da persoa titular da presidencia.

6. A persoa que exerza a presidencia da Comisidn podera convocar as sesions desta por
iniciativa propia ou por solicitude de calquera das persoas integrantes, persoas
expertas, persoal asesor técnico ou representantes empresariais, sociais ou sindicais
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que poidan ter interese sobre cuestions concretas que se vaian tratar, que asistiran as
sesions con voz pero sen voto.

7. De conformidade co artigo 17.2, paragrafo 3° da Lei 40/2015, do 1 de outubro, cando
estiveren reunidos, de maneira presencial ou a distancia, a persoa titular da secretaria
e todas as persoas integrantes do érgano colexiado ou, se for o caso, as persoas que as
suplan, poderanse constituir validamente como 6rgano colexiado para a realizacion de
sesions, deliberacions e adopcion de acordos sen necesidade de convocatoria previa,
cando asi o decidan todas as suas integrantes.

8. De acordo co artigo 19.3 da Lei 16/2010, do 17 de decembro, de organizacién e
funcionamento da administracién xeral e do sector publico da administracion
autonomica de Galicia, non podera ser obxecto de deliberacion ou acordo ningun
asunto que non figure incluido na orde do dia, salvo que asistan todos os membros do
organo colexiado e sexa declarada a urxencia do asunto polo voto favorable da maioria.

Artigo 153. Uso de medios electronicos

1. A Comision desenvolvera a sua actividade nunha contorna dixital. A sda constitucion,
a realizacidon de sesidns, a adopcidon de acordos e a remisién de actas realizarase
preferentemente por medios electrénicos.

2. Agas que non resulte posible, as convocatorias seran remitidas as persoas
integrantes da Comisidn a través de medios electrénicos, facendo constar nelas a orde
do dia xunto coa documentacion necesaria para a sua deliberacién cando sexa posible,
as condicidns en que se vai celebrar a sesion, o sistema de conexidn e, de ser o caso, os
lugares en que estean dispofiibles os medios técnicos necesarios para asistir e
participar na reunion.

3. A convocatoria poderd efectuarse por medios electrénicos sempre que permitan
deixar constancia do seu envio e posta & disposicion da persoa destinataria, da
recepcidn ou acceso pola persoa interesada, das suas datas e horas, do contido integro
e da identidade fidedigna da persoa remitente e destinataria dela. As persoas
integrantes da Comisidn deberdn facilitar un dispositivo electrénico e/ou un enderezo
de correo electronico que serviran para o envio do aviso do envio e posta a disposicion
da convocatoria.

4. Presumirase que se produciu a comunicacién da convocatoria aos interesados unha
vez que transcorran vinte e catro horas da sua posta a disposicion.

5. As sesions da Comision poderan realizarse presencialmente ou a distancia. De
conformidade co artigo 17.1, pardgrafo sequndo da Lei 40/2015, do 1 de outubro, nas
sesions que celebre a Comision a distancia, os seus membros poderdn encontrarse en
distintos lugares sempre e cando se asegure por medios electrénicos, considerandose
tamén tales os telefdnicos, e audiovisuais, a identidade dos membros ou persoas que
os suplan, o contido de sus manifestaciéns, o momento en que estas se producen, asi
como a interactividade e intercomunicacién entre eles en tempo real e a
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dispoiiibilidade dos medios durante a sesidn. Entre outros, consideraranse incluidos
entre os medios electronicos vélidos, o correo electrénico, as audioconferencias e as
videoconferencias.

Artigo 154. Réxime xuridico

A Comisién de xogo de Galicia rexerase polos preceptos basicos sobre 6rganos
colexiados da Lei 40/2015, do 1 de outubro, do réxime xuridico de sector publico, pola
regulacién sobre drganos colexiados contida na Lei 16/2010, do 17 de decembro, de
organizacién e funcionamento da Administracién xeral e do sector publico autonémico
de Galicia, pola Lei 3/2023, do 4 de xullo, polo presente regulamento e polas
disposicidns ditadas en desenvolvemento deste.

Artigo 155. Réxime econémico

1. As actuacions do o6rgano colexiado regulado neste regulamento non xeraran
incremento das consignaciéns orzamentarias do d6rgano autonomico de direccion
competente en materia de xogo.

2. As persoas integrantes da Comisién de xogo non percibiran ningun tipo de dereito
econdmico nin indemnizacion en concepto de asistencia a reunidns.

TiTULO V

Rexistros en materia de xogo

Artigo 156. Estrutura

Os rexistros en materia de xogo da Comunidade Auténoma de Galicia teran a seguinte
estrutura:

Libro 1. Rexistro de modelos

Seccion | - Modelos de maquinas de xogo
Subseccidén 1* — Maquinas de tipo A especial
Subseccidén 2% - Maquinas de tipo B
Subseccién 3 - Maquinas de tipo B especial
Subseccién 4% — Maquinas de tipo C
Subseccién 5% - Maquinas auxiliares de apostas
Subseccién 62 — Terminais de expedicidn de apostas
Subseccién 72 — Terminais fisicos de xogo de ambito estatal non reservado

Seccion Il - Sistemas
Subseccion 12 — Sistemas de interconexion
Subseccidén 2° - Sistemas de apostas
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Subseccion 32 — Sistemas de control de acceso
Subseccion 42 - Outros sistemas

Seccidn Il — Material de casinos
Seccion IV — Material de bingos

Libro 2. Rexistro de empresas de maquinas de xogo

Seccion | - Empresas operadoras de maquinas de xogo

Seccion Il - Empresas fabricantes de material de xogo

Seccién Il - Empresas importadoras

Seccién IV — Empresas comercializadoras e distribuidoras
Seccién V — Empresas de servizos técnicos

Seccién VI - Empresas prestadoras de servizos de interconexion
Seccion VII _ Empresas titulares de saléns de xogo

Libro 3. Rexistro de establecementos autorizados

Seccion | — Casinos de xogo
Seccion Il — Salas de bingo
Seccion Il — Saléns de xogo
Seccién IV - Tendas de apostas

Libro 4. Rexistro de empresas de apostas

Seccién | — Empresas fabricantes de material de apostas

Seccién Il — Empresas importadoras de material de apostas
Seccién lll —-Empresas comercializadoras e explotadoras de apostas
Seccién IV — Empresas de servizos técnicos

Libro 5. Rexistro de empresas de casinos
Seccién | — Empresas fabricantes de material de casinos
Seccién Il - Empresas importadoras de material de casinos
Seccién Il - Empresas titulares de casinos

Seccién IV — Empresas de servizos técnicos

Libro 6. Rexistro de empresas do xogo do bingo

Artigo 157. Inscricions

1. As inscricidns e anotacions que se practiquen no Libro 1 deberan conter a seguinte
informacion:

a) Tipo de material de que se trate.
b) Denominacion do material de que se trate.
c) Nimero de inscricion.
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d) Data da resolucion de homologacion.

e) ldentificacién da empresa fabricante.

f) Identificacion da empresa solicitante da homologacion.

g) Premios maximos, prezo da partida, nimero de persoas xogadoras.

2. As inscricions e anotaciéns que se practiquen nos Libros 2, 4, 5 e 6 deberan conter a
seguinte informacion:

a) Datos identificativos da empresa.
b) Capital social.

c) Fianzas.

d) Data da resolucion de inscricion.

3. As inscricions e anotacions que se practiquen no Libro 3 deberan conter a seguinte
informacion:

a) Tipo de establecemento.
b) Datos identificativos do titular.

c) Enderezo do establecemento cos cédigos gps.
d) Data da resolucion de inscricion.

Artigo 158. Procedemento de inscricion e vixencia

1. As inscricidns practicaranse de oficio polo drgano autondémico de direccidn
competente en materia de xogo logo de se conceder a homologacién ou a autorizacion
correspondente.

2. As inscriciéns teran o mesmo periodo de vixencia que as autorizacidns das que
deriven e poderan ser prorrogadas nas mesmas condicidéns que as ditas autorizacidns.

TiTULO VI

Locais habilitados para a practica dos xogos

CAPITULO |

Establecementos de xogo

Artigo 159. Tipos de establecementos de xogo
Son establecementos de xogo os seguintes:

a) Os casinos.

b) As salas de bingo.

c) Os salons de xogo.

d) As tendas de apostas.
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Artigo 160. Emprazamento dos establecementos de xogo

1. Non poderd autorizarse ningin establecemento de xogo a unha distancia inferior a
300 metros dos centros oficiais que impartan ensinanza regrada a menores de idade e
dos centros oficiais de rehabilitacién de persoas xogadoras patoldxicas.

2. Non poderd autorizarse ningun establecemento de xogo a unha distancia inferior a
300 metros de calquera establecemento de xogo xa autorizado ou respecto aos cales
estea en tramitacion o procedemento de outorgamento da autorizacion, incluidos os
espazos de apostas en recintos deportivos e feirais existentes.

3. Enténdese por centro oficial o que conste recofiecido como tal pola conselleria
correspondente respecto da materia concreta de que se trate. A tal efecto, o érgano
autondmico de direccidn competente en materia de xogo, publicara anualmente na
paxina web o listado de centros oficiais comunicados polas consellerias competentes
en materia de educacion e sanidade ou politica social, que seran os Unicos a ter en
conta ao efectuar as correspondentes medicidns. En todo caso, terdn a referida
consideracion os centros de iniciativa privada inscritos no Rexistro de centros, servizos
e establecementos sanitarios de Galicia.

4. Non sera de aplicacion o requisito das distancias establecido neste artigo cando a
apertura do centro de ensinanza ou centro oficial de rehabilitacion de persoas
xogadoras patoldxicas, sexa posterior a data da autorizacion do establecemento de
xogo. A administracion publica autonomica tera en conta estas distancias nos distintos
plans de instalacion de centros oficiais de ensinanza e de centros oficiais de
rehabilitacion aos que fai referencia este artigo.

Artigo 161. Medicion de distancias

1. As distancias seran medidas radialmente. Entenderase por distancia radial a medida
do radio dunha circunferencia cuxo centro sexa o punto central das portas de acceso do
establecemento que se pretenda instalar.

Entenderase que cumpren as distancias minimas cos centros referidos no artigo
anterior aqueles establecementos en cuxo radio non se atope o acceso principal aos
ditos centros.

2. As empresas interesadas poderan realizar consulta previa acerca da viabilidade do
emprazamento dirixida ao 6rgano autonémico de direccion competente en materia de
x0go e achegando o enderezo completo e as correspondentes coordenadas xeograficas
da pretendida localizacion. O 6rgano competente para autorizar o establecemento de
X0go comunicard a persoa interesada nun prazo maximo de quince dias, se o
emprazamento pretendido cumpre coas distancias de xogo exixidas. Esta comunicacion
refirese & data en que se notifica & persoa interesada e non constitle nin xera dereito
ningun para instalar o local obxecto de consulta nin reserva a dita localizacidn.



EA XUNTA
2 DE GALICIA

3. Para dar resposta a consulta previa atenderase as seguintes previsions:

a) O d6rgano competente en materia de xogo tomara como referencia os datos
rexistrados das coordenadas xeograficas de localizacion dos establecementos de xogo
xa autorizados. Do mesmo xeito, tomarase como referencia os datos das coordenadas
xeograficas de localizacion dos centros de ensinanza ou centros oficiais de
rehabilitacion de persoas xogadoras patoldxicas que consten rexistrados segundo os
datos proporcionados oficialmente polas consellerias correspondentes.

b) As empresas interesadas deberan formular a consulta previa por escrito, achegando
un plano do inmoble no que figura a pretendida localizaciéon do establecemento de
xogo, as coordenadas xeograficas (gps) referidas & entrada ao publico ou, no caso de
ter varias entradas, de todas as entradas e o xustificante de ter abonado a taxa
correspondente.

Artigo 162. Comunicacion entre establecementos

Os establecementos de xogo teran caracter independente, non podendo estar
comunicados entre si, nin con ningun outro establecemento aberto ao publico. Non
obstante, poderan emprazarse nos establecementos comerciais de caracter colectivo
regulados pola Lei 10/2013, do 17 de decembro, de comercio interior de Galicia, sempre
que mantefan a sua diferenciacién e non se comuniquen entre si nin co resto de
establecementos comerciais integrados no establecemento colectivo.

Artigo 163. Titulo habilitante

1. A instalacién dun establecemento de xogo require a obtencion dunha previa
autorizacion administrativa por parte do 6rgano autondmico de direccién competente
en materia de xogo.

2. Na correspondente resolucidn de autorizacidn constara o sexo da persoa fisica
solicitante ou do representante da persoa xuridica.

3. A autorizacion outorgarase sempre que se cumpran 0s requisitos establecidos neste
regulamento para cada un dos establecementos especificados.

4. A autorizacién autondmica é independente da licenza de apertura que corresponda
outorgar ao concello correspondente.

Artigo 164. Requisitos
Os establecementos de xogo deberan cumprir coas seguintes condicions técnicas:

a) Situacién. Os establecementos de xogo deben cumprir o réxime de distancias
previsto neste regulamento. Asemade, os accesos e saidas, portas, escaleiras e
ramplas deberdn garantir o cumprimento das condiciéns de seguridade e distancia que
establece o Cddigo Técnico da Edificacion e normativa complementaria.
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b) Superficie. Os establecementos de xogo deben ter unha superficie minima de 100
metros cadrados.

c) Aseos. Os establecementos de xogo deberan contar con aseos de acordo co que
dispofia a normativa correspondente.

d) A fachada debe estar totalmente diferenciada do acceso ao establecemento e
pechada de xeito que unicamente permita o acceso polas entradas claramente
identificadas e cos controis esixidos.

e) Os establecementos de xogo non poderan contar con terrazas ou zonas que sexan
accesibles ao publico xeral ou de paso, alleas ao control de acceso que debe estar
operativo en cada unha das entradas das que dispofia o establecemento.

Artigo 165. Procedemento de autorizacion de instalacion dos establecementos de xogo

1. As autorizacions de instalacién de establecementos de xogo outorgaranse por
concurso publico. A convocatoria do concurso publicarase no Diario Oficial de Galicia e
incluird as bases polas que debe rexerse o dito concurso.

2. As empresas interesadas na obtencion da autorizacion de instalacion dun
establecemento de xogo e que reunan os requisitos exixidos nesta norma, poderan
participar no concurso publico mediante a presentacion da solicitude acompafiada da
documentacion exixida nas correspondentes bases da convocatoria.

3. Logo de transcorrer o prazo de presentacidén de solicitudes, o 6rgano competente
para resolver solicitard dos concellos afectados a emisién dun informe acerca da
idoneidade da instalacion, no que considere cuestions urbanisticas relativas a
instalacion proxectada. O dito informe deberd ser emitido no prazo de trinta dias
dende a sua solicitude e se considerara favorable no caso de que, finalizado o dito
prazo, non se tefia recibida comunicacién expresa.

4. No caso de que algunha solicitude non reldna os requisitos exixidos, requirirase a
persoa interesada para que, no prazo de dez dias emende a falta ou achegue os
documentos preceptivos, con indicacion de que, de non facelo, quedarad excluida do
concurso.

5. O concurso publico finalizard mediante resolucion da persoa titular da conselleria
competente en materia de xogo, debidamente motivada e que sera ditada e notificada
no prazo maximo de tres meses contados a partir do dia seguinte a aquel no que
finalice o prazo de presentacion de solicitudes.

6. A resolucion autorizara a instalacion ou declarara deserto o concurso. Procedera
declaralo deserto no caso de que non existan solicitudes ou no caso de que as
solicitudes presentadas non retnan as condiciéns exixidas ou as propostas non ofrezan
as garantias establecidas nas bases da convocatoria.
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7. A persoa titular da conselleria competente en materia de xogo podera ditar unha
resolucion de adxudicacién provisional nos seguintes supostos:

a) No caso de que algunha das persoas adxudicatarias fora unha sociedade en proxecto
que dispora dun prazo maximo de trinta dias habiles contados desde o seguinte a aquel
en que se notifique a resolucién de adxudicacién provisional, para a constitucién da
sociedade e acreditalo achegando unha copia auténtica da escritura de constitucion e o
xustificante acreditativo da sua presentacidon no Rexistro Mercantil correspondente
para a sua inscricion, asi como a copia do seu numero de identificacion fiscal. A
sociedade quedara excluida do concurso se transcorrido o prazo concedido non
acredita a constitucion.

b) No caso de que algunha das persoas adxudicatarias fora unha sociedade que se tefia
constituido cun capital inferior ao exixido na normativa, que terd un prazo de 30 dias
habiles seguintes a notificacion da resolucion de adxudicacion provisional para a
elevacién do capital social ao minimo establecido. A empresa quedara excluida do
concurso se transcorrido o prazo concedido non acredita o aumento do capital social.

8. Finalizados os prazos do numero anterior, a persoa titular da conselleria
competente en materia de xogo ditara resolucion de adxudicacion definitiva co
resultado que corresponda.

9. Coa resolucién de autorizacién de instalacidn aprobarase o proxecto proposto e nela
expresaranse 0s seguintes aspectos:

a) Identificacion da entidade adxudicataria.

b) As medidas de seguridade.

c) A data mdaxima para proceder a apertura ao publico do establecemento de xogo, asi
como dos servizos complementarios, no caso dos casinos e das salas de bingo.

d) Os periodos de funcionamento, no suposto de que non sexa permanente.

e) A capacidade.

f) A superficie das distintas dependencias de xogo, e no caso dos saldns de xogo e nas
tendas de apostas, a superficie, no caso de que exista, adicada 6 servizo de bar.

g) O numero e tipoloxia das maquinas a instalar.

h) No caso dos casinos, salas de bingo e saldns, a relacién detallada dos xogos que se
van practicar e no caso dos casinos, con indicacion, no seu caso, da banda de flutuacion
de minimos, asi como o nimero minimo de mesas a instalar.

Artigo 166. Comunicacién de inicio de actividade

1. A empresa titular da autorizacion de instalacidon dun establecemento de xogo, debe
comunicar ao érgano autondmico de direccion competente en materia de xogo, cunha
antelacion minima de 30 dias habiles, a finalizacién das obras e a data de inicio de
actividade. Coa dita comunicacidn debera acompafar o certificado final de obras e a
licenza municipal de apertura.
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2. Recibida a dita comunicacion, o persoal de inspeccion de xogo procedera a realizar
visita de comprobacion para os efectos de acreditar o cumprimento dos requisitos da
autorizacion.

Artigo 167. Vixencia e renovacion das autorizacions

1. As autorizacions de instalacion dos establecementos de xogo outorgadas con
posterioridade & entrada en vigor da Lei 3/2023, do 4 de xullo, tera unha vixencia
maxima de quince anos a contar desde a data da resolucién de autorizaciéon e sen
posibilidade de prorroga.

2. As autorizaciéns de instalacién dos establecementos de xogo outorgadas con
anterioridade & entrada en vigor da Lei 3/2023, do 4 de xullo, teran unha vixencia
maxima de quince anos a contar desde a data de entrada en vigor da dita lei. Estas
autorizacions poderan ser prorrogadas por periodos sucesivos de igual duracion e
sempre que cumpran os requisitos establecidos na normativa en vigor no momento da
sua renovacion.

3. A empresa titular da autorizacion debe instar ao 6rgano autonomico de direccion
competente en materia de xogo a sua renovaciéon, como minimo cunha antelacién de
seis meses a data de expiracion do prazo de quince anos. Esgotada a vixencia da
autorizacion de instalacidn sen que se tefia solicitada a sta prérroga no prazo previsto,
producirase a sua caducidade e dard lugar a extinciéon da autorizacion que sera
declarada de oficio polo 6rgano autonémico de direccidn competente en materia de
X0go.

4. A solicitude de prérroga deberd ir acompafiada dos seguintes documentos:

a) Certificado técnico de revision das instalaciéns do casino co obxecto de comprobar o
seu grado de mantemento e o cumprimento dos requisitos e as condiciéns legais e
regulamentarias exixidas.

b) Xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

5. O prazo maximo para ditar e notificar a resoluciéon da autorizacién de renovacion
sera de tres meses, que se contaran desde a data en que a solicitude tivo entrada no
rexistro do 6rgano competente para a sua tramitacion. O transcurso do prazo maximo
para resolver sen terse notificada a resolucidn expresa, lexitimard a empresa para
entender desestimada a sua solicitude por silencio administrativo.

Artigo 168. Transmision das autorizacions
1. Previa autorizacién do 6rgano autonémico de direccion competente en materia de

x0go, poderase transmitir a autorizacién de instalacion, sempre que tefian
transcorridos polo menos cinco anos desde o outorgamento da autorizacion.
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2. Unicamente poderase autorizar a transmisién da autorizacion no caso de que a nova
titular cumpra todos os requisitos necesarios para poder ser titular da autorizacién.
Xunto coa solicitude, a interesada debera presentar os seguintes documentos:

a) Copia ou testemuia notarial da escritura de constitucion da sociedade e dos seus
estatutos, debidamente inscrita no Rexistro Mercantil. Se a escritura de constitucion se
atopa en tramite de inscricion, achegarase copia ou testemufa notaria desta e o
xustificante acreditativo da sta presentacién no Rexistro Mercantil.

Se a sociedade se constitle cun capital inferior ao exixido, achegarase documento
subscrito polas persoas socias que recolla o compromiso de elevar o capital social ata
acadar a cifra exixida e dentro dos 30 dias habiles seguintes & notificacion da
resolucion de concesion da autorizacion de transmision.

Para o suposto de que a adquirente sexa un proxecto de sociedade, presentarase unha
escritura publica na que se recolla o compromiso das persoas socias promotoras de
constituir a sociedade para o caso de se estime a solicitude de autorizacién de
transmision, proxecto de escritura e proxecto de estatutos sociais.

b) Copia do NIF da persoa solicitante no caso de que non se autorice a sua consulta.

Para o suposto de que a adquirente sexa un proxecto de sociedade, achegarase copia
do NIF das persoas socias promotoras solicitantes no caso de que non se autorice a sua
consulta ou do documento equivalente no caso de persoas estranxeiras.

c) Relacion das persoas socias e copias dos NIF de todas elas no caso de que non se
autorice a stia consulta ou documento equivalente no caso de persoas estranxeiras.

Cando se trate de persoas xuridicas, copia da escritura publica de constitucién e copia
do NIF no caso de que non se autorice a sta consulta ou documento equivalente no
suposto de persoas estranxeiras.

d) Certificado que acredite que as persoas socias non tefien antecedentes penais e
declaracién complementaria de conduta cidada.

e) Relacion de persoas as cales se lles tefia conferido o poder de representacién da
empresa e copia do seu NIF no caso de que non se autorice a sUa consulta ou
documento equivalente no suposto de persoas estranxeiras, asi como o prazo de
permanencia no cargo e copia da escritura notarial en virtude da cal se lles outorga a
capacidade de representacion.

No caso de tratarse de persoas xuridicas deben achegar tamén a escritura publica de
constitucién e copia do NIF no caso de non autorizarse a consulta ou documento
equivalente no suposto de persoas estranxeiras.

Para o suposto de que a adquirente sexa un proxecto de sociedade, achegarase copia
ou testemufa notarial do poder que as persoas socias promotoras outorguen a favor
da persoa asinante da solicitude.



EA XUNTA
2 DE GALICIA

f) Certificados da Axencia estatal de Administracién Tributaria, da Axencia Tributaria
de Galicia e da Tesoureria Xeral da Seguridade Social de estar ao corrente no
cumprimento das suas obrigas tributarias e fronte 4 Seguridade Social
respectivamente, no caso de que non se autorice a stia consulta.

Para estes efectos, consideraranse cumpridas as ditas obrigas cando as débedas estean
aprazadas, fraccionadas ou se tivese acordado a suspension como consecuencia da
impugnacién, o que deberd acreditarse mediante a presentacién dunha copia da
resolucién na que se concedan os aprazamentos ou fraccionamentos, ou se acorde a
suspension, no caso de que non se autorice a sua consulta.

g) No caso de ser propietario, certificacion do Rexistro da Propiedade correspondente
ao inmoble onde estea instalado o casino de xogos, ou, noutro caso, os documentos
que acreditan a sua dispoiiibilidade presente e futura.

3. O prazo maximo para ditar e notificar a resolucién da autorizacién de transmisién
sera de tres meses. O dito prazo se contard desde a data na que a solicitude tivese
entrada no rexistro do 6rgano competente para a sua tramitacidn. O transcurso do
prazo maximo para resolver sen terse notificada a resolucién expresa, lexitimarad a
persoa interesada para entender desestimada a sua solicitude por silencio
administrativo.

4. A nova titular subrogarase en todos os dereitos e obrigas derivados da autorizacion
incluido o seu prazo de vixencia.

Artigo-169. Extincion das autorizacions de instalacion de establecementos de xogo

1. As autorizacions de instalacién de establecementos de xogo extinguiranse polas
seguintes causas:

a) Polo transcurso de trinta dias naturais consecutivos desde o cese da actividade sen
causa xustificada.

b) Pola solicitude do titular da correspondente autorizacién de instalacion.

c) Transcorrido o prazo de duracion da autorizacion de instalacion do establecemento
de xogo ou das correspondentes prorrogas.

d) A disolucién ou extincion da empresa titular da autorizacion.

e) A declaracién de concurso ou a declaracidon de insolvencia da empresa titular da
autorizacions.

f) O incumprimento das condiciéns esenciais da autorizacién ou a desaparicién dalgun
dos requisitos necesarios e tidos en conta no momento da concesion da autorizacion.
g) A cesion ou transmision da autorizacion de instalacion sen a previa autorizacion.

h) A obtencién da autorizacion de instalacion con falsidade ou alteracion das
condicidns que determinaron o seu outorgamento.

i) A perda da dispofiibilidade legal ou real do uso do local onde esta situado o
establecemento de xogo, agas nos supostos de traslado previstos pola normativa.
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j) Non abrir o establecemento de xogo nos prazos sinalados na autorizaciéon de
instalacion ou na prorroga concedida. Neste caso, a administracion adxudicard a
autorizacion de instalacion do establecemento de xogo a outra das empresas que
tefian participado no concurso e sempre que cumpra os requisitos exixidos seguindo a
orde de prelacién establecida na adxudicacién.

2. Consideraranse causas xustificadas aos efectos do disposto no nimero 1 apartado a)
as seguintes:

a) O peche do establecemento por vacacions do persoal debidamente acreditadas.

b) O peche do establecemento por obras debidamente acreditadas.

c) O peche do establecemento por nova planificacidn das dreas de xogo que non precise
a realizacion de obras.

3. O peche do establecemento pola causa indicada no apartado 2 a) e sempre que a sUa
duracién sexa superior a 30 dias naturais consecutivos requirira autorizacion do érgano
autonomico de direcciébn competente en materia de xogo, previa solicitude
acompafada da documentacién acreditativa correspondente. Este peche non podera
ter unha duracién superior a 60 dias naturais consecutivos ou 90 dias naturais non
consecutivos.

4. O peche do establecemento pola causa indicada no apartado 2 b) e sempre que a sua
duracién sexa superior a 30 dias naturais consecutivos requirira autorizacion do érgano
autonomico de direcciébn competente en materia de xogo, previa solicitude
acompafada do titulo habilitante do concello e memoria técnica acreditativa das obras
a realizar no establecemento e da duracidn prevista destas.

5. O peche do establecemento por nova planificacion das dreas de xogo que non precise
a realizacion de obras, e sempre que a sla duracién sexa superior a 30 dias naturais
consecutivos, requirira autorizacion do érgano autonémico de direccién competente en
materia de xogo, previa solicitude acompafiada de memoria explicativa dos cambios a
realizar no establecemento e a duracion prevista.

Artigo 170. Persoal dos establecementos de xogo

Sen prexuizo das prohibicidns especificas que para cada tipo de establecemento de
x0go se regulan neste regulamento, ao persoal dos establecementos autorizados para
a practica de xogos estalle prohibido:

a) Conceder préstamos ou créditos as persoas usuarias dos xogos.

b) Participar nos xogos, directamente o mediante terceiros, ou utilizar as maquinas de
x0go e apostas instaladas naqueles, agas cando a devandita utilizacidn se realizase en
auxilio ou axuda das persoas usuarias destas.

Seccion 12 Casinos
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Artigo 171. Definicién

1. Teran a consideracion legal de casinos os establecementos de xogo que sexan
autorizados para a practica dos xogos especificados no Catdlogo de xogos da
Comunidade Auténoma de Galicia como exclusivos de casinos.

2. Asi mesmo, poderan practicarse nos casinos outros xogos dos incluidos no dito
Catalogo de xogos e permitirase a instalacion de calquera terminal de xogo cuxa
autorizacion corresponda outorgar 8 Comunidade Auténoma de Galicia

Artigo 172. Xogos permitidos nos casinos
Nos casinos de xogo estaran permitidos os seguintes xogos:

a) Ruleta francesa,

b) Ruleta americana,

c) Vinte e un ou Black-jack,

d) Bola ou boule,

e) Trinta e corenta,

f) Punto e banca,

g) Ferrocarril, bacara ou chemin de fer,

h) Bacara a dous panos,

i) Dados ou craps,

j) Poker,

k) Ruleta da fortuna,

1) maquinas de azar tipo C,

m) o xogo do bingo,

n) as maquinas recreativas tipo A especial, B e B especial,
f) as rifas,

0) as témbolas,

p) as apostas, e,

qg) os terminais fisicos de xogo de ambito estatal non reservado.

Artigo 173. Planificacion do nimero de casinos

Unicamente se autorizara a instalacion e o funcionamento dun casino en cada provincia
da Comunidade Auténoma que, en todo caso, deberd contar nun radio de 50
quilémetros desde o lugar da sua localizacidn cun asentamento de poboacidn superior
aos 70.000 habitantes.

Artigo 174. Servizos complementarios

1. Os casinos de xogo poderan prestar ao publico servizos complementarios como bar,
restaurante, salas de estar, cafeteria, salas de teatro ou cinematograficas, sala de
congresos e convenciéns, actividade comercial, sala de festas ou instalaciéns
hoteleiras, que se deberan localizar no mesmo inmoble.
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2. A prestacion dos servizos complementarios serd facultativa, pero sera obrigatoria no
caso de aqueles que aparezan incluidos na inscricion do casino e na correspondente
resolucion de autorizacion. A inclusion e cancelacion de novos servizos
complementarios deberan ser comunicados no prazo maximo dun mes desde que se
produzan.

Artigo 175. Modificacién de autorizacions de instalacion dos casinos.

1. Todas as modificacions relativas a aspectos recollidos na resolucién de autorizacion
de instalacion, asi como o peche temporal do casino por mais de trinta dias naturais
consecutivos, requiriran autorizacidn previa do o6rgano autondémico de direccidn
competente en materia de xogo. A autorizacién de modificacién non supora ampliacién
do periodo de vixencia da autorizacion de instalacidon outorgada no seu dia.

2. Coa solicitude de modificacién achegarase escrito xustificativo desta e xustificante
acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

3. A adaptacion do establecemento de xogo & modificacién autorizada deberd levarse a
cabo nos 15 dias seguintes a sua notificacién. Se fose necesario mais tempo para
efectuar a adaptacion 4s novas circunstancias, este extremo serd indicado na solicitude
de modificacidn con expresion do periodo temporal estimado.

4. O peche temporal do casino por mais de trinta dias naturais consecutivos
unicamente podera autorizarse nos supostos seguintes:

a) Pola realizacion de obras no local e durante o prazo estritamente necesario para a
realizacion destas. Neste caso debera achegarse coa solicitude o titulo habilitante do
concello correspondente xustificativo da realizacion das obras asi como a
documentacion técnica presentada no concello.

b) Por causas de forza maior debidamente xustificadas.

5. O prazo maximo para ditar e notificar a resolucidn serd de tres meses, que se
contaran desde a data de entrada da solicitude no rexistro do 6rgano competente para
a sUa tramitacion. O transcurso do prazo maximo para resolver sen terse notificada a
resolucion expresa, lexitimara 4 interesada para entender desestimada a sua solicitude.

6. Calquera variacion dos datos que consten no Rexistro de casinos de xogos distinta
das recollidas no numero 1, debera ser comunicada ao 6rgano autonémico de direccion
competente en materia de xogo no prazo maximo dun mes desde que se produza e
deberase achegar coa devandita comunicacién a documentacién acreditativa dos
cambios comunicados. Se a comunicacién non relne os requisitos exixidos ou non se
achegan os documentos preceptivos, requirirase a persoa interesada para que, nun
prazo de dez dias, emende a comunicacién ou achegue os documentos preceptivos, coa
indicacidn de que, se asi non o fixer, se terd a comunicacién por non realizada.
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Subseccion 12 Salas adicionais

Artigo 176. Concepto

1. Poderd autorizarse, respecto de cada un dos casinos de xogo autorizados, a
instalacién dunha sala adicional que, formando parte do casino, se atope localizada
féra do recinto ou do complexo onde estea situado este, pero dentro da mesma
provincia.

2. A dita sala funcionara como apéndice do casino matriz. Nela poderan practicarse
todos os xogos para cuxa practica estea habilitado o dito casino.

3. O numero de mesas en funcionamento da sala adicional non podera superar, en
ningun momento, o 80% do ndmero de mesas en funcionamento do casino matriz. O
casino matriz e a sala adicional deberan ter o mesmo horario de funcionamento en
todo momento. A sala adicional nunca poderd estar en funcionamento se o casino
matriz estd pechado, agds supostos de forza maior debidamente acreditados.

4. Nas salas adicionais poderan prestarse os servizos complementarios propios do
casino matriz.

Artigo 177. Autorizacion de instalacion

1. A instalacién dunha sala adicional dun casino de xogos requirira a previa autorizacion
administrativa. A empresa interesada en obter a dita autorizacién presentard a
correspondente solicitude dirixida ao 6rgano autonémico de direccion competente en
materia de xogo e debera reunir os seguintes requisitos:

a) Ser titular dunha autorizacién de instalacion en vigor dun casino de xogos na
Comunidade Auténoma de Galicia.

b) Estar ao corrente no cumprimento das suas obrigas tributarias e fronte 8 Seguridade
Social.

2. Coa solicitude de autorizacion achegarase a seguinte documentacion:

a) Documento acreditativo da dispofiibilidade do local.

b) Relacién dos servizos complementarios que se vaian a prestar.

c) Proxecto técnico do establecemento presentado no concello para a solicitude da
licenza de obras e redactado por técnico competente e visado, se procede, polo colexio
oficial correspondente.

d) Xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

3. Coa autorizacion da sala adicional a empresa incrementard a sua fianza ata o
maximo exixido de 750.000 euros.
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4. Na resolucion de autorizacidon, que debera ser expedida no prazo maximo de tres
meses desde que foi solicitada, constaran os mesmos aspectos recollidos na resolucién
de autorizacion do casino matriz.

Artigo 178. Vixencia, extincion e transmision da autorizacion

1. A autorizacion de instalacion da sala adicional terda a mesma vixencia que a
autorizacion de instalacidn do casino matriz.

2. A autorizacion de instalacion dunha sala adicional poderase transmitir unicamente
de forma conxunta coa autorizaciéon do casino matriz e nos mesmos termos previstos
para esta.

3. A autorizacion de instalacién dunha sala adicional extinguirase nos mesmos supostos
previstos para a extincidon do casino matriz, asi como no caso de que se extinga a
autorizacion do dito casino matriz.

Artigo 179. Comunicacion de inicio de actividade

1. A empresa titular da autorizacién de instalacion da sala adicional debera comunicar
ao érgano autonomico de direccién competente en materia de xogo, cunha antelacion
minima de 30 dias habiles, a finalizacién das obras e a data de inicio da actividade. Coa
comunicaciéon debera achegar o certificado final de obras e a licenza municipal de
apertura.

2. Recibida a dita comunicacién, o persoal de inspeccién de xogo procedera a realizar
visita de comprobacién para os efectos de acreditar o cumprimento dos requisitos da
autorizacion.

Subseccioén 28 Dependencias do casino

Artigo 180. Salas de xogo

1. Para a practica dos diferentes xogos, os casinos poderan dispofier dos seguintes
tipos de salas:

a) Sala de maquinas.
b) Sala de mesas de xogo.
c) Sala de torneos.

2. No seu interior poderan instalarse servizos complementarios dos autorizados para o
casino.

3. As ditas salas disporan dun sistema de gravacion de video que, nos casos da sala de
mesas de xogo e de torneos, dara cobertura a todas e cada unha das mesas. O sistema
de gravacién deberd indicar a data e a hora. O casino conservara as gravaciéns como
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minimo durante cinco dias e no caso de existir reclamacién ata que a mesma sexa
resolta.

Artigo 181. Sala de maquinas

1. A sala de maquinas poderd albergar maquinas de tipo A especial, B, B especial, C,
maquinas de apostas e terminais fisicos de xogo de dmbito estatal non reservado.

2. As maquinas de apostas estaran colocadas nun espazo diferenciado do resto de
maquinas de xogo e dentro da mesma sala de maquinas.

Artigo 182. Sala de mesas de xogo

A sala de mesas de xogo albergara todas as mesas dos distintos xogos de casino e
podera albergar tamén maquinas de xogo no suposto de que o casino non conte con
sala especifica de maquinas de xogo.

Artigo 183. Sala de torneos

A sala de torneos albergara os torneos organizados dentro do casino e respecto dos
xogos autorizados.

Subseccion 3°. Rexistro de admision, entrada e informacion

Artigo 184. Rexistro de admision

1. Os casinos de xogo deberan dispofier dun rexistro de admisién que se encargara da
identificaciéon e rexistro de todas as persoas que accedan ao establecemento. O
rexistro de admision deberd estar dispofiible en todos os accesos dos que dispofia o
casino.

2. No rexistro de admision debera estar dispofiible, mediante soporte ou sistema
informatico, un listado das persoas que acceden ao establecemento e das tarxetas de
entrada que se expiden. Nel anotaranse os datos identificativos das persoas que
accedan por primeira vez e as sucesivas visitas que realicen.

3. O rexistro deberd ser realizado na primeira visita ao casino e conter o nome e
apelidos do cliente, a sua data de nacemento, o domicilio que figure no documento
identificador exhibido, o nimero do documento identificador exhibido e a data da
visita. Para a anotacion das sucesivas visitas sera suficiente coa identificaciéon do
visitante mediante a exhibicion do seu documento identificativo e a comprobacion de
que os datos do domicilio estan actualizados e son os correctos.

4. O rexistro de admision tera caracter reservado e reunira os requisitos exixidos pola
normativa de proteccion de datos de caracter persoal. O seu contido unicamente
podera ser revelado, nos termos previstos na dita normativa e a instancia do persoal
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do o6rgano autonomico de direccion competente en materia de xogo para as
comprobacidéns que correspondan.

5. O rexistro de admisién do casino debera ofrecer informacién sobre as normas xerais
de funcionamento das salas de xogo que a direccion do casino considere de interese e,
necesariamente, as relativas ao horario, ao cambio de moeda estranxeira, ds apostas
maximas e minimas en cada tipo de xogo, as condiciéns de admision, os prezos das
tarxetas e aos xogos que se podan practicar no casino. Debera ofrecer tamén a
informacion a que se refire o artigo 187 deste regulamento.

Asi mesmo, debera dispofier dos correspondentes formularios oficiais de solicitude de
inclusion no Rexistro de persoas excluidas de acceso ao xogo de Galicia, en nimero
bastante, que se atoparan expostos de maneira visible na recepcion da sala e a
disposicién de todas as persoas visitantes.

Artigo 185. Tarxetas de entrada

1. Para ter acceso as distintas salas de xogo, os visitantes deberan acreditar a sua
identidade mediante dni ou calquera documento identificativo que o substitta e no que
conste a fotografia do visitante.

2. Para acceder tanto a sala de mesas de xogo como a sala de torneos os visitantes
deberdn obter no rexistro de admisién unha tarxeta de entrada de caracter nominativo.

3. A tarxeta de entrada dara dereito ao acceso as salas mencionadas no numero
anterior asi como & practica dos xogos na forma establecida regulamentariamente
para cada un deles. As persoas portadoras das ditas tarxetas de entrada estan
obrigadas a exhibilas en todo momento a requirimento do persoal do casino ou do
persoal de inspeccion. Se non o fixesen ou non o puidesen facer, deberdn abandonar de
inmediato a sala de mesas de xogo ou a sala de torneos na que se atopen podendo
permanecer unicamente na sala de maquinas.

4. As tarxetas de entrada estaran numeradas correlativamente e conterdn, polo
menos, os datos seguintes: nome e apelidos, nimero do documento nacional de
identidade ou semellante, nimero de ficha persoal do cliente, data de emisién e prazo
de vixencia.

5. As tarxetas de entrada expediranse, con caracter xeral, con validez de un sé dia e por
un prezo unitario, que fixarad a sociedade titular do establecemento, podendo expedir
tamén tarxetas gratuitas. Poderan expedirse tarxetas de validez superior a un dia, por
periodos dunha semana, dun mes ou para toda a tempada anual, ou incluso con validez
permanente cuxo prezo sera fixado pola empresa titular do establecemento.

6. O acceso e goce dos servizos complementarios do casino poden estar subordinados a
expedicién de entradas independentes con suxeicidn as normas especificas de cada tipo
de actividade.
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7. No caso de producirse unha aglomeraciéon no servizo de admisién do casino, a
expedicién de tarxetas poderia substituirse transitoriamente pola entrega dun volante
provisional, previo depodsito do documento identificador e do importe da tarxeta, que
debera ser entregada posteriormente a cada titular unha vez formalizada.

Artigo 186. Excepcions a expedicion das tarxetas de entrada

1. Non é exixible a expedicion de tarxetas de entrada para o acceso ao persoal que
realice as funcidns de inspeccidén e control das actividades de xogo.

2. O dito persoal debera acreditar a sua identidade no rexistro de admisién do casino e
terdn libre acceso a todas as dependencias, de acordo coas suas funcidns. Non poderan
participar nos xogos nin gozar dos servizos complementarios dos casinos.

Artigo 187. Informacién ao publico

1. Nos locais do casino existira a disposicion do publico un exemplar da lei reguladora
dos xogos de Galicia e un exemplar deste regulamento.

2. Sobre cada mesa de xogo ou nun lugar proximo a esta, e nun lugar visible para
calquera das persoas xogadoras, ten que figurar un anuncio no cal se indique o nimero
da mesa, o importe do anticipo inicial e as apostas minimas e maximas autorizadas nos
X0gos.

3. En todos os accesos ao establecemento debera constar con claridade as prohibicions
de acceso e o cartel ao que fai referencia o artigo 30 do Decreto 226/2022, do 22 de
decembro, polo que se regulan determinados aspectos da organizacion e
desenvolvemento dos espectaculos publicos e actividades recreativas e se constitue o
rexistro de empresas e establecementos.

4. No interior do establecemento deberd estar colocado en lugar perfectamente visible
para todas as persoas usuarias, o cartel cos principios de xogo responsable facilitado
polo 6rgano autonomico de direccion competente en materia de xogo, asi como a
informacion acerca das organizacidns existentes en Galicia de axuda 4s persoas con
problemas de adiccion ao xogo.

Subseccion 4°. Direccion e persoal dos casinos

Artigo 188. Organos de direccién

1. A direccién dos xogos e control do seu desenvolvemento corresponde ao/a director/a
de xogos, sen prexuizo das facultades xerais que correspondan aos 6rganos de
direccion ou administracion da sociedade, no seu caso.

2. A persoa que exerza a direccion de xogos podera ser auxiliada no desenvolvemento
das suas funciéns por un ou varios subdirectores ou por un comité de direccién.
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3. O/a director/a de xogos, as persoas integrantes do comité de direccidn, asi como o/a
subdirector/a teran que ser nomeados polo érgano de administracion da sociedade
titular da autorizacion ou polo 6rgano ou persoa en quen estean delegadas as
facultades deste e poden ser nomeados con caracter permanente ou descontinuo
dentro dun periodo anual.

O/a director/a serd unico para a sala principal e, de ser o caso, a sala adicional. En todo
caso deberd nomearse como minimo un/unha subdirector/a para a sala adicional

4. O comité de direccién, no seu caso, estara composto, como minimo, por catro
membros, un dos cales debera ser necesariamente o/a director/a de xogos.

Artigo 189. Comunicacién do nomeamento dos drganos de direccion

O nomeamento do director/a de xogos ou director do casino, dos restantes membros
do comité de direccion e dos/as subdirectores/as debera ser comunicado ao 6rgano
autonomico de direccion competente en materia de xogo no prazo maximo dun mes
desde que se produza e tramitarase como unha modificacién non substancial da
autorizacion.

Artigo 190. Facultades dos drganos de direccién do casino

1. O/a director/a de xogos e, no seu caso, os/as subdirectores/as e os membros do
comité de direccidn son as persoas responsables da ordenacion e correcta explotacion
dos xogos fronte a Administracion dentro dos termos da autorizacién e das normativa
reguladora.

2. O/a director/a de xogos ou algun dos/das subdirectores/as debera permanecer no
casino sempre que algunha mesa de contrapartida permaneza en funcionamento. No
caso de ausencia, poderan ser substituidos nas suas funcidns polos membros do comité
de direccion. Excepcionalmente e nunca en mais de seis ocasiéons no ano, poderan ser
substituidos polo aquel membro do persoal do casino da maxima categoria que estea
presente.

3. O director/a de xogos ou persoa que o substitua, é responsable da custodia do
material de xogo existente no casino, dos ficheiros das persoas xogadoras e demais
documentacién, asi como da correcta xestién da contabilidade especifica dos xogos.
Todos os elementos indicados deberan atoparse permanentemente a disposicion da
Inspeccidn.

Artigo 191. Prohibiciéns para os 6rganos de direccion

Estd prohibido ao/a director/a de xogos, aos/as subdirectores/as e aos membros do
comité de direccién:

a) Participar nos xogos que se desenvolvan no propio casino, ben directamente ou por
persoa interposta.
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b) Desenvolver funcidons propias do persoal empregado das salas de xogo, agas no caso
dos membros do comité de direccion que tefian a consideracion de xefes de sala.
Excepcionalmente, os subdirectores/as e os xefes/as de sala poderdn substituir
transitoriamente aos xefes/as de mesa no desenvolvemento da sua funcion.

c) Recibir por calquera titulo participacions porcentuais dos ingresos brutos do casino
ou dos beneficios dos xogos, agas naqueles casos nos que se pacte unha retribucion
salarial variable en funcién destes.

d) Participar na distribucién do tronco de propinas, agds no caso dos membros do
comité de direccidn que, no seu caso, presten servizos directamente relacionados co
desenvolvemento dos xogos, entre os que se atopan os/as xefes de sector, crupiers,
persoal de caixa, maquinas, asi como os servizos de recepcidn entre outros.

e) Solicitar propinas das persoas xogadoras ou aceptalas a titulo persoal.

Artigo 192. Prohibicidns para o persoal de servizos e de xogo
1. A todo o persoal que traballe no casino estalles prohibido:

a) Entrar ou permanecer nas salas de xogo féra das horas de servizo ou por razéns
alleas ao servizo, agas coa autorizacion da direccién do casino.

b) Percibir participacions porcentuais dos ingresos brutos do casino ou dos beneficios
dos xogos, agas naqueles casos en que se pacte unha retribucién salarial variable en
funcién dos mesmos.

c) Transportar fichas, placas ou difieiro durante o servizo no interior do casino de xeito
diferente & prevista regulamentariamente ou gardalas de xeito que a sta procedencia
ou utilizacién non podan ser xustificadas.

d) Consumir bebidas alcohédlicas ou drogas toxicas, estupefacientes ou substancias
psicotropicas durante as horas de servizo.

2. As persoas que desenvolvan funciéns de crupier ou cambista nas mesas de xogo e o
persoal de caixa non poderan levar traxes con petos.

3. Non poderan participar nos xogos que se practiquen no casino, nin directamente nin
mediante terceira persoa interposta, o persoal de xogo, incluido o auxiliar, o persoal de
recepcidén, caixa e seguridade nin 0s cOnxuxes ou persoas con quen convivan,
ascendentes e descendentes en primeiro grao de consanguinidade.

Artigo 193. Propinas

1. A sociedade titular do casino poderda acordar a admisidon ou non de propinas por
parte das persoas xogadoras. No caso de que as admita, a sua entrega sera sempre
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discrecional, en canto a sua ocasion e contia. No caso de que non as admita, incluira
advertencias en tan sentido que deberdn ser visibles no acceso ao casino ou no servizo
de admision.

2. Sen prexuizo do anterior, o 6rgano competente en materia de xogos, previa audiencia
da sociedade titular, poderd prohibir temporalmente ou definitivamente a admision de
propinas, cando se tefian cometido abusos na sta exixencia ou percepcion.

3. Queda prohibido ao persoal de xogos solicitar propinas das persoas xogadoras ou
aceptalas a titulo persoal. Nas salas de xogo, as propinas que, por calquera titulo,
entreguen as persoas xogadoras, deberan ser inmediatamente depositadas nas caixas
que, a ese efecto, existiran nas mesas de xogo e, no seu caso, nos departamentos de
recepcion, maquinas e caixa, sen que podan ser gardadas doutra forma, en todo ou en
parte. No caso de erro ou abuso, o director/a de xogos dispord o procedente no que
respecta a sua devolucion.

4. O importe das propinas das mesas de xogo contarase ao finalizar o horario de xogo e
anotarase diariamente nunha conta especial.

5. O tronco de propinas estara constituido pola masa global das propinas e repartirase
de forma que una parte se distribla entre o persoal empregado e outra se destine a
atender os custos de persoal e as atencidns a clientes. A distribuciéon do tronco sera
establecida de comun acordo entre a sociedade titular e a representaciéon do persoal
empregado, tendo en conta o disposto, en todo caso, polo convenio colectivo de
aplicacion.

Artigo 194. Escolas de crupiers

1. Os casinos de xogos poden establecer escolas de crupiers tanto no interior dos
casinos de xogo como féra destes e cuxa finalidade sexa a formacién de persoal para a
futura prestacion dos servizos.

2. O persoal de formacién poderd asistir como espectador as sesions de xogo, ainda
que non podera desenvolver funciéns de manexo de difieiro, fichas ou placas de valor.
Durante o horario en que a sala de xogo se atopa pechada ao publico, as practicas da
escola de crupiers poderan realizarse nas propias mesas da dita sala de xogos e coas
fichas utilizadas habitualmente no desenvolvemento das partidas e sera quen exerza a
direccion de xogo, ou quen o substitia, a persoa responsable ultima da custodia deste
material de xogo.

Subseccion 52 Funcionamento das salas

Artigo 195. Horario de funcionamento

1. O horario de funcionamento do casino sera o establecido para este tipo de
establecementos na Orde do 23 de outubro de 2020, pola que se determina o horario
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de apertura e peche dos establecementos abertos ao publico e de inicio e finalizacién
dos espectaculos publicos e as actividades recreativas.

2. O casino debera respectar sempre o horario autorizado polo 6érgano autonémico de
direccion competente en materia de xogo e que consta na resolucion de autorizacion.
Calquera modificacion do dito horario deberd ser tramitada mediante unha
modificacién da resolucion de autorizacion.

3. O horario debera ser idéntico para a sala matriz e a correspondente sala adicional en
todo momento.

4. Dentro dos limites establecidos, o casino podera determinar o horario das distintas
salas de xogo que tefia autorizadas pero sempre respectando os horarios comunicados
e co cumprimento do disposto no numero anterior para cada unha das salas de xogo
que existan tanto no casino matriz como na sala adicional.

5. O casino non podera suspender os xogos antes da hora prevista, agas por causa de
forza maior ou cando, faltando menos de duas horas da fixada para o peche,
transcorran trinta minutos sen que se atope ningun visitante nas distintas salas de
X0go.

Artigo 196. Cambios de divisas e caixeiros automaticos

Os casinos de xogo poderan efectuar cambios de moeda estranxeira nas suas
dependencias de caixa ou instalar oficinas exclusivamente dedicadas a iso, con
suxeicién as normas vixentes sobre cambio de divisas. En ningun caso, poderase
efectuar o cambio de moeda estranxeira nas mesas de xogo. Igualmente, os casinos de
xogo poderan instalar caixeiros automaticos de entidades bancarias.

Artigo 197. Funcionamento das mesas de xogo

1. Os visitantes das salas de xogo non estan obrigados a participar neles. Con todo, as
cadeiras e banquetas das mesas de xogo e maquinas de azar estan reservadas para as
persoas xogadoras.

2. Durante todo o horario de funcionamento das mesas de xogo, deberd estar en
servizo e durante toda a sesién, como minimo unha mesa de xogo. En todo caso, unha
vez aberto ao publico o casino, a apertura das mesas de xogo se levara a cabo a medida
que o demanden as necesidades das persoas usuarias presentes.

3. No caso de que algunha das persoas usuarias dos xogos o solicite e a direccion de
xogo do casino o considere oportuno, o casino podera dispofier de mesas de xogo
privadas.

4. Unha vez efectuado o anticipo sobre a caixa dunha mesa determinada, o casino esta
obrigado a pofiela en funcionamento cando se presente a primeira persoa xogadora e a
continuar o xogo ata a hora fixada para a sua terminacién. Unha vez iniciado o xogo en
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cada mesa do xeito descrito, a partida non podera ser interrompida antes da hora en
ningunha mesa, agds cando as persoas xogadoras se retiren dalgunha delas ou cando
concorra o suposto ao que se refire o apartado seguinte. O director/a de xogos, coa
conformidade do persoal funcionario da Inspeccion de Xogo, no caso de atoparse
presente, podera tamén clausurar o xogo nunha mesa cando existan fundadas
sospeitas de que o xogo se desenvolve de xeito incorrecto ou fraudulento, do que se
levantara a oportuna acta.

5. Cando nas salas funcionen varias mesas de xogo e a partida perdese animacion
nalgunha delas o director/a de xogos poderd suspender a partida pero deixando en
servizo mesas do mesmo xogo en numero suficiente para que as persoas xogadoras
presentes podan continuar a partida. A mesma regra sera de aplicaciéon ao comezo da
sesion nas salas de xogo, cando o numero de persoas xogadoras presentes non
aconselle a posta en funcionamento de todas as mesas ao mesmo tempo. Neste caso, a
apertura de mesas podera efectuarse de xeito paulatino.

6. Os xogos cesaran obrigatoriamente a hora fixada como limite. En cada mesa de xogo,
momentos antes da hora limite, o/a xefe/a de mesa anunciara en voz alta « as tres
ultimas bolas», nas mesas de bola, ruleta francesa e ruleta americana; « o ultimo
tirador» nas mesas de de dados; «tres ultimas tiradas» na roda da fortuna; «as cinco
ultimas mans» nas mesas de punto e banca, bacard e pdker en calquera das suas
modalidades, e 0 «o ultimo sabot» ou «os cinco ultimos pases» nas mesas de Black-
Jack. Nas mesas de trinta e corenta, a partida debe deterse no ultimo corte que se
efectue dentro dos trinta ultimos minutos do horario.

7. O/a director/a do casino, dentro dos limites autorizados, podera variar o limite das
apostas dun xogo ou mesa determinado unha vez posta en funcionamento con anuncio
previo as persoas xogadoras.

8. O casino podera dispofier de mesas reversibles que poderan servir para xogar a dous
xogos que previamente fosen homologadas. Para poder reconverter a mesa noutro
xogo, debera pecharse previamente o xogo que se estivese desenvolvendo.

Artigo 198. Natureza das apostas

1. Os xogos practicaranse con difieiro de curso legal ou con fichas ou placas, agas nas
maquinas que se rexeran consonte os requisitos que se especifican para os distintos
tipos de maquinas neste regulamento. Estan prohibidas e carecen de todo valor as
apostas baixo palabra e toda forma de asociacidon de dous ou mais persoas xogadoras
co animo de exceder os limites maximos en cada tipo de apostas establecidas nas
diferentes mesas de xogo.

2. As sumas consecutivas das apostas estan representadas por billetes e moeda
metadlica de curso legal, ou por fichas ou placas facilitadas polo casino pola sta conta e
risco a cambio dos medios legais de pago.
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3. A direccién do casino pode establecer que todas as apostas se efectien en multiplos
enteiros do minimo autorizado para cada mesa.

4. O casino de xogo poderd contar con sistemas informatizados para o control e
funcionamento dos diferentes xogos.

5. Con independencia do indicado nos nimeros anteriores deste artigo, nas instalacions
do casino poderan funcionar mesas tipo demostracién nas cales amosarase ou
instruirase sobre a forma de practicar os distintos xogos e nas cales as persoas
usuarias non poderan apostar difieiro.

Este tipo de mesas poderan situarse fora do recinto do casino pero exclusivamente con
ocasién de feiras e congresos relacionados co xogo, sempre que sexan atendidas por
persoal do casino e se comunique ao 6rgano competente en materia de xogo, polo
menos, con tres dias habiles de antelacion. Estas mesas non teran a consideracion de
mesas de xogo a ningun efecto.

Artigo 199. Apostas nos xogos de contrapartida

1. Nos xogos chamados de contrapartida, as apostas so poderan efectuarse mediante
fichas ou placas.

2. O cambio de difieiro por fichas ou placas para os xogos mencionados pode efectuarse
nas dependencias de caixa que deberan existir nas salas de xogo ou na propia mesa.
Prohibese, en todo caso, efectuar cambios por mediacidn das persoas empregadas que
se atopen entre as persoas xogadoras, agas nas salas de maquinas.

3. O cambio de difieiro ou placas por fichas nas mesas de xogo o efectuara o/a crupier
que, tras colocar nun lugar visible da mesa disposta para o efecto o billete ou billetes
de banco despregados ou as placas, dira en voz alta o seu valor. Acto seguido, alifiara e
contard ante si, de maneira ostensible, as fichas, pasaraas ao/a cliente ou efectuard a
aposta solicitada por este/a. Finalmente, e asi mesmo de maneira ostensible, colocara
a placa ou ficha cambiada na caixa da mesa e introducird o billete nun recipiente que
forma parte da mesma mesa de xogo.

4. Os billetes cambiados non poderan sacarse da sua caixa ata o final da partida e con
obxecto de efectuar a conta no departamento de caixa. Porén, se a acumulacién de
billetes nas caixas é excesiva, poderan extraerse destas e efectuar a conta dos billetes
no departamento de caixa. A contia dos billetes asi contados farase constar nunha acta
sucinta asinada polo/a caixeiro/a e o/a xefe/a de mesa correspondente; unha copia
desta serd introducida na caixa que deba volver ser colocada na mesa ou na que se
colocou para substituir esta. Este procedemento sera tamén aplicable para a conta
parcial de propinas, no caso de que a caixa respectiva non admita mais fichas.

Artigo 200. Operacions de cambio en xogos de circulo
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As operaciéns de cambio poderan ser efectuadas nas dependencias de caixa das salas
ou nas mesas de xogo polo/a crupier. Neste ultimo caso, para as operacions de cambio
extraeranse as fichas ou placas cambiadas dunha caixa especial situada xunto & mesa,
que conterd unha suma fixada polo director/a de xogos ao comezo de cada sesién de
X0gos.

Artigo 201. Apostas esquecidas ou extraviadas

1. As cantidades ou apostas que se atopen esquecidas ou perdidas no chan ou sobre as
mesas de xogo, ou abandonadas durante as partidas e cuxo/a propietario/a se
descofieza, seran levadas de inmediato a caixa principal do casino e anotadas nun libro
rexistro especial. O seu importe farase constar nunha partida especial da contabilidade
do casino, cuxo saldo debera coincidir, ao finalizar a tempada, coa suma que presente o
libro rexistro antes aludido.

2. No caso de cantidades abandonadas durante as partidas, o importe determinarase
polo total da aposta inicial esquecida, sen computar nel as ganancias que puidesen
acumularse ata o momento en que se advirta, despois de buscar o/a seu/sua
propietario/a e que as cantidades ou apostas estdn efectivamente abandonadas.

3. Se o/a lexitimo/a propietario/a da cantidade ou aposta achada aparece e demostra de
maneira indiscutible o seu dereito, o casino restituiralle a dita cantidade. O importe da
restitucién anotarase na partida especial da contabilidade e no libro rexistro antes
mencionado, e farase constar neste a data do reintegro, o nome e apelidos e enderezo
do/da interesado/a, probas presentadas e unha referencia 4 anotacién primitiva.

4. As cantidades ingresadas polo casino neste concepto serdn entregadas dentro dos
trinta primeiros dias de cada ano a entidades de asistencia social ou beneficencia.

Artigo 202. Naipes

1. As barallas ou xogos completos de naipes para uso do casino deberan estar
agrupados en mazos de seis ou de dez. Cada xogo de seis ou de dez levard un niumero
de orde asignado polo fabricante de naipes, que se anotard no momento da sua
recepcidon nun libro rexistro especial, o cal estara visado polo érgano competente en
materia de xogo.

2. Os casinos de xogos s6 poderan adquirir barallas ou xogos completos de naipes as
empresas fabricantes inscritas no Rexistro de Casinos de Xogos. As devanditas
empresas fabricantes non poderan facilitar tales naipes mais que aos casinos
legalmente autorizados. Cada casino podera imprimir o seu logotipo no reverso dos
naipes. Os documentos de adquisicion de naipes & empresa fabricante deberan estar
autorizados polo drgano competente en materia de xogo.

3. En cada casino, e dentro das salas de xogos, existira un armario en que se gardaran
necesariamente as caixas de naipes novos ou usados, xunto co libro rexistro a que
alude o numero primeiro. Este armario estara permanentemente pechado con chave,
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que se achara en poder do/da director/a de xogos ou persoa que o/a substitda. O
armario sé se abrird para a extraccidon de barallas ou para o depédsito das novas ou
usadas, sempre en presenza da persoa titular da chave e do/da empregado/a que deba
facerse cargo dos naipes, ou ben para inspeccién do seu contido, por requirimento do
persoal funcionario encargado da inspeccion do casino.

4. Non obstante o anterior, a utilizacion dunha dependencia féra das salas de xogo que
sirva para almacenar o resto das caixas novas de naipes adquiridos que non caiban
naquel debera ser comunicada previamente ao 6rgano competente en materia de xogo.

5. O casino s6 empregara naipes que se atopen en perfecto estado e que cumpran as
normas de homologacion determinadas pola conselleria competente en materia de
X0go e apostas.

6. Os xogos de barallas desbotadas, marcadas ou deterioradas deben ser colocados no
depdsito de naipes ata a sua destrucion posterior, sen que por ningun concepto poidan
ser vendidos ou entregados gratuitamente a calquera persoa. A destrucion farase en
presenza dun/dunha funcionario/a encargado/a da inspeccion do casino, quen
previamente comprobard se as caixas estan completas e anotard, posteriormente, a
destrucion no libro rexistro.

7. O disposto nos numeros anteriores sera aplicable aos xogos de dados, os cales
deberdn acharse en envases pechados e precintados que deberan romperse a vista do
publico ou ante o/a funcionario/a encargado/a da inspeccidon do casino antes da sua
utilizacion. A sua conservacion e destrucion efectuarase na forma prevista para os
naipes.

Artigo 203. Comprobacion e barallado dos naipes

1. Os naipes seran extraidos do seu depdsito no momento en que vaian ser utilizados.
Se son novos, desempaquetaranse na mesma mesa de xogo e convidarase ao publico e
as persoas xogadoras a comprobar que os precintos estan intactos.

2. Os naipes seran colocados sobre a mesa boca arriba para que poida comprobarse que
non houbo cambio na sta orde de colocacién polo fabricante. O/a crupier contaraos e,
acto sequido, depositaraos de novo sobre o tapete e mesturaraos sempre coas cartas
boca abaixo. Os naipes que xa fosen utilizados nunha partida anterior seran
mesturados da mesma forma.

3. A mestura farase nun s6 montoén, cos dedos separados e os naipes agrupados en
paquetes pequenos, de maneira que non se levanten do tapete e non se modifique a
orde resultante. Ningun naipe debe ser separado ou sinalado.

4. Cando a sesién de xogos na mesa remate, os naipes deberanse volver colocar de
inmediato na orde establecida polo fabricante, asi como ser examinados para detectar
as marcas que poidan ter.
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5. Cando en calquera momento se comprobe que desapareceu algun naipe dos mazos
examinados, ou que parezan estrafios ao mazo de orixe ou marcados, retirarase da
mesa 0 mazo correspondente e darase conta inmediatamente, con todas as indicacions
relativas & forma e circunstancias en que o defecto foi descuberto, ao persoal
funcionario encargado da inspeccidon do casino se estd presente ou, na sua falta,
levantarase acta que se comunicard a este.

6. En todos os xogos de naipes, logo da autorizacion do 6rgano competente en materia
de xogo, poderan utilizarse mecanismos automatizados e manuais, debidamente
homologados para efectuar as operacions de mestura.

Artigo 204. Troco de fichas e placas

1. O casino trocara as persoas xogadoras as fichas e placas que se atopen no seu poder
polo seu importe en moeda de curso legal, sen poder efectuar deducién ningunha.

2. O casino podera denegar 4 persoa visitante ou xogadora o cambio das fichas ou
placas cando tefa sospeitas fundadas da sla procedencia ilicita. Neste caso, a persoa
que exerza a direccidn do xogo do casino terda que remitir informe ao 6rgano
competente en materia de xogo e dar conta inmediata aos seus servizos de inspeccién
e control, se estan presentes no casino.

3. O pagamento en metalico aos/as clientes podera ser substituido pola entrega dun
cheque contra a conta do casino, caso en que se levantara a acta por duplicado,
asinada polo/a perceptor/a e un/unha caixeiro/a ou persoa que o/a substitua, e cada
unha das partes conservara un exemplar. En todo caso, observarase o disposto na
normativa de prevencion do branqueo de capitais e demais normas de aplicacién. O
pagamento mediante cheque sé procedera por peticion do/da xogador/a ou logo da sua
conformidade expresa, salvo nos casos en que se esgotase na caixa central do casino a
suma en metalico que establece esta norma. Se o cheque non resulta pagado en todo
ou en parte, o/a xogador/a podera dirixirse ao érgano competente en materia de xogo
para reclamar a cantidade debida para o que xuntara a copia da acta a que se refire
este punto. Tras escoitar o/a director/a de xogos e comprobada a autenticidade da acta
e a falta de pagamento da débeda, o 6rgano competente concederd ao casino un prazo
de tres dias habiles para depositar na Caixa Xeral de Depdsitos da Comunidade
Autonoma de Galicia a cantidade debida, que se entregara ao/a xogador/a. Se non o fai,
expedira ao/a xogador/a o oportuno mandamento de pagamento co que este/a podera
facer efectiva a cantidade contra a fianza depositada polo casino. En calquera caso, na
resolucidon que dite o drgano competente farase expresa reserva das accidns civis ou
penais que poidan corresponder as partes.

4. O casino estara obrigado a expedir s persoas xogadoras certificaciéns acreditativas
das suas ganancias.

Artigo 205. Anticipos minimos

1. As mesas dedicadas a xogos de contrapartida recibiran da caixa central do casino, no
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momento de comezar a partida, un anticipo en fichas e placas para responder das
ganancias das persoas xogadoras.

2. O dito anticipo sera reposto pola caixa central do casino cantas veces sexa necesario
durante a partida, pero a contia dos novos anticipos sera sempre a mesma que a do
anticipo inicial.

3. O importe minimo dos anticipos sera o que o/a director/a de xogo, ao seu libre
criterio, entenda necesario para o desenvolvemento normal dos xogos.

Artigo 206. Depdsito minimo

1. Os casinos de xogos deberan ter na sla caixa central, ao comezo de cada sesion,
unha suma de difieiro que, como minimo, sera de igual contia & do importe do anticipo
correspondente & mesa de ruleta co minimo de aposta mais elevado. Esta suma de
difieiro podera substituirse parcialmente pola tenza dunha cantidade equivalente,
bloqueada nunha conta bancaria e dispoiible en todo momento para o pagamento de
premios, logo de autorizacion do drgano competente en materia de xogo. No entanto, a
cantidade existente en metalico na caixa central non podera ser inferior ao 50 % do
total.

2. Con independencia das restantes obrigas contables que se establezan
regulamentariamente, a caixa central do casino debera levar un rexistro especial por
mesas para anticipos e reposicions

Subseccion 62 Mecanismos e libros rexistros de control

Artigo 207. Control de resultados en cada mesa de xogo

1. As fichas e as placas constitutivas do anticipo seran trasladadas & mesa e
conservaranse nesta para o normal desenvolvemento das partidas. Unha vez efectuado
o peche das mesas, as fichas remanentes do anticipo trasladaranse & caixa central
nunha caixa especialmente destinada a esta finalidade.

2. Ao acabar a xornada, ao pechar cada mesa ou cando sexa preciso facer novos
anticipos durante o transcurso da partida, deberanse contar as existencias de fichas e
placas da mesa e os billetes cambiados nesta, e anotar as cantidades resultantes no
libro rexistro de anticipos. Esta conta deberd ser realizada por, polo menos, un/unha
empregado/a da mesa e un/unha caixeiro/a en presenza do director/a de xogos ou
persoa que of/a substitla, os cales certificardn baixo a sua responsabilidade a
exactitude da anotacién efectuada, e, a continuacién, asinaran. En calquera caso, na
apertura e peche das mesas, a presenza do director/a de xogos no reconto pode ser
suplida pola dun subdirector/a, por algin membro do comité de direccién ou por
alguén do persoal empregado de maxima categoria.

3. As operacidns referidas no numero anterior tefien que ser realizadas coa suficiente
lentitude para que os presentes poidan seguilas en todo o seu detalle. Calquera das
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persoas que asistan ao acto pode solicitar o libro rexistro de anticipos para asegurarse
de que as cantidades anotadas corresponden exactamente ds pronunciadas.

Artigo 208. Documentacion contable

1. Con independencia da normativa contable e fiscal da empresa titular do casino, o
control documental de ingresos producidos polos xogos tense que levar a cabo, sempre
que non exista un sistema informatizado e autorizado polo 6rgano competente en
materia de xogo, mediante o libro rexistro de beneficios nos xogos de circulo, o libro
rexistro de anticipos nos xogos de contrapartida e o libro rexistro de control de
ingresos, obrigatorio para un e outro tipo de xogos.

2. Os anteditos libros tefien que estar encadernados e foliados, e deben estar
dilixenciados polo 6rgano competente en materia de xogo. Ademais, levaranse co
coidado e regularidade exixidos para os libros de comercio e non poderdn presentar
emendas nin rascaduras. As correccions que sexan necesarias deberanse facer en tinta
vermella, e seran salvadas coa sinatura do director/a de xogos ou persoa que o
substitua.

Artigo 209. Libro rexistro de anticipos

1. En cada unha das mesas dedicadas a xogos de contrapartida debe haber un libro
rexistro de anticipos que debera levar un nimero que tera que ser o mesmo que o da
mesa a que se refire.

2. Nos libros rexistro de anticipos tefien que anotarse o importe do anticipo inicial e, se
procede, o dos anticipos complementarios, asi como o reconto final das existencias de
placas, fichas, billetes e moedas nas caixas correspondentes a cada mesa de xogo.
Estas anotacions faranse ao final de cada sesion, e debe anotarse o importe do
resultado final da mesa.

3. O libro rexistro de anticipos pecharase por sesions e totalizarase cada dia, ao final do
cal os resultados obtidos deberan ser trasladados ao libro rexistro de control de
ingresos.

Artigo 210. Libro rexistro de beneficios

1. En cada unha das mesas de xogo de circulo ten que haber un libro rexistro de
beneficios para anotar o ingreso bruto percibido para o casino na practica destes
X0gos.

2. Neste libro rexistro deberan facerse constar os seguintes datos:

a) Nome exacto do xogo a que corresponde cada mesa.

b) Niumero de orde do rexistro, que ten que ser o mesmo que o da mesa.
c) Hora de apertura da partida.

d) Horas de interrupcion e de reinicio da partida, se procede.
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e) Nome dos/as crupiers e cambista.
f) Nome do banqueiro/a ou banqueiros/as no bacara a dous panos, xa sexa banca aberta
ou limitada.

3. Ao acabar a partida, o/a crupier, en presenza do/da director/a de xogos ou persoa
que o substitua, e dun/dunha caixeiro/a, ten que abrir o pozo ou cagnotte, ten que
contar as fichas e placas que haxa e ten que pronunciar en voz alta a cantidade total.
Esta ten que ser anotada inmediatamente no correspondente libro rexistro de
beneficios, no cal o director/a de xogos, o/a caixeiro/a e un/unha empregado/a da mesa
tefien que certificar, baixo a sua responsabilidade, a exactitude da anotacién efectuada
e tefien que asinar a continuacion.

4. Nas operacions a que se refire o numero anterior, o/a director/a de xogos pode ser
substituido por un/unha subdirector/a ou un membro do comité de direccién.

Artigo 211. Libro rexistro de control de ingresos

1. No libro rexistro de control de ingresos anotaranse os resultados dos libros rexistro
de anticipos ou de beneficios de cada unha das mesas, totalizados por dia.

2. As anotacidns no libro rexistro de control de ingresos tefien que efectuarse ao final
da xornada e antes necesariamente do inicio da seguinte. Ten que extraerse o
resultado total, que se fara constar en nimeros e letras, e, a continuacion, ten que
certificar a sla exactitude o director/a de xogos ou un subdirector/a ou membro do
comité de direccion.

Artigo 212. Deber de informacion

1. O director ou directora de xogos de casino ou a persoa que o/a substitua tera
permanentemente a disposicion do drgano autondmico de direccion competente en
materia de xogo informacién suficiente sobre o numero de visitantes, divisas
cambiadas, cantidades apostadas polas persoas xogadoras e ingresos de cada unha das
mesas, asi como da recadacion das maquinas.

2. Semestralmente, a empresa titular do casino debera remitir ao érgano autonémico
de direccion competente en materia de xogo, dentro dos dous primeiros meses
posteriores a cada semestre, unha memoria cos datos estatisticos do semestre
anterior que lle sexan requiridos por aquela, de conformidade coa orde sobre
subministro de informacidn aprobada pola conselleria competente en materia de xogo.

Seccién 2° Salas de bingo
Artigo 213. Definicion

Teran a consideracion de salas de bingo os establecementos de xogo autorizados
especificamente para a practica deste xogo.
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Os casinos de xogo poderan instalar salas de bingo dentro da edificacién do propio
casino, pero sempre en salas separadas e independentes das restantes salas do casino,
estando suxeita en canto a sUa autorizacién e funcionamento aos preceptos recollidos
nesta seccion 2.

A autorizacion da sala de bingo dentro dun casino tramitarase con unidade de
expediente respecto da propia solicitude do casino.

Artigo 214. Xogos permitidos nas salas de bingo
1. Nas salas de bingo estaran permitidos os seguintes xogos:

a) o xogo do bingo,

b) as maquinas recreativas tipo A especial, B, B especial,

c) as rifas,

d) as tédmbolas,

e) as apostas, e,

f) os terminais fisicos de xogo de dmbito estatal non reservado.

2. Os xogos diferentes do propio xogo do bingo deberan realizarse en dependencias
distintas do salén onde se realiza o xogo do bingo, de xeito que non se impida o normal
desenvolvemento deste.

Artigo 215. Planificacion do nimero de salas de bingo

1. Limitanse a 12 o numero maximo de salas de bingo que se poderan autorizar no
ambito territorial da Comunidade Autonoma de Galicia. Neste limite atépanse incluidas
tamén as salas de bingo que podan ser instaladas nos casinos de xogo.

2. Non podera autorizarse a instalacion dunha nova sala de bingo ou a ampliacion da
capacidade doutra xa autorizada, cando iso implique exceder dos seguintes limites no
correspondente municipio:

a) Municipios de ata 50.000 habitantes de feito sequndo o censo oficial:
Capacidade maxima: 300 persoas xogadoras

Numero maximo de salas: 1

b) Municipios entre 50.001 e 150.000 habitantes de feito segundo o censo oficial:
Capacidade maxima: 600 persoas xogadoras

Numero maximo de salas: 2

¢) Municipios de mais de 150.000 habitantes de feito segundo o censo oficial:
Capacidade maxima: 1.800 persoas xogadoras

Numero maximo de salas: 4

Artigo 216. Servizos complementarios
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As salas de bingo poderan dispofier de servizos de hostalaria e restauracion, pero en
ningun caso a superficie adicada a estas actividades poderd superar o 50% da
superficie adicada ao xogo do bingo.

Artigo 217. Condicidns das salas

1. As salas de bingo deberan estar dispostas de xeito que as extraccions de bdlas sexan
visibles por todas as persoas xogadoras, ben directamente ou mediante o emprego de
monitores e de maneira que se garanta a simultaneidade da visiéon e o adecuado
seguimento da partida.

2. Serd preceptiva a existencia nas devanditas salas do aparello de extraccion de bélas,
instalacién de son e circuito pechado de television.

3. As salas de bingo non poderan admitir un numero de persoas que excedan da
capacidade autorizada, que non podera ser inferior a cen persoas nin superior a
oitocentas. A capacidade fixarase en funcién do nimero maximo de prazas de persoas
xogadoras sentadas de que dispuxese a sala unha vez instalado o mobiliario, sen que
este nimero poida ser superior 6 numero de metros cadrados de espacio util para
persoas xogadoras e tendo en conta a facilidade de circulacidn destes entre as mesas.

No computo do nimero de persoas, para os efectos de capacidade, excluiranse, en todo
caso, os traballadores de servizo na sala.

Artigo 218. Instalacion de datdfonos e caixeros automaticos

1. O érgano autondmico de direccion competente en materia de xogo podera autorizar
a instalacién e utilizaciéon de datafonos para a adquisicién de carténs nas salas de xogo
das salas de bingo. Asi mesmo, podera autorizar nas salas de bingo a instalacién de
caixeiros automaticos de entidades financeiras e bancarias autorizadas.

2. Os datafonos s6 poderdn estar instalados, ben na zona habilitada para caixa e
cambios, ben nunha zona diferenciada especialmente para a sua instalacién dentro da
zona de xogo. Nas zonas destinadas a restaurante das salas de bingo, os datafonos
poderdn instalarse libremente.

Os caixeros sé poderan estar instalados fora da sala de xogos.

3. A solicitude de autorizacidn de instalacion de datafonos e caixeros automaticos
debera precisar os seguintes extremos:

a) ldentificacion das unidades de datafonos ou caixeiros que se pretenden instalar.
b) Identificacién da entidade financeira xestora titular destes.

Artigo 219. Modlficacion de autorizacions de instalacion das salas de bingo.
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1. Requiriran autorizacion previa:

a) Os cambios de localizacién da sala de bingo nos supostos especificados no artigo 14
da Lei 3/2023, do 4 de xullo.

b) O peche da sala por mais de trinta dias naturais, agds que o periodo de
funcionamento se limite a unha tempada concreta segundo a autorizacion.

c) A transmision da titularidade da autorizacion de instalacion.

d) As modificaciéon substanciais da sala, entendendo por tales as que supofian un
cambio de categoria da sala, amplien o dimindan a superficie util da sala, afecten as
condicidns de seguridade ou todas aquelas que non tefian a consideraciéon de non
substancial de conformidade co nimero seguinte.

2. Teran a consideracion de non substancial, calquera cambio de configuracién do
espazo de xogo que non afecte as condicidns basicas do proxecto autorizado. Os
cambios non substanciais deberdn ser comunicados ao 6rgano autonémico de direccion
competente en materia de xogo con caracter previo a sua realizacién.

3. Coa solicitude de modificacién achegarase escrito xustificativo desta e xustificante
acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

4. A adaptacion do establecemento de xogo @ modificacion autorizada debera levarse a
cabo nos 15 dias seguintes a sua notificacién. Se fose necesario mais tempo para
efectuar a adaptacién ds novas circunstancias, este extremo serd indicado na solicitude
de modificacién con expresidon do periodo temporal estimado

5. O peche temporal da sala de bingo por mais de trinta dias naturais consecutivos
unicamente podera autorizarse nos supostos seguintes:

a) Pola realizacién de obras no local e durante o prazo estritamente necesario para a
realizacion destas. Neste caso, deberd achegarse coa solicitude o titulo habilitante do
concello correspondente xustificativo da realizacion das obras asi como a
documentacion técnica presentada no concello.

b) Por causa de forza maior debidamente acreditada.
6. O prazo maximo para ditar e notificar a resolucion sera de tres meses que se
contaran desde a data de entrada da solicitude no rexistro do érgano competente para

a sUa tramitacién. O transcurso do prazo maximo para resolver sen terse notificada a
resolucion expresa, lexitimara 4 interesada para entender desestimada a sua solicitude.

Subseccion 1°. Dependencias da sala de bingo

Artigo 220. Clasificacion das salas
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As salas de bingo clasificaranse segundo a sua capacidade nas seguintes categorias:

a) De terceira categoria: ata 200 persoas xogadoras

b) De segunda categoria: de 201 a 400 persoas xogadoras
c) De primeira categoria: de 401 a 600 persoas xogadoras
d) De categoria especial: De 601 a 800 persoas xogadoras

Artigo 221. Horario das salas

1. O horario de funcionamento da sala de bingo deberd respectar os limites que para
este tipo de establecementos se fixan na Orde do 23 de outubro de 2020 pola que se
determina o horario de apertura e peche dos establecementos abertos ao publico e de
inicio e finalizacién dos espectdaculos publicos e as actividades recreativas.

2. A sala de bingo debera respectar sempre o horario autorizado polo érgano
autondmico de direccidn competente en materia de xogo e que consta na resolucion de
autorizacion. Calquera modificacion do dito horario deberd ser tramitada mediante
unha modificacién da resolucidn de autorizacién.

3. Dentro dos limites establecidos, a sala de bingo podera determinar un horario

diferente para o desenvolvemento do xogo do bingo e para o desenvolvemento do
resto de xogos autorizados, pero sempre respectando os horarios comunicados.

Subseccion 2°. Premios na modalidade do bingo tradicional

Artigo 222. Tipos de combinacions gafiadoras

Premiaranse as seguintes combinaciéns formadas polas persoas xogadoras:

a) Lifla: entenderase formada a lifia cando durante a celebracion dunha partida fosen
extraidos todos os numeros que integran unha das tres liflas horizontais en que se
distrible o cartén, sempre e cando non resultase premiada outra lifa cos ndmeros

extraidos anteriormente.

b) Bingo ordinario: entenderase formado o bingo ordinario cando durante a celebracién
dunha partida fosen extraidos todos os nimeros que integran un carton.

c) Prima: atribuirase como premio adicional & persoa ou persoas xogadoras que durante
a celebracion da partida formen o bingo ordinario.

Artigo 223. Porcentaxe destinada a premios no bingo tradicional

A porcentaxe destinada a premios no xogo do bingo, na sia modalidade de bingo
tradicional, sera do 70 % das cantidades xogadas
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Artigo 224. Premio da prima no bingo tradicional

1. A dotaciéon do premio da prima sera dividida en duas categorias de premio
denominados prima e prima-plus.

2. A distribucion da porcentaxe da prima entre o premio da prima e o premio da prima-
plus estara sometida as seguintes regras:

a) O premio da prima estara dotado dun 12 % e o da prima-plus dun 3 %.

b) No premio da prima-plus dotarase o 80 % do seu importe para o premio en xogo ata
alcanzar o seu importe maximo determinado mentres que o 20 % restante constituira
a reserva, que pasara integramente a constituir a dotacion inicial do novo premio de
prima-plus.

c) O premio de prima sera outorgado a persoa ou persoas que completen e canten o
bingo ordinario co numero de extraccions menor ou igual ao fixado pola sala, que non
podera ser inferior a 40, a partir da partida inmediata posterior a aquela en que se
alcanzase o importe ou contia minima necesaria para obter o premio.

No suposto de que o premio de prima non fose adxudicado por superarse o nimero de
extraccions fixado inicialmente, este incrementarase nunha unidade de extraccion en
cada unha das partidas posteriores ata que se produza a adxudicacion.

O premio de prima-plus sera outorgado a persoa ou persoas que completen e canten o
bingo co nimero de extraccidns menor ou igual ao fixado pola sala, que non podera ser
inferior a 38.

No suposto de que o premio de prima-plus non fose adxudicado por terse superado o
nimero de extraccions fixado e unha vez alcanzada a contia maxima, este
incrementarase nunha unidade de extraccion diaria en cada unha das sesiéns de xogo
posteriores ata que se produza a adxudicacidn e as detraccidns adicionais destinaranse
na sua totalidade a constituir o importe do novo premio de prima-plus.

O numero de extraccions necesarias para cada sesion anunciarase ao comezo de cada
unha das partidas sucesivas.

d) A cantidade maxima que se outorgara polo premio da prima serd determinada por
cada sala no momento de fixar o nUmero de extracciéns para este premio e tera como
limite maximo a contia de 1.500 €.

A cantidade maxima que se outorgara polo premio da prima-plus sera determinada por
cada sala e tera como limite maximo a contia de 15.000 €.

Artigo 225. Obtencién e aboamento dos premios no bingo tradicional
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1. Para ter dereito a reclamar os premios de lifia, bingo ordinario e prima durante a
celebracién dunha partida é preciso que todos os nimeros do cartéon premiado que
forman a combinacién gafiadora fosen extraidos e cantados polo locutor no transcurso
desa determinada partida e que o xogador cante a xogada de lifia ou bingo en voz alta,
independentemente do momento en que fose completada tal combinacion, excepto,
respecto disto ultimo, para os premios de prima, nos cales serd necesario para ter
dereito a reclamalos que o xogador cante a xogada de bingo antes de que sexa extraida
a bola seguinte a de referencia prevista para tales premios.

Se outro xogador cantase no transcurso dunha mesma partida as xogadas de lifia ou
bingo perderase todo o dereito & reclamacién sobre as ditas xogadas unha vez dada
polo xefe de mesa-caixeiro a correspondente orde de reiniciar a partida ou de tela por
finalizada. No caso de erro por parte do locutor ao anunciar un nimero que non se
corresponda co realmente extraido, prevalecera o que figure na bdla extraida. O dito
erro serd corrixido polo xefe de mesa, facéndoo constar por dilixencia no libro de actas.
De igual maneira procederase no caso de erro ou omisidon ao mostrar na pantalla os
ndmeros extraidos.

2. Os premios pagaranse ao remate de cada partida, logo da comprobacién e contra
entrega dos cartons premiados, que se deberan presentar integros e sen
manipulaciéns que poidan inducir a erro. Os cartdns premiados incorporaranse a acta e
conservaranse polo periodo indicado neste regulamento.

3. Os premios de lifia, bingo ordinario e prima de ata 1.000 euros seranlles aboados as
persoas xogadoras en efectivo metalico, quedando prohibida a sta substitucién total
ou parcial por premios en especie. Non obstante, o dito pagamento en metdlico podera
ser substituido, por peticidn do xogador ou coa sua conformidade, pola entrega dun
cheque librado ao seu favor contra unha conta corrente da empresa titular da sala ou
por transferencia bancaria.

Os premios de lifia, bingo ordinario e prima por importe igual ou superior a 1.000 euros
pagaranse, en todo caso, mediante cheque nominativo ou transferencia bancaria.

As persoas gafiadoras sempre deben quedar identificadas.
En calquera caso, os pagos en efectivo dos premios de lifia, bingo ordinario e prima
deberdn respectar as condicidns e limites previstos polas normas que establecen as

medidas de prevencién e loita contra o fraude fiscal.

4. Se en calquera dos premios houbese mais dunha combinacién gafiadora, procederase
a reparticién do importe do premio entre as persoas xogadoras que a obtivesen.

Subseccion 3°. Premios na modalidade do bingo electrdnico

Artigo 226. Combinacions gafiadoras
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1. As combinaciéns gafiadoras deberan axustarse as caracteristicas basicas do formato
numeérico do xogo e poderan consistir en agrupaciéns de numeros dentro do cartdn, ou
nunha determinada disposicion dos numeros no cartén formando figuras ou relacions
recofiecibles e identificables dentro deles.

Ademais, pode estar condicionada a sta obtencién, & condicién de que as mesmas se
obtefian en ou antes dun numero boélas en orden de extraccion determinada
previamente, ou que tendo fixado un limite cuantitativo maximo, unha vez alcanzado
este se modifiquen as condicidons da sua obtencién en canto & bdla de referencia en
orden de extraccion, todo isto nos termos fixados na correspondente autorizacién do
programa de xogo. Tamén poderan fixarse regras de determinacién e obtencién de
premios en relacidn a unha fraccién ou secuencia de tempo previamente determinada,
asi como a obtenciéon dun premio obtido por sorteo entre os participantes nunha
determinada partida de forma aleatoria.

2. En cada xogada de bingo electrdnico deberase outorgar, como minimo, un premio de
lifia e un premio de bingo.

Artigo 227. Porcentaxe de distribucion en premios

1. A porcentaxe de distribucion en premios no conxunto das partidas celebradas
consistird como minimo no 70% das cantidades recadadas pola venda de carténs
electronicos entre todos os terminais en xogo, e deben destinarse a premios propios da
sala polo menos 0 40% da dita porcentaxe.

2. As porcentaxes especificas que se van destinar a cada un dos premios
determinaranse na autorizaciéon do programa de xogo a que se refire o artigo anterior e
poderd variarse co periodicidade mensual pola empresa autorizada, mediante
comunicacién dirixida ao 6rgano autonomico de direccion competente en materia de
x0go, como minimo, quince dias antes da data en que vai ser aplicada a devandita
porcentaxe.

En todo caso, unha vez determinado o reparto da porcentaxe entre os diversos
premios, este debera ser publico e estar a vista de todas as persoas xogadoras tanto
no servizo de admision como na sala onde se veia desenvolvendo a modalidade do
xogo do bingo electrdnico.

Artigo 228 Premios

1. Establécense os seguintes tipos de premios:

a) Premio colectivo. O seu valor é proporcional as cantidades achegadas polas persoas
xogadoras. Sobre o importe total da recadacidn efectuada para cada sorteo, a empresa

ou entidade autorizada propora a porcentaxe que se vai destinar a estes premios.

b) Premio de estrutura fixa. O seu valor é invariable e determinado e serd proposto
pola empresa ou entidade autorizada. En calquera caso, o dito premio deberd obterse
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das cantidades recadadas, conxunta e simultaneamente, pola venda de carténs
electrénicos, entre todos os terminais en xogo.

c) Premio acumulado. A dotaciéon do seu valor resulta de detraer unha porcentaxe
proposta pola empresa ou entidade autorizada sobre o importe total dos carténs
vendidos e que se iran sumando en cada partida nunha ou mais bolsas de acumulado.

O premio acumulado podera ser de sala ou de rede, este ultimo cando o xogo do bingo
electronico se desenvolva simultaneamente en mais dunha sala. Os premios
acumulados de sala terdn un importe maximo de 10.000 euros, mentres que nos
premios acumulados de rede o importe maximo sera de 30.000 euros.

Os premios acumulados, tanto de sala como de rede, poderan ser varios e poderan
consistir en contias fixas ou en porcentaxes sobre as bolsas existentes, e deberdn estar
previamente determinados

2. A empresa ou entidade autorizada poderd decidir establecer un ou varios dos
premios referidos no paragrafo anterior e, nos termos fixados na correspondente
autorizacion do programa de xogo, poderd condicionar a sua obtencién dalgunha das
seguintes formas:

a) Poderd poiier a condicién de que os premios se obtefian en ou antes dun ndmero de
bélas en orde de extraccion determinada previamente.

b) Podera decidir que, tendo fixado un limite cuantitativo maximo, unha vez alcanzado
este, se modifiquen as condiciéns da sua obtencién canto 4 bdla de referencia en orde
de extraccion.

c) Podera fixar regras de determinacion e obtencion de premios en relacién a unha
fraccion ou secuencia de tempo previamente determinada

d) Podera establecer a obtencién dun premio obtido por sorteo entre os participantes
nunha determinada partida de forma aleatoria.

Asi mesmo, poderase incrementar os premios inicialmente previstos con opcions
complementarias de xogo e tamén ofrecer premios adicionais, sempre que a
porcentaxe total destinada a premios sexa superior & establecida como minima neste
regulamento.

3. O dereito ao cobramento efectivo dun premio caduca aos noventa dias naturais, que
se contaran a partir da data de celebracién da partida correspondente, data que se
verificara mediante o rexistro de xogo do sistema previsto no anexo desta orde. O
pagamento dos premios serd exixible nas salas de bingo onde a persoa xogadora
participe e os obtefia e sera responsabilidade exclusiva da empresa autorizada para a
explotacion desta modalidade.

4. No caso de coincidiren duas ou mais combinacidons gafiadoras para un mesmo
premio, o importe deste repartirase entre elas.
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Subseccion 4°. Rexistro de admision, entrada e informacion

Artigo 229. Rexistro de admision

1. As salas de bingo deberan dispofier dun Rexistro de admision que se encargard da
identificacion e rexistro de todas as persoas que accedan ao establecemento. O
rexistro de admision deberd estar dispofiible en todos os accesos dos que dispofia a
sala.

2. No rexistro de admision debera estar dispofiible, mediante soporte ou sistema
informatico, un listado das persoas que acceden ao establecemento. Nel anotaranse os
datos identificativos das persoas que accedan por primeira vez e as sucesivas visitas
que realicen.

3. O rexistro debera ser realizado na primeira visita a sala de bingo e conter o nome e
apelidos do cliente, a sua data de nacemento, o domicilio que figure no documento
identificador exhibido, o nimero do documento identificador exhibido e a data da
visita. Para a anotacion das sucesivas visitas serd suficiente coa identificacion do
visitante mediante a exhibicion do seu documento identificativo e a comprobacién de
que os datos do domicilio estan actualizados e son os correctos.

4. O rexistro de admision tera caracter reservado e reunira os requisitos exixidos pola
normativa de proteccion de datos de caracter persoal. O seu contido unicamente
podera ser revelado, nos termos previstos na dita normativa e a instancia do persoal
do 6rgano autondmico de direccion competente en materia de xogo e da inspeccién de
X0go, para as comprobaciéns que correspondan.

5. O rexistro de admision da sala de bingo deberd ofrecer informacidn sobre as normas
xerais de funcionamento das salas de bingo que a empresa titular da autorizacion
considere de interese e, necesariamente, as relativas ao horario, as condicions de
admision, e aos xogos que se podan practicar na sala de bingo asi como a normativa de
aplicacién a cada un deles. Deberd ofrecer tamén a informacién 4 que se refire o artigo
230 deste regulamento.

Asi mesmo, deberd dispofier dos correspondentes formularios oficiais de solicitude de
inclusion no Rexistro de persoas excluidas de acceso ao xogo de Galicia, en numero
bastante, que se atopardn expostos de maneira visible na recepcién da sala e a
disposicién de todas as persoas visitantes.

Artigo 230. /nformacion ao publico

1. Nas salas de bingo existira a disposicién do publico un exemplar da lei reguladora dos
xogos de Galicia e un exemplar deste regulamento.

2. En todos os accesos ao establecemento debera constar con claridade as prohibiciéns
de acceso e o cartel ao que fai referencia o artigo 30 do Decreto 226/2022, do 22 de
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decembro, polo que se regulan determinados aspectos da organizacién e
desenvolvemento dos espectaculos publicos e actividades recreativas e se constitie o
rexistro de empresas e establecementos.

3. No interior do establecemento debera estar colocado en lugar perfectamente visible
para todas as persoas usuarias, o cartel cos principios de xogo responsable facilitado
polo 6rgano autondmico de direccion competente en materia de xogo, asi como a
informacion acerca das organizacidns existentes en Galicia de axuda as persoas con
problemas de adiccion ao xogo.

Artigo 231. Deber de informacion

1. A empresa titular da autorizacion de instalacion da sala de bingo deberd ter a
disposicion da inspecciéon de xogo a informacién suficiente sobre o numero de
visitantes asi como as cantidades xogadas e os premios repartidos.

2. Semestralmente, a empresa titular da autorizacién debera remitir ao 6rgano
competente en materia de xogo, dentro dos dous primeiros meses posteriores a cada
semestre, unha memoria cos datos estatisticos do semestre anterior que lle sexan
requiridos por aquela, os datos de recadacidon das maquinas de xogo e os premios
repartidos e as cantidades xogadas e os premios repartidos no xogo do bingo, de
conformidade coa orde sobre subministro de informacién aprobada pola conselleria
competente en materia de xogo.

Seccion 32 Salons de xogo
Artigo 232. Definicion
Teran a consideracion de saléns de xogo os establecementos de xogo autorizados
consonte o disposto no artigo 14 da Lei 3/2023, do 4 de xullo, para explotar neles

maquinas de tipo A especial, B e B especial, maquinas de apostas e os terminais de
X0go cuxa autorizacion corresponda outorgar 8 Comunidade Autéonoma de Galicia.

Artigo 233. Xogos permitidos nos saldns de xogo
Nos saldons de xogo unicamente estaran permitidos os seguintes xogos:

a) as maquinas recreativas de tipo A especial, B, B especial,

b) as rifas,

c) as témbolas,

d) as apostas, e,

e) os terminais fisicos de xogo de dmbito estatal non reservado.

Artigo-234. Planificacion do nimero de saldns de xogo
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Limitase a 118 o nimero maximo de saldns de xogo que se poderan autorizar no ambito
territorial da Comunidade Auténoma de Galicia.

Artigo 235. Modificacion de autorizacidns de instalacion dos saléns de xogo

1. Requiriran autorizacién previa do érgano autondémico de direccion competente en
materia de xogo as modificacidns que impliquen unha alteracién substancial dos planos
achegados no seo do procedemento administrativo de autorizacion de instalacion dos
establecementos de xogo e deberan achegarse coa solicitude correspondente os novos
planos de reforma redactados por persoal técnico competente e visados polo colexio
oficial correspondente nos supostos en que proceda o dito visado. No caso de que non
proceda o visado achegarase informe xustificativo asinado polo persoal técnico
encargado da redaccién do proxecto.

2. Tamén requirirdn autorizacion previa os seguintes supostos:

a) A suspension do funcionamento do salédn de xogo por mais de trinta dias naturais
consecutivos.

b) A transmision da titularidade da autorizacidn de instalacion.

c) O cambio de localizacién do establecemento.

3. Coa solicitude de modificacién achegarase escrito xustificativo e xustificante
acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

4. A adaptacion do establecemento de xogo 4 modificacidn autorizada debera levarse a
cabo nos 15 dias seguintes a sua notificacién. Se fose necesario mais tempo para
efectuar a adaptacion 4s novas circunstancias, este extremo serd indicado na solicitude
de modificacién con expresion do periodo temporal estimado

5. O peche temporal do salén de xogo por mais de 30 dias naturais consecutivos
unicamente podera autorizarse nos supostos seguintes:

a) Pola realizacion de obras no local e durante o prazo estritamente necesario para a
realizacion destas. Neste caso debera achegarse coa solicitude o titulo habilitante do
concello correspondente xustificativo da realizacién das obras asi como copia da
documentacion técnica presentada no concello.

b) Por causa de forza maior debidamente acreditada xustificada.

6. O prazo maximo para ditar e notificar a resolucidon serd de tres meses que se
contaran desde a data de entrada da solicitude no rexistro do 6rgano competente para
a sUa tramitacion. O transcurso do prazo maximo para resolver sen terse notificada a
resolucion expresa, lexitimara d interesada para entender desestimada a sua solicitude.

7. As restantes modificacions consideraranse non substanciais, especialmente as que
supofian unha mera redistribucion interior de espazos, pequenas melloras ou simple
decoracion e variacion na modalidade ou no ndmero de maquinas autorizadas, sempre
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que neste Ultimo caso sexan respectados os limites maximos e minimos que para cada
tipo de maquinas se establecen nesta norma.

As ditas modificacions deben ser comunicadas ao 6rgano autonoémico de direccion
competente en materia de xogo con caracter previo & sua realizacién, achegando o
plano xustificativo da nova redistribucion e a memoria acreditativa dos cambios
efectuados.

Subseccion 1°.Funcionamento do salén de xogo

Artigo 236. Dependencias

Os saldons de xogo poderan contar cun servizo de bar cunha superficie que, en ningun
caso, podera superar o 35% da superficie Util do espazo habilitado para os xogos. O
servizo de bar reunird os requisitos especificados para este tipo de establecementos no
Catalogo de espectaculos publicos e actividades recreativas de Galicia e limitarase
exclusivamente aos servizos que entran na dita tipoloxia.

Artigo 237. Horario de funcionamento

1. O horario de funcionamento do salén de xogo debera respectar os limites que para
este tipo de establecementos se fixan na Orde do 23 de outubro de 2020, pola que se
determina o horario de apertura e peche dos establecementos abertos ao publico e de
inicio e finalizacién dos espectdculos publicos e as actividades recreativas.

2. O salon de xogo deberd respectar sempre o horario autorizado polo 6rgano
autonomico de direccidn competente en materia de xogo e que consta na resolucion de
autorizacion. Calquera modificacion do dito horario debera ser tramitada mediante
unha modificacién da resolucién de autorizacién.

Subseccion 2°. Control de acceso e informacion

Artigo 238. Control de acceso

Os saldons de xogo deben contar cun sistema de control de acceso en cada unha das
entradas do establecemento nos termos especificados neste regulamento para impedir
0 acceso ao establecemento as persoas que o tefian prohibido segundo o disposto na
Lei 3/2023, do 4 de xullo.

Artigo 239. Informacion ao publico e deber de informacion

1. Nos saldns de xogo existira a disposicion do publico un exemplar da Lei reguladora
dos xogos de Galicia e un exemplar deste regulamento.

2. En todos os accesos ao establecemento debera constar con claridade as prohibiciéns
de acceso e o cartel ao que fai referencia o artigo 30 do Decreto 226/2022, do 22 de
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decembro, polo que se regulan determinados aspectos da organizacién e
desenvolvemento dos espectaculos publicos e actividades recreativas e se constitie o
rexistro de empresas e establecementos.

3. No interior dos establecementos debera estar colocado en lugar perfectamente
visible para todas as persoas usuarias o cartel cos principios de xogo responsable
facilitado polo érgano autonémico de direccion competente en materia de xogo, asi
como a informacién acerca das organizacions existentes en Galicia de axuda as persoas
con problemas de adiccién ao xogo.

Asi mesmo, deberan dispofier dos correspondentes formularios oficiais de solicitude de
inclusion no Rexistro de persoas excluidas de acceso ao xogo de Galicia, en nimero
bastante, que se atoparan expostos de maneira visible na recepcion da sala e a
disposicién de todas as persoas visitantes.

4. Semestralmente, a empresa titular do salén deberd remitir ao 6rgano autonémico
de direccion competente en materia de xogo, dentro dos dous primeiros meses
posteriores a cada semestre, unha memoria cos datos estatisticos do semestre

anterior que lle sexan requiridos por aquela, de conformidade coa orde sobre
subministro de informacidn aprobada pola conselleria competente en materia de xogo.

Seccion 4°. Tendas de apostas
Artigo 240. Definicién
Teran a consideracion de tendas de apostas os establecementos de xogo que sexan
autorizados de forma exclusiva para a comercializacién e a explotacidon de apostas de
ambito autondmico.
Artigo 241. Xogos permitidos nas tendas de apostas
Nas tendas de apostas unicamente estaran permitidos os seguintes xogos:
a) as apostas,
b) as rifas,

c) as tombolas, e,
e) os terminais fisicos de xogo de ambito estatal non reservado.

Artigo 242. Planificacion do nimero de tendas de apostas

Limitanse a 41 o numero maximo de tendas de apostas que se poderan autorizar no
ambito territorial da Comunidade Auténoma de Galicia.

Artigo 243. Modificacién da autorizacion de instalacién das tendas de apostas
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1. Requiriran autorizacién previa do 6rgano autondédmico de direccion competente en
materia de xogo as modificacidons que impliquen unha alteracién substancial dos planos
achegados no seo do procedemento administrativo de autorizacién de instalacion da
tenda de apostas e deberan achegarse coa solicitude correspondente os novos planos
de reforma redactados por persoal técnico competente e visados polo colexio oficial
correspondente nos supostos en que proceda o dito visado. No caso de que non
proceda o visado achegarase informe xustificativo asinado polo persoal técnico
encargado da redaccidn do proxecto.

2. Tamén requiriran autorizacion previa os seguintes supostos:

a) A suspension do funcionamento da tenda de apostas por mais de trinta dias naturais
consecutivos.

b) A transmision da titularidade da autorizacion de instalacion.

c) O cambio de localizacién do establecemento.

3. Coa solicitude de modificacién achegarase escrito motivado e xustificante
acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

4. A adaptacion do establecemento de xogo @ modificacion autorizada debera levarse a
cabo nos 15 dias seguintes a sua notificacién. Se fose necesario mais tempo para
efectuar a adaptacién 4s novas circunstancias, este extremo serd indicado na solicitude
de modificacién con expresion do periodo temporal estimado.

5. O peche temporal da tenda de apostas por mais de 30 dias naturais consecutivos
unicamente podera autorizarse nos supostos seguintes:

a) Pola realizacion de obras no local e durante o prazo estritamente necesario para a
realizacion destas. Neste caso debera achegarse coa solicitude o titulo habilitante do
concello correspondente xustificativo da realizacién das obras asi como copia da
documentacion técnica presentada no concello.

b) Por causa de forza maior debidamente acreditada.

6. O prazo maximo para ditar e notificar a resolucion sera de tres meses que se
contardn desde a data de entrada da solicitude no rexistro do érgano competente para
a sla tramitacién. O transcurso do prazo maximo para resolver sen terse notificada a
resolucion expresa, lexitimara 4 interesada para entender desestimada a sua solicitude.

7. As restantes modificaciéns consideraranse non substanciais, especialmente as que
supofian unha mera redistribucion interior de espazos, pequenas melloras ou simple
decoracién e variacién na modalidade ou no nimero de maquinas autorizadas, sempre
que neste Ultimo caso sexan respectados os limites maximos e minimos que para cada
tipo de maquinas se establecen nesta norma.

As ditas modificacions deben ser comunicadas ao 6rgano autonoémico de direccion
competente en materia de xogo con caracter previo & sua realizacién, achegando o
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plano xustificativo da nova redistribucion e a memoria acreditativa dos cambios
efectuados.

Subseccion 1°. Funcionamento das tendas de apostas

Artigo 244. Dependencias

As tendas de apostas poderan contar cun servizo de bar cunha superficie que, en
ningun caso, podera superar o 35% da superficie Util do espazo habilitado para os
xogos. O servizo de bar reunira os requisitos especificados para este tipo de
establecementos no Catdlogo de espectaculos publicos e actividades recreativas de
Galicia e limitarase exclusivamente aos servizos que entran na dita tipoloxia.

Artigo 245. Horario de funcionamento

1. O horario de funcionamento da tenda de apostas serd o establecido para este tipo de
establecementos na Orde do 23 de outubro de 2020, pola que se determina o horario
de apertura e peche dos establecementos abertos ao publico e de inicio e finalizacién
dos espectaculos publicos e as actividades recreativas.

2. A tenda de apostas debera respectar sempre o horario autorizado polo 6rgano
autonomico de direccion competente en materia de xogo e que consta na resolucion de
autorizacion. Calquera modificacion do dito horario debera ser tramitada mediante
unha modificacién da resolucidn de autorizacién.

Subseccion 2°. Control de acceso e informacion

Artigo 246. Control de acceso

As tendas de apostas deben contar cun sistema de control de acceso en cada unha das
entradas do establecemento nos termos especificados neste regulamento para impedir
0 acceso ao establecemento as persoas que o tefian prohibido segundo o disposto na
Lei 3/2023, do 4 de xullo.

Artigo 247. Informacion ao publico

1. Nas tendas de apostas existird a disposicion do publico un exemplar da Lei
reguladora dos xogos de Galicia e un exemplar deste regulamento.

2. En todos os accesos ao establecemento debera constar con claridade as prohibicidns
de acceso e o cartel ao que fai referencia o artigo 30 do Decreto 226/2022, do 22 de
decembro, polo que se regulan determinados aspectos da organizacién e
desenvolvemento dos espectaculos publicos e actividades recreativas e se constitie o
rexistro de empresas e establecementos.
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3. No interior dos establecementos debera estar colocado en lugar perfectamente
visible para todas as persoas usuarias o cartel cos principios de xogo responsable
facilitado polo érgano autonémico de direccion competente en materia de xogo, asi
como a informacién acerca das organizacions existentes en Galicia de axuda as persoas
con problemas de adiccién ao xogo.

Asi mesmo, debera dispofier dos correspondentes formularios oficiais de solicitude de
inclusion no Rexistro de persoas excluidas de acceso ao xogo de Galicia, en nimero

bastante, que se atoparan expostos de maneira visible na recepcion da sala e a
disposicién de todas as persoas visitantes.

CAPITULO Il

Espazos de apostas e outros locais habilitados para a practica de xogos
Seccion 12 Espazos de apostas
Artigo 248. Definicién
Son aqueles espazos fisica e funcionalmente diferenciados nos que poderan instalarse

maquinas de apostas e que poderan ser autorizados nos casinos, salas de bingo e
saldéns de xogo.

Artigo 249. Xogos permitidos nos espazos de apostas
Nos espazos de apostas estaran permitidos os seguintes xogos:
a) as apostas,

b) as rifas, e,
c) as tombolas.

Subseccion 12 Autorizacions de instalacion

Artigo 250. Procedemento de autorizacion

1. A solicitude de autorizacién para a instalacion de espazos de apostas en saléns de
x0go, bingos e casinos deberd ser formulada pola empresa autorizada para a
comercializacion e explotacién de apostas.

2. Na solicitude, que se axustara ao modelo normalizado, debera indicarse o nimero de
terminais e maquinas auxiliares que se pretenden instalar.

Coa solicitude achegarase a seguinte documentacién:

a) Documento de conformidade asinado pola empresa autorizada para a
comercializacion e explotacién de apostas e a persoa titular do establecemento.
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b) Un plano do local, subscrito por persoal técnico competente, no cal se indique o
seguinte: a zona do recinto onde se vaia situar a zona de apostas, a escala 1/100; a
situacion tanto dos terminais de expedicidon coma das maquinas auxiliares de apostas;
o largo dos corredores (que non podera ser inferior a 1,20 metros) e a zona en que esta
situado o servizo de control de entrada.

c) Resgardo acreditativo do pagamento da taxa administrativa correspondente.

3. O prazo maximo para ditar e notificar a resolucidon serd de dous meses, contados
dende a data de entrada da solicitude no rexistro do érgano autonémico de direccion
competente en materia de xogo. O transcurso do prazo maximo para resolver sen terse
notificado a resolucidén expresa lexitimara & empresa para entender desestimada a sua
solicitude por silencio administrativo.

Artigo 251. Comunicacidn de inicio de actividade

1. A empresa titular da autorizacién de instalacion do espazo de apostas debera
comunicar ao érgano autondmico de direccion competente en materia de xogo, cunha
antelacion minima de 30 dias habiles, a data de inicio de actividade.

2. Recibida a dita comunicacién, a inspeccién de xogo procedera a realizar visita de
comprobacion para os efectos de acreditar o cumprimento dos requisitos da
autorizacion.

Artigo 252. Extincidn das autorizacions de instalacion

As autorizaciéns de instalacién dos espazos de apostas seranlles de aplicacién as
mesmas causas de extincion que as establecidas neste regulamento para os
establecementos de xogo, agas o previsto en relacion coa adxudicaciéon a outra das
empresas que tefan participado no concurso para o caso de extincion por non abrir o
establecemento de xogo nos prazos sinalados na autorizacidn de instalacién ou na
prorroga concedida.

Artigo 253. Vixencia e renovacion das autorizacions

1. As autorizacions de instalacidn dos espazos de apostas outorgadas con
posterioridade & entrada en vigor da Lei 3/2023, do 4 de xullo, terdn unha vixencia
maxima de quince anos a contar desde a data da resolucién de autorizaciéon e sen
posibilidade de prérroga.

2. As autorizacions de instalacion dos espazos de apostas outorgadas con
anterioridade a entrada en vigor da Lei 3/2023, do 4 de xullo, teran unha vixencia
maxima de quince anos a contar desde a data de entrada en vigor da dita lei. Estas
autorizacions poderan ser prorrogadas por periodos sucesivos de igual duracion e
sempre que cumpran os requisitos establecidos na normativa en vigor no momento da
sua renovacion.
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3. A empresa titular da autorizacion debe instar ao érgano autonémico de direccion
competente en materia de xogo a sua renovaciéon, como minimo cunha antelacién de
seis meses & data de expiracion do prazo de quince anos. Esgotada a vixencia da
autorizacion de instalacidn sen que se tefia solicitada a sta prérroga no prazo previsto,
producirase a sua caducidade e dara lugar a extincion da autorizacién que sera
declarada de oficio polo 6rgano autonémico de direccidn competente en materia de
X0go.

4. A solicitude de prorroga deberd ir acompafiada dos seguintes documentos:

a) Memoria técnica de revisidon do espazo de apostas co obxecto de comprobar o seu
grado de mantemento e o cumprimento dos requisitos e as condicidns legais e
regulamentarias exixidas.

b) O xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

5. O prazo maximo para ditar e notificar a resolucién da autorizacién de renovacion
sera de tres meses, que se contardan desde a data en que a solicitude tivo entrada no
rexistro do 6rgano competente para a sta tramitacion. O transcurso do prazo maximo
para resolver sen terse notificada a resolucidon expresa lexitimara a empresa para
entender desestimada a sua solicitude por silencio administrativo.

Artigo 254. Modificacién da autorizacion de instalacion dos espazo de apostas

1. Requiriran autorizacién previa do érgano autonémico de direccion competente en
materia de xogo as modificacidns que impliquen unha alteracién substancial dos planos
achegados no seo do procedemento administrativo de autorizacidon de instalacién do
espazo de apostas e deberan achegarse coa solicitude correspondente os novos planos
de reforma redactados por persoal técnico competente e visados polo colexio oficial
correspondente nos supostos en que proceda o dito visado. No caso de que non
proceda o visado achegarase informe xustificativo asinado polo persoal técnico
encargado da redaccidn do proxecto.

2. Tamén requiriran autorizacion previa os seguintes supostos:

a) a suspension do funcionamento do espazo de apostas por madis de trinta dias
naturais consecutivos.

b) a transmision da titularidade da autorizacion de instalacion.
c) o cambio de localizacion do establecemento.

3. Coa solicitude de modificacién achegarase escrito motivado e xustificante
acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.
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4. A adaptacion do espazo de apostas & modificacidon autorizada deberd levarse a cabo
nos 15 dias seguintes a sua notificacion. Se fose necesario mais tempo para efectuar a
adaptacién as novas circunstancias, este extremo serd indicado na solicitude de
modificacién con expresion do periodo temporal estimado

5. O peche temporal do espazo de apostas por mais de 30 dias naturais consecutivos
unicamente podera autorizarse nos seguintes supostos:

a) pola realizacion de obras no local e durante o prazo estritamente necesario para a
realizacion destas. Neste caso debera achegarse coa solicitude o titulo habilitante do
concello correspondente xustificativo da realizacién das obras, asi como copia da
documentacion técnica presentada no concello.

b) por causa de forza maior debidamente acreditada

6. As restantes modificacidns consideraranse non substanciais, especialmente as que
supofian unha mera redistribucion interior de espazos, pequenas melloras ou simple
decoracién e variacién na modalidade ou no nimero de maquinas autorizadas, sempre
que neste Ultimo caso sexan respectados os limites maximos e minimos que para cada
tipo de maquinas se establecen nesta norma.

As ditas modificacions deben ser comunicadas ao 6rgano autonémico de direccion
competente en materia de xogo con caracter previo & sua realizacién, achegando o

plano xustificativo da nova redistribucion e a memoria acreditativa dos cambios
efectuados.

Subseccion 2°. Funcionamento dos espazos de apostas

Artigo 255. Dependencias

Os espazos de apostas poderan contar cun servizo de bar que sera o mesmo que o
existente no establecemento de xogo do que formen parte.

Artigo 256. Horario de funcionamento e persoal

1. O horario de funcionamento do espazo de apostas sera o mesmo que o autorizado
para o establecemento de xogo do que forme parte.

2. Ao persoal ao servizo dos espazos de apostas seranlles de aplicardnselles as
prohibicions de caracter xeral establecidas neste regulamento para os
establecementos de xogo.

Subseccion 3°. Control de acceso e informacién

Artigo 257. Control de acceso
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O control de acceso do espazo de apostas serd o mesmo que o exixido para o
establecemento de xogo do que forme parte.

Artigo 258. Informacion ao publico

Nos espazos de apostas existird a disposicién do publico un exemplar da Lei reguladora
dos xogos de Galicia e un exemplar deste regulamento, asi como un exemplar
actualizado das Normas de organizacién e funcionamento das apostas.

Asi mesmo, deberdn dispofier dos correspondentes formularios oficiais de solicitude de
inclusion no Rexistro de persoas excluidas de acceso ao xogo de Galicia, en numero
bastante, que se atoparan expostos de maneira visible na recepcion da sala e a
disposicién de todas as persoas visitantes.

Seccion 2°. Locais habilitados para a practica de xogos

Artigo 259. Definicién e procedemento de habilitacion

1. Son locais habilitados para a practica de xogos os establecementos de restauracion e
de ocio e entretemento tal e como vefien definidos nos correspondentes epigrafes do
Catalogo de espectaculos publicos e actividades recreativas de Galicia.

2. Os establecementos de restauracién e de ocio e entretemento que pretendan
instalar maquinas de xogo de calquera dos tipos permitidos, como actividade
complementaria da principal do dito establecemento, deben estar previamente
habilitados.

3. A persoa titular do establecemento debera presentar unha comunicacién ante o
organo autondémico de direccidn competente en materia de xogo, xunto coa que
achegara a seguinte documentacién:

a) Copia do DNI da persoa solicitante, titular da explotacion do local, no caso de non
autorizar a sua consulta polo 6rgano autondmico de direccion competente en materia
de xogo.

b) Titulo habilitante actualizado do concello que autorice o desenvolvemento da
actividade de restauracion e de ocio e entretemento no dito local.

c) Copia actualizada do censo de actividades econdmicas no caso de non autorizar a sua
consulta polo 6érgano autondmico de direccidn competente en materia de xogo.

4. A referida comunicacion comportara a habilitacion do establecemento dende o dia
da sua presentacion, sen prexuizo das facultades de comprobacion, control e
inspeccién atribuidas ao 6rgano autondmico de direccion competente en materia de
X0go.

5. A habilitacién extinguirase por algunha das seguintes causas:
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a) Solicitude da persoa titular do establecemento de restauracion e de ocio e
entretemento.

b) Cese da actividade como local de restauracidon e de ocio e entretemento.

6. Os cambios de titularidade dos ditos locais deberdn ser comunicados ao 6rgano
autonomico de direccidon competente en materia de xogo polo nova persoa titular no
prazo de 15 dias habiles seguintes & data na que tefia lugar a modificacién. Os ditos
cambios de titularidade non seran causa de extincion da habilitacidn en vigor. As novas
persoas titulares quedaran subrogadas nos dereitos e obrigas que para as anteriores
derivasen da habilitacion en vigor, sen prexuizo da posibilidade de extincion se
concorrese algunha das causas previstas no nimero anterior deste artigo.

7. Coa dita comunicaciéon deberda achegarse a mesma documentacién prevista no
ndmero 3 deste artigo. Comprobada a documentacion, o 6rgano autondmico de
direccion competente en materia de xogo emitira unha nova habilitacion na que
constaran os datos correspondentes a referida comunicacion.

Artigo 260. Xogos permitidos nos locais habilitados para a prdctica de xogos
Nos locais habilitados estaran permitidos os seguintes xogos:

a) as maquinas auxiliares de apostas,

b) as maquinas de tipo A especial e de tipo B,
c) as rifas, e,

d) as tombolas.

Artigo 261. Planificacion dos xogos

1. Nos establecementos de restauracion e de ocio e entretemento poderdn instalarse
un maximo de 2 terminais de xogo dos permitidos nestes concretos establecementos,
que non sexan do mesmo tipo.

2. O numero total de autorizaciéons para a instalacion de maquinas auxiliares de
apostas neste tipo de establecementos non podera superar as 3.400.

3. O numero total de autorizacions para a instalacién de maquinas de tipo B neste tipo
de establecementos non podera superar as 8.500.

Artigo 262. Control de acceso

1. As maquinas auxiliares de apostas que se instalen neste tipo de establecementos
deberan dispofier de sistemas ou mecanismos que impidan a participacién nos xogos
das persoas menores de idade de conformidade cos requisitos e condicidns que se
especifican neste regulamento.
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2. As maquinas de tipo B que se instalen neste tipo de establecementos deberan
dispofier dos indicados sistemas ou mecanismos de control cando a persoa titular do
establecemento asi o exixa @ empresa de xogo para facilitar a sta labor de control. O
dito dispositivo debera reunir os requisitos e condicions que se especifican neste
regulamento.

Artigo 263. Informacion ao publico

1. As persoas titulares dos establecementos de restauracién e de ocio e entretemento
serdn responsables de ter a disposicidn das persoas usuarias dos xogos as follas de
reclamaciéns, consonte o establecido na normativa en defensa das persoas
consumidoras e usuarias.

2. Nos establecementos de restauracion e de ocio e entretemento estara colocado un
cartel coa prohibicion de uso das maquinas de xogo polas persoas menores de idade e
polas persoas que o tefian prohibido consonte o disposto no artigo 9 da Lei 3/2023, do
4 de xullo.

3. Os establecementos de restauracidon e de ocio e entretemento que conten cunha
maquina auxiliar de apostas non poderdn instalar pantallas especificamente destinadas
ao seguimento polas persoas apostantes dos acontecementos obxecto das apostas ou
dos seus resultados, ainda que poderdn dispofier de television, conforme aos usos e
costumes, para o seguimento da programacion polas persoas usuarias do
establecemento.

4. O persoal dos establecementos de restauracion e de ocio e entretemento de ningin
modo poderd satisfacer, nin directa nin indirectamente, o pagamento dos premios
obtidos polas persoas usuarias das maquinas auxiliares de apostas instaladas neles.

CAPITULO Il

Medidas de seguridade dos establecementos de xogo

Artigo 264. Medidas de sequridade nos casinos de xogo

1. Os casinos de xogo disporadn dun recinto pechado no que existird unha caixa forte, na
que se custodiaran os efectos e o difieiro en metalico, que deberd cumprir as
caracteristicas establecidas no artigo 9 da Orde INT/317/2011, do 1 de febreiro, sobre
medidas de seguridade privada.

2. A parte do recinto destinada ao publico estara totalmente separada, por elementos
ou materiais de blindaxe, da zona reservada ao persoal empregado que realice
transacciéns co publico, a cal estara permanentemente pechada desde o seu interior e
dotada de dispositivos que impidan o ataque aos dito persoal.
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3. As transacciéns co publico faranse a través de fiestras dotadas dun dispositivo tipo
tunel, bandexa de vaivén ou xiratoria con seguro.

4. Os casinos de xogo disporan dun sistema de gravacién de video que dea cobertura a
todas e cada unha das mesas. O sistema de gravacion debera indicar a data e a hora. O
casino conservara as gravacions durante un periodo minimo de 15 dias e, no caso de
existir reclamacion, ata que esta sexa resolta.

Artigo 265. Medlidas de seguridade nas salas de bingo

1. As salas de bingo para mais de 150 persoas xogadoras disporan dunha caixa forte con
sistema ou mecanismo que impida a extraccion do difieiro a través da apertura
destinada & sua introducion na caixa e duas pechaduras protexidas.

2. A caixa deberad ter as caracteristicas enumeradas no artigo 9 da Orde INT/317/2011 e
estard encaixada nunha estrutura de formigédn armado, preferentemente no chan.
Unha das chaves da caixa forte estard en poder do/a encargado/a do negocio ou
outro/a empregado/a, e a outra en posesion do/a propietario/a ou persoa responsable
da recollida dos fondos, sen que en ningln caso poda coincidir a custodia das duas
chaves na mesma persoa nin en persoas que traballen xuntas.

Artigo 266. Medidas de seguridade nos saldéns de xogo

1. Os saléns de xogo con mais de 75 postos de maquinas autorizados disporan dunha
caixa forte con sistema ou mecanismo que impida a extracciéon do difieiro a través da
apertura destinada a sua introducion na caixa e duas pechaduras protexidas.

2. A caixa deberad ter as caracteristicas enumeradas no artigo 9 da Orde INT/317/2011 e
estard encaixada nunha estrutura de formigédn armado, preferentemente no chan.
Unha das chaves da caixa forte estard en poder do/a encargado/a do negocio ou
outro/a empregado/a, e a outra en posesion do/a propietario/a ou persoa responsable

da recollida dos fondos, sen que en ningin caso poda coincidir a custodia das duas
chaves na mesma persoa nin en persoas que traballen xuntas.

TiTULO VII

Homologacion e inscricion de material de xogo

CAPITULO |

Condicions xerais

Artigo 267. Condicidns xerais para a homologacion e inscricion de material de xogo

1. S6 poderdn ser obxecto de fabricacién, importacién, distribucidén, comercializacion,
explotacion e instalacion na Comunidade Auténoma de Galicia as mdaquinas e material
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de xogo previamente inscritos nas correspondentes secciéns do Rexistro de Modelos
desta Comunidade Auténoma.

2. Para a inscricion de todo este material de xogo sera necesaria a homologacion
previa.

3. Enténdese por homologacidn, para os efectos deste regulamento, o procedemento
administrativo en virtude do cal o 6rgano encargado do Rexistro de Modelos da
Comunidade Auténoma de Galicia acredita que o prototipo de material que se
pretende homologar e inscribir cumpre coas caracteristicas e requisitos técnicos
establecidos nesta norma.

Artigo 268. Ensaios previos

Todo o material que se pretenda homologar deberd ser sometido, con anterioridade a
sua homologacién e inscricidén, as correspondentes probas en laboratorios de ensaio
debidamente acreditados. Os ditos laboratorios emitirdn un informe acreditativo de
que o material obxecto de homologacidn cumpre todos os requisitos da normativa da
Comunidade Auténoma de Galicia.

Artigo 269. Definicién de laboratorios de ensaio

Para os efectos desta norma, enténdese por laboratorio de ensaio a entidade publica
ou privada con personalidade xuridica propia, encargada da verificacion da
conformidade do material de xogo coas especificacions, caracteristicas e requisitos
técnicos establecidos nesta norma.

Artigo 270. Autorizacion para o funcionamento como laboratorio de ensaio

O exercicio das suas funcions polos laboratorios de ensaio requirira autorizacion
administrativa previa.

Artigo 271. Requisitos para a autorizacion como laboratorio de ensaio

1. Os laboratorios de ensaio deberan dispofier dos medios materiais e humanos
suficientes e da solvencia técnica e financeira para garantir o correcto exercicio das
suas funcidns con imparcialidade e independencia.

2. O laboratorio que solicite a preceptiva autorizacion debera dispofier da
correspondente acreditacion concedida por unha entidade habilitada para expedila de
conformidade co disposto na normativa aplicable en materia de calidade e seguridade
industrial, que se achegara xunto coa solicitude. A dita acreditaciéon non sera exixible
para a verificacién da conformidade do material de xogo no caso de que non se tefian
establecido criterios ou requisitos especificos ou métodos precisos de avaliaciéon por
unha entidade acreditadora.
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3. Cando a titularidade do laboratorio corresponda a unha entidade privada, debera
dispofier dun seguro de responsabilidade civil nos termos establecidos pola normativa
sectorial aplicable.

Artigo 272. Procedemento de autorizacion dos laboratorios de ensaio

1. A solicitude de autorizacién como laboratorio de ensaio dirixirase ao 6rgano
autondmico de direccion competente en materia de xogo expresando ao alcance da
autorizacion solicitada.

2. Para os efectos de garantir a imparcialidade e independencia dos laboratorios de
ensaio no exercicio das suas funcidns de verificacidon, deberan achegar coa solicitude a
seguinte documentacion:

a) Documento que contefia a denominacion da entidade, con indicacion da sua natureza
xuridica e domicilio social.

b) No caso de persoas xuridicas, escritura de constitucidn e estatutos sociais. No
supostos de tratarse dunha sociedade mercantil debe achegar a acreditacién de
inscricion no Rexistro Mercantil, ou organismo equivalente no caso de sociedades
estranxeiras.

c) Relacion nominal e datos persoais identificativos do persoal que preste servizos no
laboratorio.

d) Declaracion responsable subscrita polo responsable legal da entidade de non
manter relacion ou dependencia ningunha con outras empresas, entidades privadas ou
organismos interesados nos resultados das verificacidns, asi como da confidencialidade
destes. Cando o laboratorio dependa dunha entidade publica non sera necesaria a dita
declaracién.

e) No caso de tratarse dunha entidade privada debe achegar copia da podliza de
responsabilidade civil.

3. Para os efectos de garantir a capacidade e solvencia técnica dos laboratorios no
desenvolvemento dos ensaios, deberan achegar coa solicitude os seguintes
documentos:

a) Acreditacion da dispoiiibilidade de persoal dotado da axeitada cualificacion e
formacién técnica para a realizacién das verificacidns requiridas.

b) Acreditacion da capacidade do laboratorio para realizar as probas, ensaios e demais
actuaciéns de verificacion da conformidade do material de xogo coas especificaciéns,
caracteristicas e requisitos técnicos establecidos pola normativa en materia de xogo.

c) Acreditacion da capacidade do laboratorio para realizar comprobacidns en
actividades complementarias de aqueles outros elementos que intervefien nos xogos,
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tales como verificacions ou controis metroldxicos, mecanicos, climaticos, de
seguridade eléctrica, de compatibilidade electromagnética asi como calquera outros
aspectos técnicos, cando pola natureza de ditos xogos resulte axeitado.

d) Acreditacion da dispoiibilidade do laboratorio para a resoluciéon de consultas
formuladas pola administracién competente en cuestidns relacionadas cos ensaios e
probas do material de xogo, asistencia a reunidns de traballo para a unificacién de
criterios ou para a prestacion de servizos de colaboracién na inspeccidén cando asi sexa
requirido pola administracion competente.

4. O prazo maximo para resolver serd de tres meses a contar desde que a solicitude
tefia entrada no rexistro do 6rgano competente para resolver. Transcorrido o dito
prazo, a solicitude poderd entenderse desestimada por silencio administrativo.

5. A resolucidon de concesion da autorizaciéon conterd, como minimo, as seguintes
especificacidns:

a) Denominacién, nimero e codigo de identificacion fiscal e domicilio social da
entidade.

b) Cédigo de autorizacion.

c) Niumero de acreditaciéon concedida por unha entidade de acreditacién inscrita no
rexistro correspondente.

d) Contido e alcance da autorizacién: material de xogo cuxa verificacién abrangue.

e) Data de expedicidn e vixencia.

Artigo 273. Vixencia da autorizacion

1. A autorizacién como laboratorio de ensaio tera unha vixencia maxima de 15 anos e
poderd ser renovada por periodos sucesivos de igual duracion sempre e cando se
cumpran os requisitos establecidos na normativa vixente no momento da sua
renovacion. A renovacion debe solicitarse cunha antelacién minima de seis meses &
data de caducidade da autorizacién.

2. A modificacién das condicidns que determinaron a concesidon da autorizacién

requirira autorizacion previa do érgano autondmico de direccion competente en
materia de xogo.

Artigo 274. Extincion e revogacion da autorizacion
1. A autorizacion como laboratorio de ensaio extinguirase nos seguintes casos:

a) Pola expiracién do periodo de vixencia.
b) Pola renuncia da persoa interesada.
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c) Pola extincién da personalidade xuridica da empresa titular da autorizacion.
d) Pola revogacién nos supostos enumerados no numero 2 deste artigo.

2. Procedera a revogacidn da autorizacién nos seguintes supostos:

a) Cando desaparezan os requisitos e condicions establecidos para obter a
autorizacion.

b) Cando non se mantefia vixente a pdliza do seguro de responsabilidade civil ou non se
mantefia nos limites e contia exixidos.

c) Cando tefia incorrido en falsidades, inexactitudes ou irregularidades esenciais nalgun
dos datos contidos na sua solicitude de autorizacion.

d) Cando se produza o cese definitivo no desenvolvemento da sua actividade como
laboratorio de ensaio durante un periodo superior a un ano.

Artigo 275. Recofiecemento dos laboratorios de ensaio autorizados por outras
administracions publicas

Os laboratorios de ensaio de material de xogo autorizados por outras administracions
publicas seran recofiecidos polo dérgano autondmico de direccidn competente en

materia de xogo, sempre que 0s requisitos exixidos para a sua habilitacién sexan
analogos aos establecidos neste regulamento.

CAPITULO Il

Procedemento de inscricion e homologacion

Artigo 276. Inscricion do material de xogo

1. Na inscricion do material de xogo especificarase, como minimo, a sia denominacion,
caracteristicas xerais, os datos de identificacion da empresa fabricante, o cédigo de
inscricion e a data da homologacion.

2. A inscricion no Rexistro correspondente outorgard ao solicitante o dereito a fabricar
o material que se axuste a dita homologacion e a stia posterior comercializacion e
distribucidn no ambito territorial da Comunidade Auténoma de Galicia.

3. Non poderad inscribirse no Rexistro o material que tefla nomes idénticos a outros xa
inscritos previamente.

Artigo 277. Cesion da inscricion de material de xogo
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1. So poderd cederse a habilitacidn para a fabricacién ou comercializacion do material
de xogo previamente inscrito cando o cedente e o cesionario se atopen inscritos no
Rexistro de empresas fabricantes ou comercializadoras, respectivamente.

2. O cesionario debera comunicar por escrito a dita cesién ao érgano autondmico de
direccidon competente en materia de xogo que resolvera o que corresponda.

3. Coa comunicacion deberd remitirse copia autorizada ante notario do contrato de
cesion. Na dita comunicacién debera indicarse tamén o ndmero de serie do material
que se cede para a sla comercializacion e que xa conste fabricado e a identificacién dos
modelos que no futuro se pretendan fabricar.

Artigo 278. Procedemento de inscricion e homologacion

1. As empresas fabricantes, distribuidoras, importadoras ou comercializadoras de
material de xogo que desexen homologar o material de xogo e inscribilo no
correspondente Rexistro, deberan presentar solicitude dirixida ao 6rgano autondémico
de direccidon competente en materia de xogo cos seguintes datos:

a) Nome comercial do modelo.
b) Identificacién da empresa fabricante.
c) Descricion do material de xogo que se pretende inscribir.

2. Coa solicitude achegarase a seguinte documentacién:

a) Fotografias identificativas nitidas e en cor do material que se pretende homologar e
inscribir e dos seus parametros exteriores.

b) Un exemplar dos planos do material de xogo e do seu sistema eléctrico, cando
proceda tendo en conta a natureza do material de xogo a homologar, subscrito por
persoal técnico competente.

c) Memoria explicativa asinada pola empresa fabricante no que se describa con
claridade o material a homologar, o seu funcionamento e as slas caracteristicas
técnicas.

d) Declaracién de conformidade CE ou certificado de conformidade CE, segundo os
casos, que acredite que o produto satisfai todos os requisitos esenciais das distintas
directivas de aplicacion.

e) Certificacion de ensaio previo do material elaborada por laboratorio de ensaio
acreditado consonte o disposto neste regulamento, acreditativa de que o material de
x0go cumpre a normativa especificada na lei e neste regulamento.

f) No caso das maquinas recreativas tipo B e tipo B especial, informe-resume
estatistico dunha simulaciéon de secuencia do xogo que incluird, polo menos, dous
ciclos. O orixinal desta simulacion manterase a disposicién do 6rgano autondémico de
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direccion competente en materia de xogo. O dito informe-resume acreditara que as
maquinas cumpran a porcentaxe minima de devolucidn en premios nos ciclos que se
especifican neste regulamento e que o prezo maximo de partida en todos os xogos dos
que dispén a maquina e en todas as posibles xogadas é sempre de 0,20 euros, sen
prexuizo da posibilidade da realizacién de partidas simultdneas segundo o previsto
neste regulamento.

g) No caso das maquinas B, B especial e C un exemplar fisico do soporte no que se
almacena o xogo. Este soporte so poderd ser substituido logo dunha nova
homologacién. Cando asi o requira o 6rgano autonomico de direccidn competente en
materia de xogo, a empresa solicitante verase obrigada a proporcionar, a sda conta, o
correspondente lector de memoria.

h) No caso das maquinas B, B especial e C, descricidn do tipo de contador que incorpora
o modelo, declaracién de conformidade deste e certificado de ensaios realizado polo
organismo de control metroldxico correspondente.

3. Comprobada a documentacién achegada e o cumprimento dos requisitos
especificados neste regulamento para cada un dos tipos de material de xogo de que se
trate, o érgano autondmico de direccion competente en materia de xogo, ditara a
correspondente resolucion de homologacién e inscricién do material outorgando o
codigo que proceda.

4. A resolucién ditarase no prazo maximo de tres meses a contar dende a entrada da
solicitude no Rexistro do érgano competente para resolver. O silencio, neste caso, tera
caracter negativo.

Artigo 279. Modlificacion das inscricions

1. As modificacidns do material de xogo teran a consideraciéon de substanciais ou non
substanciais.

2. No suposto das maquinas recreativas e de azar, enténdese por modificacién
substancial aquela alteracion dos elementos do material previamente homologado que
afecte, de forma directa, ao prezo de partida, o programa de xogo ou o seu plan de
ganancias. As ditas cuestidns deberan ser acreditadas, de forma concreta, mediante un
informe de laboratorio autorizado achegado pola persoa solicitante da modificacién.

No suposto do material de apostas, terd a consideracidn de modificacién substancial
aquela que afecte aos boletos ou resgardos das apostas no suposto de maquinas de
apostas, e a version consonte a que foi homologado o sistema utilizado para a
comercializacion e explotacion das apostas no suposto dos sistemas.

No suposto do resto de material de xogo, toda modificaciéon tera o caracter de
substancial.
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Toda modificacién substancial requirird da autorizacién previa do érgano autonémico
de direcciébn competente en materia de xogo. En consecuencia, so poderdn
comercializarse e explotarse materiais de xogo modificados substancialmente a partir
da data da notificacién da resolucién que autorice a dita modificacién.

O prazo maximo para ditar e notificar a resolucién serd de tres meses. Transcorrido o
dito prazo sen notificarse resolucion expresa, a solicitude entenderase desestimada.

No procedemento de autorizacion de modificacidon substanciais de material de xogo
seran aplicables os mesmos requisitos e tramites previstos para o procedemento de
homologacién e inscricion. Nestes supostos, logo de autorizada a modificacion,
manterase para efectos rexistrais o mesmo cdédigo de rexistro do material,
engadindose a continuacién do ndmero e por orde alfabética a letra que corresponda a
especifica modificacion autorizada.

3. Enténdese por modificacidn non substancial do material de xogo toda alteracion que
afecte a elementos e dispositivos distintos dos recollidos no numero anterior. As
modificacions non substanciais de material de xogo deberan ser comunicadas ao
6rgano autonomico de direccidn competente en materia de xogo, con caracter previo &
sua realizacion, achegando a seguinte documentacion:

a) Un informe de laboratorio habilitado acreditativo do caracter non substancial da
modificacion.

b) Unha memoria explicativa asinada pola persoa solicitante.

c) O xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

Artigo 280. Validacion de homologacions

1. O material de xogo legalmente fabricado ou comercializado nos Estados membros da
Unidn Europea e o orixinario dos paises asinantes do Acordo sobre o Espazo Econémico
Europeo e Turquia podera ser homologado polo procedemento establecido neste
regulamento, sempre que rednan os requisitos que este esixe.

2. Asi mesmo, poderan validarse as homologaciéns de material de xogo concedidas
polas autoridades competentes da Union Europea e do Espazo Econdmico Europeo e
Turquia, sempre que se comprobe que as regulamentaciéons ao amparo das cales foron
concedidas garantan un nivel equivalente de proteccién dos intereses Llexitimos
perseguidos por este regulamento e que se realizasen ensaios previos 8 homologacion
con niveis de precisidon, seguridade, adecuacién e idoneidade equivalentes aos
requiridos por esta norma.

3. As homologacions de materiais de xogo realizadas por outras administraciéns
publicas competentes en materia de xogo no Estado espafiol poderan ser validadas
polo érgano autondmico de direccién competente en materia de xogo sempre que tales
materiais rednan as condicions técnicas establecidas neste regulamento e as suas
normas de desenvolvemento.
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4. Para estes efectos, as empresas fabricantes, distribuidoras, importadoras ou
comercializadoras poderan comunicar ao érgano autonémico de direccion competente
en materia de xogo aqueles modelos ou elementos de xogo homologados por outra
administracidn competente na materia, achegando un certificado dunha entidade
habilitada para a realizacion de probas e ensaios que acredite o cumprimento de
condicidns técnicas sinaladas no numero anterior.

5. Nestes casos inscribirase de oficio na seccion correspondente do Rexistro de
Modelos da Comunidade Auténoma de Galicia.

Artigo 281. Cancelacion da inscricion

1. Logo da tramitacion do correspondente procedemento o dérgano autondémico de
direccion competente en materia de xogo, poderd acordar a cancelacién da inscricién
do material de xogo polas seguintes causas ou motivos:

a) Cando o solicite voluntariamente a empresa solicitante da inscricion do material.
Para estes supostos podera seguir autorizandose a explotacion do material de xogo
que se cancela, sempre que a empresa titular da autorizacion correspondente acredite,
por calquera medio de proba admitido en dereito, que o dito material foi adquirido con
anterioridade a data da resolucién de cancelacién.

b) Sen prexuizo das sanciéns que, de ser o caso, corresponda impofier, cando se
constate tras a suUa inscricion que o material de xogo ou, de ser o caso, a sua
modificacién, non relinen os requisitos e condicions técnicas exixibles.

c) O coflecemento posterior por parte do érgano autonémico de direccion competente
en materia de xogo de falsidades, irregularidades e inexactitudes esenciais na
solicitude ou na documentacién achegada, sen prexuizo das sancidns que se impofian.

2. O 6rgano autonomico de direccidn competente en materia de xogo ditara e
notificard a resolucién que proceda adoptar en cada caso dentro de prazo maximo de
tres meses, contados desde a data de iniciacién do correspondente procedemento de
cancelacién, salvo nos casos que, conforme o réxime sancionador aplicable nesta
materia, se adopte a cancelaciéon do modelo e inhabilitacion da empresa fabricante na
resolucion que se dite para tales efectos no correspondente procedemento
sancionador.

Seccion 1°. Requisitos de homologacion do material de xogo de casinos

Artigo 282. Ruleta francesa

Para ser homologado e inscrito na correspondente seccién do Rexistro de modelos, o
material deste xogo deberd reunir os seguintes requisitos:

a) O cilindro debe ter 56 cm de didmetro. No seu interior debe conter un disco xiratorio
sostido por un eixe metdlico. O disco debe presentar na parte superior unha superficie
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lixeiramente céncava, estar dividido en 37 casas radiais separadas por pequenos
tabiques metalicos. Estes compartimentos, alternativamente vermellos e negros,
estaran numerados do 1 ao 36 mais o O que acostuma a ser branco ou verde, pero que
non podera ser vermello nin negro. Nunca dous niumeros consecutivos son vecifios e,
por outra banda, os nimeros cuxa suma de cifras sexa par son sempre negros, asi como
0 10 e 0 29, coa excepcién do 19. Un dispositivo que sobresae do eixe consistente en
dous traveseiros entrecruzados no centro mesmo da ruleta permite darlle a esta un
movemento xiratorio nun plano horizontal.

b) A mesa debe ser alongada e rectangular. No seu centro ou extremo debe poder
colocarse o cilindro. A un ou ambos lados desta atdpase o taboleiro ou taboleiros en
que estan debuxados os mesmos 36 nuimeros vermellos e negros, dispostos en tres
columnas de doce, un espazo reservado ao cero e outro para as diversas combinacidns
ou sortes nos cales estaran impresos en casteldn ou en galego os distintos termos ou
abreviaturas indicativos daquelas e, opcionalmente, algunhas combinaciéns de xogadas
de uso mais frecuente por parte das persoas xogadoras denominadas «apostas para
series».

Artigo 283. Ruleta americana

Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material deste xogo debera reunir os mesmos requisitos que os especificados no artigo
282 para a ruleta francesa, coas modificacions establecidas no artigo 15 deste
regulamento.

Artigo 284. Vinte e un ou Black-jack

Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material deste xogo debera reunir os seguintes requisitos:

a) Cartas ou naipes. Cada baralla debe conter 52 cartas; tres barallas seran dunha cor e
tres doutra.

b) Distribuidor ou sabot. Pode ser manual ou automatico, de xeito que contefia
elementos, dispositivos ou compofientes electrénicos ou informaticos.

c) Tapete ou pano. Terd forma semicircular de medidas e caracteristicas semellantes

as do pdker sen descarte e mini punto e banca na sia modalidade para sete ou nove
participantes.

Artigo 285. Bdla ou boule

Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material deste xogo deberd reunir os seguintes requisitos:

a) A mesa debe ter no centro unha plataforma circular e, aos seus lados, dous panos
destinados a recibir as apostas. Tamén pode incluir un sé pano.
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b) A plataforma debe ser un prato circular de 1,50 metros de didmetro inserto nun
cadrado de 1,85 metros de lado. No centro presentard un sainte arredor do que se
distribuiran duas filas, con 18 orificios e coa numeracién do 1 ao 9, nun dos cales caera
a bdla de caucho indicando o nimero gafiador. Deles, os orificios cos numeros 1, 3, 6, e
8 seran de cor negra e de cor vermella os nimeros 2, 4, 7 e 9, sendo amarelo, ou doutra
cor, pero nunca vermello ou negro o nimero 5.

c) Os panos de xogo deben estar divididos nun determinado ndmero de casas que
corresponden as diversas combinacidns posibles.

Artigo 286. Trinta e corenta

Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material deste xogo debera reunir os seguintes requisitos:

a) Cartas ou naipes. As barallas deben ser de cartas francesas con 52 cartas cada unha,
todas elas dunha mesma cor, sen indices.

b) Mesa de xogo. Terd forma de escudo, dividida en catro casas, dias delas de maior
tamafio que corresponderan ao vermello e negro. Ambas estaran separadas por unha
banda central que conterd a cor, situdndose mdis abaixo unha casa en forma
rectangular para o inverso.

Artigo 287. Punto e banca

Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material deste xogo deberad reunir os seguintes requisitos:

a) Cartas. As barallas deben ser de cartas francesas con 52 cartas cada unha, con
indices grandes ou pequenos e tamafio de 52x88 ou 62,5x88 milimetros, sendo a
metade dunha cor e a outra metade doutra.

b) Distribuidor ou sabot. Debera reunir os mesmos requisitos que o especificado para
esta material no xogo do Vinte e un ou Black-jack.

c) Tapete ou pano de xogo. Serd de forma ovalada con dous cortes ou fendeduras
situadas unha fronte a outra, nos lados maiores da mesa. O tapete terd unha serie de
departamentos separados e numerados a partir da dereita do/a xefe/a de mesa. A
numeracién serd correlativa, se ben podera eliminarse o numero 13.

d) Mesa. A mesa serd ovalada coas caracteristicas descritas para o tapete na letra
anterior. Tamén podera homologarse unha mesa reducida con dimensions e
caracteristicas semellantes & do Vinte e un ou Black-Jack, que pode permitir o uso
alternativo e reversible para ambos os dous xogos dunha mesma mesa e para un
numero de persoas xogadoras sentadas igual ou inferior a sete (mesa de Mini punto e
banca) e igual ou inferior a nove (mesa de Midi punto e banca). A superficie central da
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mesa contera as seguintes aberturas: unha destinada a recibir as cartas usadas,
chamada cesta; outra ou outras duas para as propinas que se entreguen 3ds persoas
traballadoras e outra para introducir os billetes que se cambien por fichas ou placas.
Asi mesmo existird unha casa no centro da mesa para recoller as apostas a favor do
empate.

Artigo 288. Ferrocarril, bacard ou chemin de fer

Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material deste xogo debera reunir os seguintes requisitos:

a) Cartas. As barallas seran de 52 cartas, das denominadas francesas, sen indices. A
metade delas dunha cor e a outra metade de cor distinta.

b) Distribuidor ou sabot. Terd as mesmas caracteristicas descritas para este material
no xogo do Vinte e un ou Black-Jack

c) Mesa de xogo. Sera de forma ovalada cun lixeiro corte ou fendedura nun dos seus
lados maiores que indica a posicion do crupier. A mesa terd unha serie de
departamentos separados e numerados a partir da dereita do crupier. A superficie
central da mesa debe conter as seguintes aberturas ou rafiuras: unha no centro onde
se introduciran as cartas usadas, tamén chamada cesta; outra a dereita do crupier,
para as deducidns en beneficio da casa, chamada pozo ou cagnotte; e unha ultima ou
duas, de ser o caso, para propinas.

Artigo 289. Bacara a dous panos

Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material deste xogo debera reunir os seguintes requisitos:

a) Cartas. As barallas seran de 52 cartas, das denominadas francesas, sen indices. Seran
necesarias seis barallas, tres dunha cor e tres doutra.

b) Mesa de xogo e panos. Serd ovalada cun lixeiro corte ou fenda nun dous seus lados
maiores, que indicard a posicién do crupier, fronte a el colocarase a banca, que tera a
sua dereita o primeiro pano, formado por unha serie de departamentos numerados a
partir do mais préoximo & banca, que levara o ndmero 1; a sua esquerda estara o
segundo pano, co mesmo numero de departamento e numeracion correlativa, iniciada
co numero seguinte ao ultimo do primeiro pano, no departamento situado mais
proximo a banca.

Cada pano terd unha superficie delimitada destinada a recoller as posturas que se
queren realizar sobre o outro pano. Na parte libre da mesa habera unha primeira
rafiura para as cartas usadas chamada cesta; unha segunda rafiura, @ dereita do crupier
para as deduciéns en beneficio da casa sobre as ganancias da banca que recibe o nome
de pozo ou cagnotte; e unha terceira rafiura, que poden ser duas, para recoller as
propinas.
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Artigo 290. Dados ou craps

Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material deste xogo debera reunir os seguintes requisitos:

Dados. O material debe ser transparente, coas superficies pulidas, de 20 a 25 mm de
lado. Deberan ter os bordos ben definidos (cortantes) os angulos vivos e os puntos
marcados nas caras. Non se admitirdan dados cos bordos biselados, angulos
redondeados ou puntos céncavos. Nunha das caras figurard o ndmero de orde do/a
fabricante e as siglas do establecemento, sen que iso prexudique o seu equilibrio.

Artigo 291. Péker de contrapartida nas distintas variedades

1. Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material do poker de contrapartida na variedade de poker sen descarte, debera reunir
0s seguintes requisitos:

a) Cartas o naipes. A baralla, das denominadas francesas, debe ter 52 cartas.

b) Distribuidor ou sabot. Debera reunir os mesmos requisitos que o especificado para
esta material no xogo do Vinte e un ou Black-jack. A distribucion con sabot automatico
debera facerse de cinco en cinco cartas.

c) Mesa de xogo. Debe ser de caracteristicas semellantes &8 mesa de black-jack, con
sete casas de apostas divididas en dous espazos, un para a aposta inicial e, diante,
outro para a segunda aposta e, opcionalmente, sete espazos ben diferenciados para
xogar a aposta do seguro, e, se procede, as rafiuras con contador para xogar a aposta
do progresivo, asi como unha abertura para introducir as propinas.

2. Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material de poker de contrapartida na variedade de poker Trijoker, debera reunir os
seguintes requisitos:

a) Cartas ou naipes. A baralla das denominadas francesas debe ter 52 cartas.

b) Distribuidor ou sabot. Debera reunir os mesmos requisitos que o especificado para
esta material no xogo do Vinte e un ou Black-jack.

c) Mesa de xogo. Sera de dimensions similares a utilizada no xogo do black-jack, con
sete espazos separados para as persoas xogadoras. Cada espazo ten tres casas para
efectuar as apostas, das cales, polo menos duas estdn numeradas, 1 e 2. Ademais terd
duas casas diferenciadas para colocar as duas cartas comuns a todas as persoas
xogadoras, e unha abertura para introducir as propinas.

Artigo 292. Péker de circulo
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Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material deste xogo deberd reunir os seguintes requisitos:

a) Cartas ou naipes. A baralla das denominadas francesas debe ter 52 cartas.

b) Mesa de xogo. Tera forma ovalada por un dos seus lados e cun lixeiro entrante no
lado contrario destinado a acoller ao crupier. A mesa ten unha serie de espazos ou
departamentos separados e numerados a partir da dereita do crupier que leva o
numero 1.

A mesa debe ter as seguintes aberturas ou rafiuras: unha a dereita do crupier para as
deducidns en beneficio da casa chamada pozo ou cagnotte, e outra a esquerda para
introducir as propinas que se satisfagan a sta vontade polas persoas xogadoras.

Artigo 293. Ruleta da fortuna

Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material deste xogo debera reunir os seguintes requisitos:

a) Mesa. Nela estaran debuxadas as series das apostas. Esta dividida nun determinado
numero de casas que corresponden as diversas combinaciéns posibles.

b) Ruleta. Debe ser de madeira ou material semellante. Tera un diametro de 150 cm
aproximadamente e irda montada nun poste que, asemade, vai apoiado nunha sélida
base. Ten 54 divisions metalicas (celas) e cada unha delas leva debuxado un simbolo
que corresponde a unha postura.

Seccion 2°. Requisitos de homologacion do material de xogo do bingo

Artigo 294. Xogo do bingo tradicional

Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material deste xogo deberd reunir os seguintes requisitos:

a) Cartdns. Os cartdns deben ser fisicos, entendendo por tales, unha unidade de
soporte material en que a persoa xogadora ira marcando as diferentes extraccions de
bolas en cada partida. Cada cartdn debe ir identificado en canto ao seu nimero, serie a
que pertence, nimero de orde dentro desta e nimero de cartdns de que consta a serie,
valor e distribucion porcentual de premios.

Os cartons fisicos en soporte material deberdn estar fabricados nun material que
permita que sexan marcados polas persoas que xogan, e indicardn no anverso o seu
valor facial e o ndmero de cartdons de que consta a serie, e figurard no reverso un
extracto das principais regras do xogo e a distribucién dos premios.
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b) Aparello de extraccién de bdlas. O aparello extractor de bdlas cos seus mecanismos
accesorios poderd ser de bombo ou pneumatico e debera reunir as medidas de
seguridade que garanten a sua total aleatoriedade.

c) Bolas de xogo. O xogo de bélas debe contar con noventa unidades, tendo cada unha
delas inscrito na sua superficie, de xeito indeleble, o correspondente numero, que
deberd ser perfectamente visible a través dos aparellos receptores de television.

d) Maquinas auxiliares de xogo. Son mdaquinas automaticas que, conectadas & mesa de
control e sen interferencias no seu funcionamento, recollen os datos da partida. Deben
estar configuradas de xeito que o nimero maximo de carténs que poden xogarse nunha
partida por cada maquina e persoa xogadora sera de quince conxuntos. As maquinas
auxiliares deben indicar expresamente a mensaxe dirixida a persoa xogadora de que o
emprego destas non exime da obriga de marcar no cartén premiado os nimeros que
fosen cantados.

Artigo 295. Xogo do bingo electronico

Os requisitos de homologacién do material do xogo do bingo electrénico, tanto os
cartéons electrénicos como os terminais informaticos, especificaranse na Orde da
conselleria competente en materia de xogo, pola que se regule esta modalidade de
bingo e se especifique a forma de rexistro das operacions e o valor facial dos
correspondentes cartdns.

Seccion 32 Requisitos de homologacion das maquinas recreativas e de azar

Artigo 296. Requisitos das maquinas tipo A especial

Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material deste xogo deberd reunir os seguintes requisitos:

a) O prezo mdaximo da partida serd de vinte céntimos de euro.
b) O premio maximo que a maquina pode outorgar sera de 150 euros.

c) Poderdn incorporar, con cardcter opcional, mecanismos ou dispositivos que permitan
a realizacion simultanea dun nimero acumulado de partidas que, no seu conxunto, non
supere o valor do prezo maximo da partida autorizado.

d) Poderdn incorporar moedeiros aptos para admitir moedas ou billetes de valor non
superior a 50 euros, agas no suposto das maquinas instaladas en establecementos de
restauracién e de ocio e entretemento, nas que os moedeiros non poderdan admitir
moedas ou billetes de valor superior a 20 euros.

e) Poderan incorporar, con cardcter opcional, mecanismos para que non devolvan
cambio por importe inferior ou igual a 1 euro. Neste caso a maquina estara programada
de forma que xogue automaticamente a partida ou partidas sucesivas que
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correspondan ata a finalizaciéon do importe introducido. Esta caracteristica debera
figurar obrigatoriamente no taboleiro frontal da maquina serigrafiada ou de xeito que
non se poda extraer ou despegar. A empresa operadora da maquina sera responsable
de explotar esta garantindo, en todo momento, o cumprimento deste requisito.

f) Poderan dispofier dun Unico posto ou contar cun Unico moble que permita a sla
utilizacion simultanea por dous ou mais persoas xogadoras. Para os unicos efectos da
capacidade estas maquinas multiposto computaran como unha soa maquina.

g) Deberan dispofier dun mecanismo de expulsidn automatica dos premios ao exterior,
sen necesidade de accion ningunha por parte da persoa xogadora.

h) No taboleiro frontal ou na pantalla de video deberan constar, de forma grafica,
visible e por escrito, as regras de xogo, a descricion das combinaciéns gafadoras, o
importe dos premios correspondentes a cada unha das partidas, a porcentaxe minima
de devolucién en premios e a prohibiciéon da sta utilizacion por menores de idade, asi
como que a practica do xogo pode crear adiccion. A empresa operadora da maquina
serd responsable de explotar esta garantindo, en todo momento, o cumprimento deste
requisito.

i) A memoria electrénica da maquina que determina o xogo debera ser imposible de
alterar ou manipular.

j) A maquina non podera incorporar ningun tipo de dispositivo sonoro que entre en
funcionamento mentres a mdquina non estea sendo utilizada por unha persoa
xogadora.

k) As maquinas A especial instaladas en establecementos de restauracion e de ocio e
entretemento deberan acreditar que dispofien da posibilidade de contar cos elementos
técnicos que obriguen a persoa usuaria a identificarse de forma previa e obrigatoria
para a comprobacién de que é maior de idade. A dita comprobacion da maioria de idade
poderd realizarse mediante a existencia dun lector de DNI incorporado na propia
maquina. A maquina denegara o acceso ao xogo cando o DNI introducido corresponda a
unha persoa menor de idade. Nestes supostos, para o caso de que a persoa que
pretenda acceder ao xogo tefia unha nacionalidade diferente & espafiola, o sistema
debera permitir que a maquina se poida activar manualmente polo encargado do
establecemento tras a comprobacién da sia maioria de idade.

Asi mesmo, admitirase que as empresas operadoras pofan a disposicion da persoa
titular do establecemento un sistema de activaciéon por control remoto polo persoal
encargado do local de maneira que, tras a correspondente comprobacién da maioria de
idade da persoa que pretende acceder ao xogo, se impida o acceso ao xogo as persoas
menores de idade.

As referidas maquinas deberan incorporar elementos técnicos que fagan que unha vez
finalizada a partida de xogo e durante o tempo en que non estea sendo utilizada, a
maquina permaneza en silencio, sen emitir estimulos sonoros, visuais ou luminicos.
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Artigo 297. Requisitos das maquinas tipo B

Para ser homologado e inscrito na seccion correspondente do Rexistro de modelos, o
material deste xogo debera reunir os seguintes requisitos:

a) O prezo maximo de cada partida sera de 20 céntimos de euro, sen que obste a sUa
posible divisién en cantidades de menor importe.

b) O premio maximo que a maquina pode entregar non poderd exceder de cincocentas
veces o prezo maximo da partida simple ou da suma do prezo das partidas simultaneas
e o programa de xogo non podera provocar ningun tipo de encadeamento ou secuencia
de premios cuxo resultado sexa a obtencidon dunha cantidade de difieiro superior ao
premio maximo establecido.

c) Cada maquina estard programada de forma que devolva en todo ciclo de 40.000
partidas consecutivas unha porcentaxe de premios que nunca serd inferior ao 70% do
prezo das partidas efectuadas.

d) A duracién media de cada partida non sera inferior a 3 sequndos e non poderdn
realizarse madis de 600 partidas en trinta minutos. Para os efectos da duracién, a
realizacion de partidas simultaneas contabilizarase como se se trata dunha partida
simple.

e) Nos establecementos de restauracion e de ocio e entretemento, o pagamento dos
premios consistira necesariamente en difieiro de curso legal entregado pola maquina.

Nos saléns de xogo, salas de bingo e casinos, podera realizarse tamén o pagamento
dos premios a través dos seguintes medios:

1°. Tickets ou fichas expedidos pola propia maquina e homologados xunto con esta
polo érgano autondmico de direccidn competente en materia de xogo. Neste caso, 0s
ditos tickets e fichas deberdn trocarse por difieiro de curso legal no mesmo
establecemento ou, por eleccion da persoa usuaria dos xogos que obtivo o premio, por
calquera outro medio legal de pagamento que non lle supofia ningun gasto.

2°. Tarxetas electrdnicas de pagamento e reintegro en substitucidon do difieiro de curso
legal, adquiridas no propio establecemento e previamente homologadas polo érgano
autondmico de direccion competente en materia de xogo. As ditas tarxetas deberan ser
trocadas no mesmo establecemento por difieiro de curso legal ou, por elecciéon da
persoa usuaria dos xogos que obtivo o premio, por outros medios legais de pagamento
que non lle supofan gastos.

f) As maquinas poderan dispofier dun mecanismo de expulsién automdtica dos premios
ao exterior, sen necesidade de accion ningunha por parte da persoa usuaria dos xogos.
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g) Para iniciar a partida, requirirase que a persoa usuaria dos xogos accione o
interruptor ou dispositivo de posta en marcha. Previamente ao inicio da partida, a
persoa xogadora podera elixir a partida ou partidas simultaneas que desexa xogar.

h) No taboleiro frontal ou na pantalla de video deberan constar, de forma grafica,
visible e por escrito, as regras de xogo, a descricion das combinacidns gafiadoras, a
indicacion dos tipos de fichas, tickets ou tarxetas que acepta de ser o caso (podéndose
indicar os valores de moedas aceptadas), o importe dos premios correspondentes a
cada unha das partidas, a porcentaxe minima de devoluciéon en premios especificando
os ciclos correspondentes e a prohibicidn da sua utilizacién por persoas menores de
idade, asi como a advertencia de que a practica abusiva do xogo pode crear adicién.

No caso de que a dita informacion figure no taboleiro frontal, a empresa operadora da
maquina sera responsable de explotar esta garantindo, en todo momento, o
cumprimento deste requisito.

i) O contador de créditos da maquina non admitirda unha acumulacién superior ao
equivalente a cen veces o prezo maximo autorizado por partida.

j) A memoria electrénica da maquina que determina o xogo debera ser imposible de
alterar ou manipular.

k) As mdquinas incorporaran unha fonte de alimentaciéon de enerxia auténoma que
preserve a memoria no caso de desconexion ou interrupcion do fluido eléctrico e
permita, de ser o caso, o reinicio do programa no seu mesmo estado.

) As maquinas non poderan instalar ningun tipo de dispositivo sonoro que entre en
funcionamento mentres a maquina non estea en uso por unha persoa xogadora.

m) O xogo podera desenvolverse mediante a utilizacion de pantalla de television ou
soporte fisico andlogo controlado por sinal de video ou semellante.

n) As maquinas poderan conter tantos xogos como os indicados pola empresa
fabricante na sia memoria explicativa. Os ditos xogos deberan ser ensaiados por un
laboratorio habilitado, poderan funcionar indistintamente e requirirdn autorizacién
previa para o cambio de todos ou cada un deles por outros igualmente homologados.
En calquera caso, para os efectos das porcentaxes de premios exixidos, estes xogos
computaran como unha soa maquina.

i) As maquinas tipo B que se instalen en establecementos de establecementos de
restauraciéon e de ocio e entretemento deberan acreditar que dispofien da posibilidade
de contar cos elementos técnicos que obriguen & persoa usuaria a identificarse de
forma previa e obrigatoria para a comprobacidn de que é maior de idade. A dita
comprobaciéon da maioria de idade podera realizarse mediante a existencia dun lector
de DNI incorporado na propia maquina. A maquina denegara o acceso ao xogo cando o
DNI introducido corresponda a unha persoa menor de idade. Nestes supostos, para o
caso de que a persoa que pretenda acceder ao xogo tefia unha nacionalidade diferente
da espafiola, o sistema debera permitir que a maquina se poida activar manualmente
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pola persoa encargada do establecemento tras a comprobacion da sua maioria de
idade.

Asi mesmo, admitirase que as empresas operadoras pofan a disposicion da persoa
titular do establecemento un sistema de activaciéon por control remoto polo persoal
encargado do local de maneira que, tras a correspondente comprobacién da maioria de
idade da persoa que pretende acceder ao xogo, se impida o acceso ao xogo as persoas
menores de idade.

As referidas maquinas deberan incorporar elementos técnicos que fagan que, unha vez
finalizada a partida de xogo e durante o tempo en que non estea sendo utilizada, a
maquina permaneza en repouso, sen emitir estimulos sonoros, visuais ou luminicos.

Artigo 298. Requisitos das maquinas tipo B Especial

Para ser homologadas e inscritas na seccidén correspondente do Rexistro de modelos as
maquinas tipo B especial teran que cumprir as seguintes condicions:

a) O prezo maximo de cada partida sera de 20 céntimos de euro, sen que obste a sUa
posible division en cantidades de menor importe. O anterior entenderase sen prexuizo
do dispositivo opcional para a realizacién de ata 30 partidas simultaneas.

b) O premio maximo que a maquina pode entregar non podera exceder de mil veces o
prezo maximo da partida simple ou da suma do prezo das partidas simultaneas. O
programa de xogo non podera provocar ningun tipo de encadeamento ou secuencia de
premios cuxo resultado sexa a obtencidn dunha cantidade de difieiro superior ao
premio maximo establecido.

c) Cada maquina estara programada de forma que devolva, en todo ciclo de 120.000
partidas consecutivas, unha porcentaxe de premios que nunca poderd ser inferior ao
80% do prezo das partidas efectuadas.

d) As demais condicions enumeradas nas letras d) a n) do artigo 297, agas a letra i).
Artigo 299. Dispositivos opcionais das maquinas tipo B e tipo B especial

Con caracter opcional as maquinas de tipo B ou B especial poderan estar dotadas dos
seguintes mecanismos ou caracteristicas:

a) Os que permitan por vontade da persoa usuaria arriscar 0s premios previamente
obtidos, practicar o dobre ou nada ou outras apostas analogas, sempre que o programa
de xogo garanta o mantemento da porcentaxe de devolucién e que non se superen 0s
premios maximos previstos en cada caso.

b) Os que permitan a retencion parcial da combinacién dunha partida non gafiadora por
outra posterior.
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c) Os que permitan a realizacién simultanea dun ndmero acumulado de partidas que,
en conxunto, non supere o valor de cinco veces o prezo maximo da partida autorizado
para cada modelo, no caso das maquinas de tipo B, e de trinta veces o devandito prezo,
no caso das maquinas de tipo B especial.

d) Moedeiros aptos para admitir moedas ou billetes de valor non superior a 50 euros,
agas no suposto das maquinas instaladas en establecementos de restauracion e de
ocio e entretemento, nas que os moedeiros non poderan admitir moedas ou billetes de
valor superior en cen veces 0 prezo maximo autorizado por partida.

e) Acumulador ou contador de moedas, non destinadas ao xogo, que recolla o difieiro
introducido e os premios obtidos e que lle permita a persoa que xogue recuperar o
importe acumulado en calquera momento, sempre que non sexa no transcurso dunha
partida, ou transferir o difieiro ao contador de créditos destinados ao xogo. O importe
acumulado deberd ser entregado automaticamente a persoa xogadora se transcorren
10 segundos desde que o contador de créditos chega a cero.

f) Mecanismos que posibiliten o aumento da porcentaxe minima de devolucion.

g) Mecanismos para que non devolvan cambio por importe inferior ou igual a 1 euro.
Neste caso, a mdquina estara programada de forma que xogue automaticamente a
partida ou partidas sucesivas que correspondan ata a finalizacion do importe
introducido.

No caso de que a maquina pague por tickets, no seu frontal debera constar a
advertencia de que a maquina non devolve ticket por importe inferior ou igual a 1€. Por
encima de 1€ a maquina sempre ten que ofrecer a opcion ao xogador de recuperar o
importe restante do billete ou moeda introducidos, mediante o ticket correspondente.

A dita informacidon debera figurar obrigatoriamente no taboleiro frontal da maquina. A
empresa operadora da maquina sera responsable de explotar esta garantindo, en todo
momento, o cumprimento deste requisito.

h) As que conformando un s6é moble permitan a sua utilizacién simultanea e
independente por dlias ou mais persoas usuarias dos xogos, para a sua instalacién
exclusiva en saldns de xogo e dependencias habilitadas para o efecto, en salas de bingo
e en casinos de xogo.

Estas maquinas estaran amparadas por unha Unica autorizacion de explotacion e, para
o efecto exclusivo de capacidade, computaran como unha Unica maquina por cada duas
persoas usuarias dos xogos ou fraccion excedente deste multiplo. Para os efectos da
porcentaxe de premios exixible e independentemente do nimero de prazas de persoas
usuarias dos xogos que a conformen, computaran como unha soa maquina.

Estas maquinas poderan dispofier dun unico contador que acumule créditos, premios e
difieiro introducido. Neste suposto, a persoa usuaria dos xogos, & sta vontade, podera
recuperar o difieiro en calquera momento, agds no transcurso dunha partida.
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i) Dispositivos para que as maquinas funcionen mediante tarxeta electrdnica ou
magnética denominada de pagamento previo.

) As maquinas tipo B especial poderan desenvolver o seu xogo a través de sistemas
que conten cos seguintes elementos e funciéns:

- Un servidor de grupo, que terd a funcion de establecer o didlogo continuo coas
maquinas ocupadas respecto das apostas realizadas e os premios obtidos.

- Un servidor de comunicacions, que tera a funcion de canalizar e garantir o
intercambio de informacidn entre o servidor de grupo e o servidor central.

- Un servidor central, que terd a funcién de arquivar todos os datos relativos as
apostas realizadas e premios obtidos e deberd confeccionar as estatisticas e informes
do numero de partidas realizadas, cantidades xogadas e combinacidns gafiadoras
outorgadas con indicacién do dia e hora.

- Un sistema informatico de caixa, que terda a funciéon de cargar nas tarxetas
electrénicas de pagamento previo ou en calquera outra modalidade ou soporte de
transaccion econdmica, debidamente autorizados polo érgano que tefia atribuida a
competencia en materia de xogo, as cantidades solicitadas polas persoas xogadoras e
indicara o seu saldo final para o seu pagamento 4s persoas xogadoras. A este fin,
debera contar cun programa informatico de control e xestion de todas as transaccions
economicas realizadas. Este sistema contara cun terminal de caixeiro.

- Un sistema de verificacién, que terd a funcién de comprobar diariamente, antes do
inicio de cada sesion de xogo, o correcto funcionamento da totalidade do sistema. No
caso de que durante o funcionamento se detecten avarias ou fallos nos servidores ou
nas pantallas dos terminais das maquinas, deberase proceder a comprobar, antes do
reinicio do sistema, o correcto funcionamento deste e de todas e cada unha das
pantallas e terminais, asi como a devolver as persoas xogadoras as cantidades
apostadas nas partidas afectadas polos devanditos fallos ou avarias.

- Un contador en cada maquina que conte coas seguintes caracteristicas:

12, Debera posibilitar a lectura dos datos de forma independente pola Administracién.
2°. Deberd identificar a maquina en que se encontre instalado o contador ou referenciar
os datos do servidor a cada maquina.

3°. Estard seriado e protexido para evitar manipulaciéns.

42 Contara e acumulard os datos correspondentes ao nimero de partidas realizadas e
premios obtidos, de forma permanente e desde a sua primeira instalacion.

5% Permitira o mantemento dos datos almacenados na memoria ainda coa maquina
desconectada e impedird o seu uso en caso de avaria ou desconexién do contador. Non
obstante, poderase implementar no servidor do establecemento un sistema de
informacion ensaiado por un laboratorio de ensaios que, conectado as maquinas
instaladas no establecemento, conte coas mencionadas caracteristicas.
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Artigo 300. Requisitos de homologacion das maquinas tipo C ou de azar

1. Para proceder a homologacion e inscricion no Rexistro de modelos das maquinas de
tipo C ou de azar, estas deberan cumprir como minimo os seguintes requisitos
técnicos:

a) O prezo da partida serd fixado para cada modelo de maquina na correspondente
resolucion de inscricion no Rexistro de modelos. Poderanse homologar maquinas tipo C
que estean desefiadas con varias lifias de aposta e maquinas das denominadas
multidenominacion, que son aquelas en que o/a cliente pode elixir & sua conveniencia o
prezo da partida.

Asi mesmo, poderanse utilizar, logo da homologacién, fichas, tarxetas magnéticas
prepagamento ou outro soporte fisico, en substitucién das moedas de curso legal, para
o establecemento de xogo onde estean instaladas as maquinas.

O difieiro introducido na maquina podera acumularse nun contador de créditos
especifico e poderd recuperalo a persoa xogadora a sta vontade en calquera momento.
O numero de créditos obtidos por cada unidade de aposta sera proporcional ao valor
monetario desta ultima.

b) O premio maximo que as maquinas tipo C poden outorgar nunha partida serd o que
se fixe para cada modelo na correspondente resolucién de inscricién no Rexistro de
modelos da Comunidade Auténoma de Galicia, respectando para tal fin a porcentaxe
de devolucién que se establece neste artigo.

Asi mesmo, poderanse homologar maquinas de tipo C que permitan a acumulacion
dunha porcentaxe das sumas apostadas co obxecto de conformar premios especiais ou
bolsas de caracter progresivo, cuxa obtencidn se lograra mediante a consecucion de
combinaciéns especificas do xogo de cada modelo. En todo caso, o limite maximo dos
premios que poderan outorgar as maquinas C sera de 15.000 veces a aposta maxima

c) A duracién minima de cada xogada ou partida sera 2,5 segundos.

d) Os modelos de cada maquina deberdn estar desefiados tecnicamente para que na
sua explotacion lle devolvan en premios a persoa xogadora, de acordo coa serie
estatistica de partidas que resulte da totalidade de combinacidns posibles, unha
porcentaxe non inferior ao 80 % das apostas efectuadas. A devandita porcentaxe de
devolucién poderase incrementar por vontade da empresa titular da maquina.

No caso de que o modelo da maquina estea desefiado tecnicamente para acumular
progresivamente unha porcentaxe do apostado para conformar premios especiais ou
bolsas, esta acumulacidn sera adicional a porcentaxe de devolucién prevista no
paragrafo anterior. Independentemente do enunciado, poderdan tamén interconectarse
as maquinas de tipo C coa finalidade de outorgar premios especiais que as persoas
usuarias daquelas poderan recibir polo simple feito de atoparse xogando nunha delas e
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sen que se condicione a sUa obtencion & consecucion dunha combinacion gafiadora do
plan de ganancias da mdaquina ou a contia da aposta realizada.

e) Poderdan dispofier dun mecanismo de pagamento automatico dos premios obtidos co
fin de que non sexa necesario para obtelos ningunha accién por parte da persoa
usuaria.

2. A entrega dos premios debera consistir en moeda de curso legal, salvo que exista
autorizacion para a utilizacién de fichas, tarxetas magnéticas prepagamento ou
doutros soportes fisicos autorizados. Nestes casos, os premios seran entregados &
persoa usuaria mediante fichas ou recargas nas tarxetas ou outros soportes que seran
cambiables ou reintegrables por difieiro de curso legal dentro do mesmo
establecemento de xogo.

3. No taboleiro frontal ou, de ser o caso, na pantalla de video que incorpore a maquina,
debera constar polo menos a seguinte informacién:

a) As regras de xogo.

b) Indicaciéon dos tipos e valores das moedas, billetes, fichas, tarxetas ou outros
soportes fisicos autorizados que acepta.

c) Descricién das combinaciéns gafiadoras e o importe dos premios correspondentes a
cada un deles.

d) Porcentaxe minima de devolucién en premios da maquina.

A empresa operadora da maquina sera responsable de explotala garantindo, en todo
momento, o cumprimento deste requisito.

4. As maquinas tipo C poderan desenvolver o seu xogo a través dos sistemas a que se
refire o artigo 299, apartado ), para as maquinas tipo B especial.

Artigo 301. Depdsitos de moedas das maquinas de tipo C

1. Salvo autorizacion en contra, reflectida na resolucion de inscricion do modelo no
Rexistro de modelos, todas as maquinas de tipo C ou de azar estaran dotadas dos
depésitos internos de moedas seguintes:

a) Un depésito destinado a reserva de pagamentos, que terd como finalidade reter o
difieiro ou fichas destinadas ao pagamento automatico dos premios.

b) Un depédsito de ganancias, que terd como finalidade reter o difieiro ou fichas que non
sexan empregadas pola maquina para o pagamento automatico dos premios. A tal fin,
este depodsito debera estar nun compartimento separado de calquera outro da
maquina, salvo da canle de alimentacién.

2. Estaran exentas destes depodsitos as maquinas de tipo C que utilicen como exclusivo
medio de pagamento de premios tarxetas de pagamento previo electrénicas ou
magnéticas ou outro soporte fisico, cambiables ou reintegrables dentro do mesmo
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establecemento por difieiro de curso legal e aquelas que estean conectadas a un
sistema centralizado de aviso atendido por persoal que se encargue do pagamento de
premios en moeda de curso legal.

3. Se o volume de moedas que constitle o premio excedese o0 30% da capacidade fisica
do depdsito destinado 4 reserva de pagamentos ou se o premio da maquina constitue
unha parte fraccionaria da unidade utilizada para a realizaciéon das apostas e dos
pagamentos, 0s premios serdn pagados en man & persoa usuaria por persoal
empregado dentro do mesmo establecemento. Estes pagamentos manuais levaranse a
cabo igualmente no caso de maquinas multidenominacién ou de maquinas que
traballen con fichas en substitucion de moedas de curso legal, naqueles casos en que
existan créditos residuais.

Nestes casos, as maquinas deberan dispofier dun avisador luminoso ou, de ser o caso,
sonoro que se pofia en funcionamento automaticamente cando se deba proceder ao
pagamento de forma manual, asi como dun mecanismo de bloqueo que lle impida a
calquera outra persoa usuaria continuar utilizando a maquina ata que o premio sexa
aboado.

4. Tamén se poderan homologar e inscribir aqueles modelos de maquinas que dispofian
de mecanismos que permitan a acumulacion de premios obtidos como créditos a favor
da persoa usuaria, ben que neste caso esta podera optar en calquera momento pola
devolucidn ou polo reintegro dos créditos acumulados.

Artigo 302. Contadores e avisadores

1. As maquinas de tipo B, B especial e C deberdn incorporar contadores que cumpran os
requisitos seguintes:

a) Posibilitar a sua lectura independente pola Administracion.

b) Identificar a maquina en que estan instalados.

c) Estar seriados e protexidos contra toda manipulacion.

d) Manter os datos almacenados en memoria, ainda coa maquina desconectada, e
impedir o uso da maquina en caso de avaria ou desconexion do contador.

e) Almacenar os datos correspondentes ao numero de partidas realizadas, cantidades
introducidas, premios obtidos e porcentaxe de devoluciéon, de forma permanente desde
a sua primeira instalacion, permitindo identificar claramente cada ciclo, a sua data de
finalizacién e a porcentaxe de premios para cada un dos ciclos ou series.

2. Os contadores incorporados a este tipo de maquinas quedan suxeitos ao control
metroléxico do Estado segundo a sua lexislacion sectorial, sen prexuizo das
competencias de execucion que corresponden 8 Comunidade Auténoma.

3. A instalacion dos contadores a que fai referencia este artigo non sera preceptiva
para as maquinas de tipo B, B especial e C se o establecemento en que estan instaladas
dispén dun sistema informatico central, autorizado previamente pola 6érgano
autondmico de direccion competente en materia de xogo e conectado as maquinas, no



EA XUNTA
2 DE GALICIA

cal queden rexistradas, polo menos, as mesmas operacidns que nos contadores
individuais das maquinas.

4. As maquinas de tipo C terdn un mecanismo avisador luminoso ou acustico situado na
parte superior destas, que entrara en funcionamento automaticamente cando sexan
abertas para realizar reparacions momentaneas, para encher os depodsitos ou por
calquera outra circunstancia.

Artigo 303. Dispositivos de sequridade

1. As maquinas de tipo B, B especial e C incorporaran os seguintes dispositivos de
seguridade:

a) Os que impidan o funcionamento e o uso da maquina ou a desconecten
automaticamente cando non funcionen correctamente os contadores preceptivos ou,
se é 0 caso, o sistema informatico que os substitue.

b) Os que impidan a manipulacién dos contadores, preserven a sia memoria, ainda no
caso de interrupcions de corrente eléctrica, e permitan a continuacion de calquera
partida no estado en que se encontraba no momento da interrupcién.

c) Os mecanismos protectores que garantan a integridade da memoria de xogo no
momento en que se intente a sia manipulacion.

d) Disporan dun mecanismo de bloqueo que impida introducir moedas, fichas ou outros
medios de pago cando o depésito utilizado para o pago de premios non dispofia de
reservas suficientes para efectuar o pago de calquera dos premios, ou no seu caso,
para a entrega de billetes, boletos, recibos ou semellantes. Asi mesmo deberan indicar
esta circunstancia a posible persoa usuaria da maquina.

e) Disporan de dispositivos que impidan & persoa usuaria apostar ou xogar un valor
superior ao maximo permitido, asi como introducir nos contadores de entrada un valor
superior ao establecido para cada tipo de maquina e que devolvan automaticamente o
difieiro apostado en exceso.

f) Ter previsto para o control da autoridade reguladora do xogo un acceso directo e
independente & maquina para acceder aos programas de xogo, sen contar coa
operadora ou fabricante da maquina.

g) Estar configuradas de xeito que non se podan substituir ou alterar os programas de
xogo & marxe das normas establecidas na resolucidon de homologacién sendo
responsable a empresa fabricante do cumprimento desta obriga.

2. As maquinas de rolo deberan ademais, incorporar:
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a) Un dispositivo que lle permita & mdquina completar o xiro total dos rolos e, de ser o
caso, o ciclo do pagamento do premio obtido cando retorne a enerxia 8 maquina tras a
sUa interrupcion.

b) Un dispositivo que desconecte a maquina automaticamente se, por calquera motivo,
os rolos non xiran libremente.

c) Un dispositivo que, en forma aleatoria, modifique as velocidades de xiro de, polo
menos, dous rolos ou tambores e, forzosamente, do primeiro deles, para evitar
repeticions estatisticas nas maquinas de rolos mecanicos

Seccidn 4°. Requisitos de homologacion dos sistemas e mdquinas de apostas

Artigo 304. Requisitos de homologacion do sistema e da unidade central de apostas

1. O sistema utilizado para a comercializaciéon e explotacion das apostas debera
permitir, polo menos:

a) Analizar os riscos e a continuidade do negocio, asi como determinar e emendar as
suas vulnerabilidades.

b) Salvagardar en todo caso a confidencialidade e a integridade das comunicaciéns co
apostante e entre os diferentes compofentes do sistema informdtico, a autenticidade
das apostas e o seu computo, o control do seu correcto funcionamento e, en xeral, o
cumprimento da normativa vixente en materia de xogo e apostas.

c) Afianzar a efectividade da prohibicion da participacion de menores, asi como a
proteccion dos datos de caracter persoal, nas canles non presenciais.

d) Dispofier de mecanismos de trazabilidade sobre o rexistro das operacions de apostas
realizadas, garantindo a sua integridade e a sua asociacion a fontes de tempo fiable,
asi como de mecanismos de autenticacidon ligados a explotacién do sistema informatico
e de dispositivos fisicos que garantan o control de acceso aos compofientes do sistema
informatico sé ao persoal autorizado.

2. A empresa titular da autorizacién dispofiera dunha unidade central de apostas que
debera poder xestionar todos os equipamentos e usuarios/as conectados/as a esta,
garantindo en todo caso o correcto funcionamento e a explotacién das apostas e cos
seguintes requisitos:

a) A configuracion da unidade central de apostas permitira que se poidan comprobar en
calquera momento as operacions de apostas e os seus resultados, asi como reconstruir
de forma fiel as transaccidns realizadas, impedindo calquera modificacién ou alteracién
das operacions realizadas.



EA XUNTA
2 DE GALICIA

b) O acceso & unidade central de apostas requirird a adopcidon de medidas de control
que permitan rexistrar todas as actuacidns ou operacidns realizadas nela e utilizar
mecanismos de autenticacion dos operarios.

c) A empresa titular da autorizacidon deberd dispofier dunha réplica da sua unidade
central de apostas, que permita configurar un sistema redundante, preparado para
continuar a explotacion das apostas no suposto de que a unidade principal quedase
féra de servizo por calquera causa, nas mesmas condicidns e coas mesmas garantias de
seguridade.

d) Tanto a unidade central de apostas coma a sua réplica estardn sometidas ao control
e vixilancia da empresa titular da autorizacion.

e) A unidade central de apostas incorporara conexions informaticas seguras e
compatibles cos sistemas informaticos dos érganos competentes en materia de xogo e
apostas e de facenda da Comunidade Auténoma de Galicia, para o control e
seguimento en tempo real do estado das apostas, dos importes validados e dos
premios outorgados, asi como da devolucion, se é o caso, das apostas anuladas.

f) As maquinas de apostas estardn conectadas & unidade central de apostas, o que
permitird a realizaciéon e a validacion das apostas, e emitirdn para o efecto o
correspondente boleto ou resgardo de aposta.

Artigo 305. Requisitos de homologacién das maquinas de apostas a instalar en
establecementos de xogo

1. As maquinas de apostas seran automaticas e estaran preparadas para a
formalizacién da aposta, xestion de tarxetas de cobramento e pagamento, se é o caso,
e para o desenvolvemento de todas as suas funcionalidades.

2. Con cardcter previo & sua comercializaciéon, a empresa fabricante ou importadora
debera gravar de forma indeleble, abreviada e visible nunha placa pegada ao moble ou
carcasa que forma o corpo principal, no panel frontal da mesma a prohibiciéon de
participacidon nas apostas por menores de idade, asi como que o xogo pode producir
adiccién ou ludopatia.

3. As maquinas auxiliares de apostas non poderan satisfacer en moeda ou papel moeda
o importe dos premios obtidos, sendo valido, non obstante, calquera outro medio de
pagamento admitido en dereito que non supofia custo algun para o/a usuario/a. O pago
das apostas podera realizarse mediante tarxetas monedeiro ou tarxetas de cobro-pago
co limite maximo de difieiro acumulado na tarxeta de 1.000 euros.

4. As empresas autorizadas deberan incorporar nos boletos ou resgardos de aposta
medidas de seguridade e garantias de autenticidade e antifraude, xa sexa mediante a
utilizacion de calidades de papel non estandar, marcas de auga, tintas de seguridade,
microtexto ou, en xeral, calquera outro dispositivo que estea dispofiible
tecnoloxicamente e se adecue ao uso pretendido.
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5. O boleto ou resgardo acreditara como minimo os seguintes datos:

a) A identificacién da empresa autorizada para a comercializacion e explotacién das
apostas, con indicacion do seu numero de identificacion fiscal e do numero de
inscricion no Rexistro de apostas da Comunidade Auténoma de Galicia.

b) A identificacion da maquina de apostas en que se realizase a aposta.

c) Evento ou eventos ou acontecementos sobre os cales se aposta.

d) Modalidade e importe da aposta realizada.

e) Coeficiente da aposta, se é o caso.

f) Prognéstico realizado.

g) Hora, dia, mes e ano de formalizacion da aposta.

h) Ndmero ou combinacidn alfanumérica e cédigo de barras que permita identificar o
boleto ou resgardo con caracter exclusivo e unico.

6. O boleto ou resgardo debera conter unha advertencia alusiva a que o uso indebido
do xogo pode xerar adiccion ou ludopatia

Artigo 306. Requisitos de homologacion das mdquinas de apostas a instalar en
establecementos de restauracion e de ocio e entretemento

1. As maquinas de apostas seran automaticas e estaran preparadas para a
formalizacién da aposta, xestion de tarxetas de cobramento e pagamento, se é o caso,
e para o desenvolvemento de todas as suas funcionalidades.

2. Con caracter previo & sua comercializaciéon, a empresa fabricante ou importadora
debera gravar de forma indeleble, abreviada e visible nunha placa pegada ao moble ou
carcasa que forma o corpo principal, no panel frontal da mesma, a prohibiciéon de
participacidon nas apostas por menores de idade, asi como que o xogo pode producir
adiccién ou ludopatia.

3. As maquinas auxiliares de apostas non poderan satisfacer en moeda ou papel moeda
o importe dos premios obtidos, sendo valido, non obstante, calquera outro medio de
pagamento admitido en dereito que non supofia custo algun para o/a usuario/a. O pago
das apostas podera realizarse mediante tarxetas monedeiro ou tarxetas de cobro-pago
co limite maximo de difieiro acumulado na tarxeta de 1.000 euros.

4. As empresas autorizadas deberan incorporar nos boletos ou resgardos de aposta
medidas de seguridade e garantias de autenticidade e antifraude, xa sexa mediante a
utilizacion de calidades de papel non estandar, marcas de auga, tintas de seguridade,
microtexto ou, en xeral, calquera outro dispositivo que estea dispofiible
tecnoloxicamente e se adecue ao uso pretendido.

5. O boleto ou resgardo acreditara como minimo os seguintes datos:
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a) A identificacién da empresa autorizada para a comercializacion e explotacién das
apostas, con indicacion do seu numero de identificacion fiscal e do numero de
inscricion no Rexistro de apostas da Comunidade Auténoma de Galicia.

b) A identificacion da maquina de apostas en que se realizase a aposta.

c) Evento ou eventos ou acontecementos sobre os cales se aposta.

d) Modalidade e importe da aposta realizada.

e) Coeficiente da aposta, se é o caso.

f) Prognéstico realizado.

g) Hora, dia, mes e ano de formalizacion da aposta.

h) Ndmero ou combinacidn alfanumérica e cédigo de barras que permita identificar o
boleto ou resgardo con caracter exclusivo e unico.

6. O boleto ou resgardo debera conter unha advertencia alusiva a que o uso indebido
do xogo pode xerar adiccion ou ludopatia.

7. As maquinas de apostas deberan contar cos elementos técnicos que obriguen a
persoa usuaria a identificarse de forma previa e obrigatoria para a comprobacién de
que é maior de 18 anos. A dita comprobacion da maioria de idade poderd realizarse
mediante a existencia dun lector de DNI incorporado na propia maquina ou terminal. A
maquina ou terminal denegara o acceso ao xogo cando o DNI introducido corresponda
a unha persoa menor de idade. Nestes supostos, para o caso de que a persoa que
pretenda acceder ao xogo tefia unha nacionalidade diferente & espafiola, o sistema
debera permitir que a maquina se poida activar manualmente polo encargado do
establecemento tras a comprobacién da sta maioria de idade.

Asi mesmo, admitirase que as empresas explotadoras ou comercializadoras de apostas
pofian a disposicion da persoa titular do establecemento un sistema de activacién por
control remoto polo persoal encargado do local de maneira que, tras a correspondente
comprobacion da maioria de idade da persoa que pretende acceder ao xogo, se impida
0 acceso ao x0go as persoas menores de idade.

8. As referidas maquinas deberan incorporar elementos técnicos que fagan que, tras a
finalizacién efectiva da aposta, o peche de sesién por parte da persoa usuaria ou pola
inactividade da maquina durante 45 segundos, esta regrese ao estado de repouso
inicial, sen emitir estimulos sonoros, visuais ou luminicos.

Seccion 5°. Requisitos de homologacion dos sistemas de interconexion de maquinas e de
establecementos de xogo

Artigo 307. Homologacion dos sistemas de interconexion de maquinas

1. Os sistemas de interconexidn externos de maquinas de xogo estaran concibidos de
xeito que permitan conexidns en lifia coa autoridade reguladora do xogo para verificar
o cumprimento de todos os requisitos establecidos na correspondente homologacion e
para o seguimento e control dos rexistros das operaciéns de xogo.

2. Os sistemas para a interconexion de maquinas deberan garantir:
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a) Que recollen perfectamente a informacion das maquinas que se lle interconecten en
canto a entradas e que reflicta en todo momento as maquinas que estan
interconectadas.

b) Que a comunicacién sexa constante e a tempo real, de maneira que, de forma
inmediata, se reflicta no sistema de control e xestion calquera evento no
desenvolvemento do xogo.

c) Que o momento de realizacion dos sorteos e o outorgamento dos premios se realiza
de modo aleatorio ou pseudoaleatorio, garantindose a confidencialidade tanto do
momento no que se producen os sorteos como do outorgamento dos premios, de
modo que sexa imposible o seu coflecemento polo titular da explotacién ou por
terceiras persoas.

d) Que o premio acumulado non supora unha minoracién da porcentaxe de devolucién
de cada unha das mdquinas interconectadas.

e) Que o premio non supere, no caso das maquinas C, a suma dos premios maximos que
poidan outorgarse no total de maquinas interconectadas. Tratandose de maquinas B e
B especial, que o premio non exceda os 15.000 euros.

Asi mesmo, tanto no caso das maquinas B como no das maquinas B especial e C debera
acreditarse que o dito premio maximo vén configurado de fabrica e garantirse que non
poderd ser alterado pola empresa operadora.

f) Que conta coas medidas de seguridade necesarias para o0 seu correcto
funcionamento no caso de que se produzan avarias. Entre outras cosas, deberd
garantirse:

1° Que o0 sistema de interconexionado conta cun sistema de alimentacion
ininterrompida para seguir funcionando no caso de caidas da rede eléctrica.

2° Que se conta cun sistema que garanta, en todo momento, a salvagarda da
informacion almacenada. Asi mesmo, no suposto de que se producise unha avaria
nunha das maquinas interconectadas, no visualizador que incorpore a maquina
deberase informar as persoas usuarias de que a dita mdaquina estd desactivada
temporalmente do sistema. No caso de haber unha avaria no sistema deberase indicar
ademais no visualizador do sistema.

g) Que o sistema € inviolable e que incorpora un dispositivo de seguridade que garanta
a integridade da memoria de xogo no momento en que se intente a sua manipulacién.

Asi mesmo, deberd garantirse que queden trazas de calquera intento de manipulacion
do sistema.

h) Que se conte con visualizadores conectados a rede do local de xogo que informaran
as persoas usuarias :
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1° En todo momento acerca do importe dos premios que pode outorgar e da sua
natureza.

2° En tempo real do estado do xogo interconectado (activo ou inactivo), de se a
maquina estd interconectada ou non ao sistema, asi como dos premios que se vaian
outorgando e do importe acumulado polo conxunto das maquinas interconectadas.

i) Que as maquinas interconectadas ao sistema interactuaran directamente coa persoa
xogadora sen que poidan ter incorporado ningin elemento adicional que faga depender
exclusivamente delas o desenvolvemento do xogo.

j) Que recolle e conserva o histdrico total de informacién sobre os seguintes extremos
que, ademais, deberan ser imposibles de borrar ou modificar:

1° A porcentaxe detraida para o interconexionado.

2° En tempo real do estado do xogo interconectado (activo ou inactivo), de se a
maquina estd interconectada ou non ao sistema, asi como dos premios que se vaian
outorgando.

3° O importe acumulado total e o importe acumulado entre premio e premio
outorgado.

4° Os premios outorgados, identificando a maquina no que se outorgaron, e a data e
hora do outorgamento.

5° As incidencias no sistema e nas maquinas, asi como a data e a hora.

k) As maquinas multiposto, no caso de integrarse nun sistema de interconexion
deberdn facelo con todos os postos de que se compofien. Non serd posible a
interconexién de unicamente algun dos postos.

Artigo 308. Homologacidn dos sistemas de interconexion entre establecementos

Para a homologacion de sistemas de interconexion entre os establecementos de xogo
autorizados (saldns, bingos ou casinos) debera acreditarse que o sistema garante o
cumprimento dos seguintes requisitos:

a) Que recolle perfectamente a informacion dos establecementos que se interconecten
no tocante 3 dotacidn econdmica achegada por cada un deles ao sistema e ao
pagamento de premios e que reflicte, en todo momento, os establecementos que
estan interconectados.

b) Que a comunicacidn sexa constante e a tempo real de maneira que, de forma
inmediata, se reflicta no sistema de control e xestién calquera evento no
desenvolvemento do xogo.

c) Que o momento de realizacion dos sorteos e o outorgamento dos premios se realiza
de modo aleatorio ou pseudoaleatorio, garantindose a confidencialidade tanto do
momento no que se producen os sorteos como do outorgamento dos premios, de
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modo que sexa imposible o seu coflecemento polo titular da explotacién ou por
terceiras persoas.

d) Que o premio acumulado non supofia unha minoracion da porcentaxe de devolucion
de cada unha das mdquinas interconectadas.

e) Que o premio non supere, no caso das maquinas C, a suma dos premios maximos que
se poidan outorgar no total de maquinas interconectadas.

Tratadndose de maquinas tipo B e B especial que o premio non exceda de 30.000 euros
cando se trate de interconexionar maquinas instaladas en saldns, bingos ou casinos.

f) Que non se paga duas veces o mesmo premio e que non queda ningun premio sen
pagar por culpa dun fallo no sistema de maneira que cando se dea un premio non se
poida reiniciar o xogo ata que o establecemento onde se tefia outorgado ese premio
confirme o pagamento deste.

g) Que conta coas medidas de seguridade necesarias para o seu correcto
funcionamento no caso de que se produzan avarias. Entre outras cosas, deberd
garantirse:

1° Que o0 sistema de interconexionado conta cun sistema de alimentacion
ininterrompida para seguir funcionando no caso de caidas da rede eléctrica.

2° Que se conta cun sistema que garanta, en todo momento, a salvagarda da
informacion almacenada.

Asi mesmo, no suposto de que se producise unha avaria nunha das madquinas
interconectadas, no visualizador que incorpore a maquina deberase informar as
persoas usuarias de que a dita maquina estd desactivada temporalmente do sistema.
No caso de haber unha avaria no sistema deberase indicar ademais no visualizador do
sistema.

h) Que o sistema é inviolable e que incorpora un dispositivo de seguridade que garanta
a integridade da memoria de xogo no momento en que se intente a stia manipulacién.
Asi mesmo, deberd garantirse que queden trazas de calquera intento de manipulacion
do sistema.

i) Que se conte con visualizadores conectados a rede de cada local de xogo que
informardn as persoas usuarias:

1° En todo momento, acerca do importe dos premios que pode outorgar e da sua
natureza asi como do numero de establecementos interconectados.

2° En tempo real do estado do xogo interconectado (activo ou inactivo), de se a
maquina estd interconectada ou non ao sistema asi como dos premios que se vaian
outorgando e do importe acumulado polo conxunto das maquinas interconectadas.
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j) Que as maquinas interconectadas ao sistema interactuaran directamente coa persoa
xogadora sen que poidan ter incorporado ningin elemento adicional que faga depender
exclusivamente delas o desenvolvemento do xogo.

k) Que todos os establecementos interconectados recibirdn informacién acerca de
onde tocou o premio e que tefian acceso a un historial dos premios outorgados polo
sistema.

1) Que o sistema recolla e conserve o histérico total de informacion sobre os seguintes
extremos que, ademais, deberadn ser imposibles de borrar ou modificar:

1° A porcentaxe detraida para o interconexionado/s.

2° O importe acumulado, total e entre premio e premio outorgado.

3° Os premios outorgados identificando a maquina e o establecemento no que se
outorgaron, e a sua data e hora.

4° As incidencias no sistema e nas maquinas asi como a data e a hora.

m) As maquinas multiposto, no caso de integrarse nun sistema de interconexion
deberdn facelo con todos os postos de que se compofien. Non serd posible a
interconexién de unicamente algun dos postos.

Seccion 6°. Sistemas de control de acceso aos establecementos de xogo

Artigo 309. Requisitos e autorizacion dos sistemas de control de acceso

1. Os sistemas técnicos de control de acceso aos establecementos de xogo estan
constituidos por aqueles elementos técnicos que permiten ou impiden o acceso dunha
persoa ao establecemento previa validacion da sua identificacion e o rexistro das
persoas que accedan ao mesmo. As funcidéns deste servizo de control serdn realizadas
por un sistema informatizado que cumpra a normativa vixente en materia de
proteccion de datos, contando con elementos fisicos ou electrénicos, asi como
sensores de paso e aviso acustico, que impida o acceso efectivo sen o previo rexistro,
estando conectado en todo momento co Rexistro de persoas excluidas de acceso ao
xogo de Galicia.

2. En cada unha das portas de entrada de que dispofia o local, instalarase un sistema de
control de acceso, previamente autorizado polo 6rgano autondmico de direccidn
competente en materia de xogo, sen que poda situarse entre a porta de entrada e o
sistema de control de acceso ningunha maquina nin material de xogo.

3. O sistema de control de acceso debera cumprir os seguintes requisitos para a sua
autorizacion:

a) O sistema de rexistro debera comprobar a idade das persoas visitantes e tera
capacidade para conectarse ao Rexistro de persoas excluidas de acceso ao xogo de
Galicia e comprobar que a persoa visitante que pretende acceder non se atopa inscrita.
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b) O sistema técnico de control de acceso podera dispofier de barreiras de acceso
fisicas (tornos automaticos, barreira con portillo, barreiras con portas automaticas,
pasarelas ou semellantes) e incorporara obrigatoriamente sensores de paso e aviso
acustico, permitindo unicamente o acceso a persoa visitante previamente rexistrada.

c) Debera controlar o aforo do establecemento de xogo de conformidade co
establecido na autorizacién de cada establecemento.

d) O sistema debera permitir a trazabilidade dos datos que ten cardcter reservado e se
conservaran durante 6 meses, debendo cumprir as esixencias relativas & proteccion de
datos de caracter persoal, de acordo coa lexislaciéon vixente. O responsable do
tratamento que se realice dos datos persoais sera o responsable do establecemento e,
polo tanto, a el correspondera cumprir coa lexislacién en materia de proteccion de
datos.

e) Os datos rexistrados no sistema técnico de control de acceso poderan ser
consultados polo persoal funcionario que desempefie as funciéns de inspeccion e
control, a requirimento do persoal dos Corpos e Forzas de Seguridade do Estado e
policia local, asi como a requirimento xudicial. O sistema informatico debe permitir a
extraccidon da totalidade do seu contido en soporte informatico a requirimento do
persoal da inspeccién debéndose entregar copia en papel ou en formato dixital ao dito
persoal cando asi sexa solicitado por este.

f) Os sistemas técnicos de control de acceso incorporardn conexiéns informaticas
seguras e compatibles cos sistemas informaticos dos drganos competentes en materia
de xogo da Comunidade Auténoma, para o seguimento en tempo real do cumprimento
da obriga de control de acceso de todas as persoas xogadoras. Esta deberad facilitarse a
Administracion antes da instalacion concreta nun establecemento de xogo.

4. A utilizacion dos sistemas técnicos de control de acceso aos establecementos de
X0go requirirda a sUa previa autorizacion polo drgano autondémico de direccién
competente en materia de xogo.

Asi mesmo, serd necesaria a inscricion do correspondente modelo na seccidon
correspondente do Rexistro de modelos da Comunidade Auténoma de Galicia.

Unha vez autorizado, a suUa instalacion nun establecemento en concreto requirird a
previa comunicacion de modificacidn non substancial do proxecto bdsico aprobado na
autorizacion de instalacion do correspondente establecemento.

Finalmente, sera necesario que a persoa titular do establecemento dea de alta o
sistema técnico de control de acceso a través do acceso web habilitado a estes efectos.

a) Autorizacidn e inscricion do sistema de control
As empresas fabricantes, distribuidoras, importadoras ou comercializadoras dos

sistemas técnicos de control de acceso deberan presentar unha solicitude ante o
o6rgano autondmico de direccion competente en materia de xogo a través do
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formulario habilitado na sede electrénica da Xunta de Galicia, accesible no enderezo
https://sede.xunta.gal/ mediante o procedemento PROO4A (solicitude electronica
xenérica).

Xunto coa dita solicitude debera achegarse a seguinte documentacién:

- memoria técnica detallada explicativa del sistema técnico de control de acceso
- manual de funcionamento

- protocolo de consulta de datos rexistrados

- xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente

O d6rgano autondmico de direccién competente en materia de xogo remitira a dita
solicitude xunto coa documentacion presentada ao 6rgano competente en materia de
sistemas e tecnoloxias da informacién, aos efectos de que este poida emitir o
correspondente informe de validacion en relacién co cumprimento das especificacions
técnicas necesarias para o consumo do servizo web de consulta de persoas excluidas
do acceso ao xogo.

Logo de recibida a dita solicitude, remitirase & solicitante o documento técnico que
contefla a descricion dos requisitos minimos necesarios para poder realizar a
integracion no referido servizo web de consulta.

Unha vez obtido o referido informe de validacién, o 6rgano autondmico de direccion
competente en materia de xogo ditard, de ser o caso, a correspondente resolucion de
autorizacion do sistema técnico de control de acceso e a sua inscricién no Rexistro de
Modelos da Comunidade Auténoma de Galicia

b) Autorizacidon de instalacion dun sistema de control previamente autorizado nun
establecemento concreto. Comunicacion a través do acceso web.

Logo da tramitacion da correspondente comunicacion de modificaciéon non substancial
da autorizacion de instalacién do establecemento, a entidade titular do
establecemento podera dar de alta o referido sistema a través do acceso web
habilitado, indicando a marca, modelo, nimero de serie e c6digo do local onde se vaia a
instalar. Asi mesmo, debera achegar unha declaracién responsable da empresa titular
do establecemento na que se deixe constancia da observancia do establecido no
Regulamento xeral de proteccién de datos e a Lei Organica 3/2018, de 5 de decembro,
de protecciéon de datos persoais e garantia dos dereitos dixitais, para o uso dos datos
que se consultan a través do referido servizo.

TiTULO VI

Empresas de xogo
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CAPITULO |

Requisitos e réxime de fianzas

Artigo 310. Requisitos xerais das empresas de xogo

1. As empresas titulares de casinos deberdn estar constituidas baixo a forma de
sociedade mercantil e ter un capital social minimo equivalente ao produto resultante
de multiplicar a capacidade da sala principal pola cantidade de 18.000 euros cun limite
maximo de 3.000.000 de euros. O capital debera estar totalmente subscrito e
desembolsado e a sua contia non se podera diminuir durante a vixencia da sociedade.
Deberan estar en posesion da correspondente autorizacion e estar inscritas no Rexistro
de empresas de casinos de xogo da Comunidade Auténoma de Galicia.

O seu obxecto social debe ser a explotacidn de casinos de xogos que, no seu caso, debe
comprender os servizos complementarios relacionados coa sua explotacion.

2. As empresas que pretendan a xestion e a explotacion do xogo do bingo deberan
estar constituidas baixo a forma de sociedade mercantil e ter un capital social minimo
de 30.000 euros por cada unha das salas que pretendan que se lle autoricen. O capital
deberd estar totalmente subscrito e desembolsado e a sta contia non se poderd
diminuir durante a vixencia da sociedade Deberan estar en posesion da correspondente
autorizacion e estar inscritas no Rexistro de empresas do xogo do bingo.

O seu obxecto social debe ser a explotacién de salas de bingo que, no seu caso, debe
comprender os servizos complementarios relacionados coa sua explotacion.

3. As empresas titulares de saldn de xogo deberan estar constituidas baixo a forma de
sociedade mercantil e ter un capital social minimo de 30.000 euros por cada salon que
pretendan que se autorice. O capital deberd estar totalmente subscrito e
desembolsado e a sua contia non se podera diminuir durante a vixencia da sociedade.
Deberan estar en posesion da correspondente autorizacion e estar inscritas no Rexistro
de empresas de maquinas de xogo.

O seu obxecto social debe ser a explotacion de saléns de xogo que, no seu caso, debe
comprender os servizos complementarios relacionados coa sua explotacion.

4. As empresas dedicadas & fabricacién, comercializacién, distribucion, importacion,
instalacién, operacién ou servizo técnico de material de xogo, ou prestacién de servizos
de interconexion, que desenvolvan no territorio da Comunidade Auténoma de Galicia a
sua actividade relacionada cos xogos de competencia autondmica, deberan estar
constituidas baixo a forma de sociedade mercantil e ter un capital social minimo de
30.000 euros.

O seu obxecto social debe ser & fabricacidon, comercializacion, distribucién, importacion,
instalacién, operacién ou servizo técnico de material de xogo ou prestacion de servizos
de interconexidn.
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5. As empresas comercializadoras e explotadoras de apostas deberan estar
constituidas baixo a forma de sociedade mercantil e ter un capital social minimo de
2.000.000 de euros. O capital debera estar totalmente subscrito e desembolsado e a
sta contia non se podera diminuir durante a vixencia da sociedade. Deberan estar en
posesion da correspondente autorizacion e estar inscritas no Rexistro de empresas de
apostas da Comunidade Auténoma de Galicia.

O seu obxecto social debe ser a comercializacion e explotacién de apostas e o
desenvolvemento de actividades conexas.

6. As empresas fabricantes e importadoras de apostas deberdn estar constituidas
baixo a forma xuridica de sociedade mercantil e ter un capital social minimo de 60.000
euros, que debera estar totalmente subscrito e desembolsado. A sua contia non se
poderd diminuir durante a vixencia da sociedade. Deberdn estar en posesion da
correspondente autorizacién e estar inscritas no Rexistro de empresas de apostas da
Comunidade Auténoma de Galicia.

O seu obxecto social debe ser a fabricacién ou importacion de material de apostas.

7. As empresas referidas neste artigo deberan ter a nacionalidade espafiola ou a de
calquera dous Estados membros da Union Europea. A participacién directa ou indirecta
de capital estranxeiro axustarase ao establecido na lexislacién vixente sobre
investimentos estranxeiros en Espafa.

Artigo 311. Réxime de fianzas

Todas as empresas de xogo que desenvolvan a sua actividade na Comunidade
Auténoma de Galicia en relacion co xogo de competencia autondmica deberan dispofier
unha fianza segundo o establecido no artigo 40 da Lei 3/2023, do 4 de xullo, e nas
seguintes contias:

a) Empresas titulares de casinos: 500.000 euros.

b) Empresas titulares de salas de bingo:

1. De terceira categoria: ata 200 persoas xogadoras: 40.000 euros

2. De segunda categoria: de 201 a 400 persoas xogadoras: 55.000 euros
3. De primeira categoria: de 401 a 600 persoas xogadoras: 70.000 euros
4. De categoria especial: De 601 a 800 persoas xogadoras: 100.000 euros

c) Empresas comercializadoras e explotadoras de apostas: 750.000 euros.

d) Empresas operadoras de maquinas de xogo:
1. Ata 50 maquinas: 45.000 euros.

2. De 51 a 100 maquinas: 90.000 euros

3. De 101 a 500 maquinas: 135.000 euros

4. De 501 maquinas en diante: 250.000 euros
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e) Empresas fabricantes, comercializadoras, distribuidoras, importadoras, instaladoras
ou de servizos técnicos: 40.000 euros.

f) Empresas prestadoras de servizos de interconexién: 30.000 euros.

g) Empresas titulares de saléns de xogo: 24.000 euros por cada unha das autorizacions
de instalacion de salén que obtiveran.

CAPITULO Il

Procedemento de autorizacion e inscricion de empresas de xogo

Artigo 312. Solicitude

A solicitude deberd presentarse no modelo normalizado correspondente e con ela
deberd achegarse a seguinte documentacion:

1. No procedemento de autorizacién e inscricion como empresa titular do casino de
X0go:

a) Copia ou testemuia notarial da escritura de constitucion da sociedade e dos seus
estatutos, debidamente inscrita no Rexistro Mercantil.

b) Copia do NIF da persoa solicitante no caso de que non se autorice a consulta.

c) Relacién das persoas socias e copia do NIF no caso de que non se autorice a sua
consulta.

d) Certificado que acredita que as persoas socias carecen de antecedentes penais e
declaracién complementaria de conduta cidada.

e) Relacion de persoas as cales se lle tefia concedido o poder de representacion da
empresa e copia do NIF no caso de que non se autorice a sia consulta, asi como copia
ou testemuia notarial da escritura en virtude da cal se lle outorga a capacidade de
representacion. No caso de que as persoas as que se lle outorga o poder de
representacion fosen persoas xuridicas, ademais copia da escritura publica da sua
constitucidn e copia do NIF no caso en que non se autorice a sua consulta.

f) Declaracién responsable da persoa fisica, da persoa xuridica e dos socios, persoal
directivo e administradores, de non ter sido sancionados mediante resolucion firme en
via administrativa por duas ou mais infracciéns moi graves nos cinco anos anteriores &
data da solicitude por incumprimento da normativa de xogo do Estado ou da
Comunidade Auténoma de Galicia.

g) Certificados da Axencia estatal de Administracidn Tributaria, da Axencia tributaria
de Galicia e da Direccién provincial da Tesouraria Xeral da Seguridade Social de estar
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ao corrente no cumprimento das suas obrigas tributarias e fronte & Seguridade Social,
respectivamente, no caso de que non se autorice a sua consulta. A estes efectos
entenderanse cumpridas as ditas obrigas cando as débedas estean aprazadas,
fraccionadas ou se tivese acordado a suspension como consecuencia de impugnacion, o
que deberd acreditarse mediante a presentacién dunha copia da resoluciéon en que se
concedan aprazamentos ou fraccionamentos ou se acorde a suspensién, no caso de que
non se autorice a consulta.

h) Copia do resgardo acreditativo do depdsito da fianza correspondente.
i) Copia do xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

2. No procedemento de autorizacion e inscricién como empresa explotadora do xogo do
bingo:

a) Copia ou testemufa notarial da escritura de constitucion da sociedade e dos seus
estatutos, debidamente inscrita no Rexistro Mercantit66tL.

b) Copia do NIF da persoa solicitante no caso de que non se autorice a consulta.

c) Relacién das persoas socias e copia do NIF no caso de que non se autorice a suUa
consulta.

d) Certificado que acredita que as persoas socias carecen de antecedentes penais e
declaracién complementaria de conduta cidada.

e) Relacion de persoas as cales se lle tefia concedido o poder de representacién da
empresa e copia do NIF no caso de que non se autorice a stia consulta, asi como copia
ou testemufa notarial da escritura en virtude da cal se lle outorga a capacidade de
representacion. No caso de que as persoas as que se lle outorga o poder de
representacion fosen persoas xuridicas, ademais copia da escritura publica da sua
constitucién e copia do NIF no caso en que non se autorice a sta consulta.

f) Declaracion responsable da persoa fisica, da persoa xuridica e dos socios, persoal
directivo e administradores, de non ter sido sancionados mediante resoluciéon firme en
via administrativa por duas ou mais infracciéns moi graves nos cinco anos anteriores a
data da solicitude por incumprimento da normativa de xogo do Estado ou da
Comunidade Auténoma de Galicia.

g) Certificados da Axencia estatal de Administracidn Tributaria, da Axencia tributaria
de Galicia e da Direccién provincial da Tesouraria Xeral da Seguridade Social de estar
ao corrente no cumprimento das suas obrigas tributarias e fronte & Seguridade Social,
respectivamente, no caso de que non se autorice a sua consulta. A estes efectos
entenderanse cumpridas as ditas obrigas cando as débedas estean aprazadas,
fraccionadas ou se tivese acordado a suspension como consecuencia de impugnacion, o
que deberd acreditarse mediante a presentacién dunha copia da resoluciéon en que se
concedan aprazamentos ou fraccionamentos ou se acorde a suspensién, no caso de que
non se autorice a consulta.
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h) Copia do resgardo acreditativo do depdsito da fianza correspondente.
i) Copia do xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

3. No procedemento de autorizacidén e inscricion como empresa titular de salén de
X0go:

a) Copia ou testemuia notarial da escritura de constitucion da sociedade e dos seus
estatutos, debidamente inscrita no Rexistro Mercantil.

b) Copia do NIF da persoa solicitante no caso de que non se autorice a consulta.

c) Relacién das persoas socias e copia do NIF no caso de que non se autorice a suUa
consulta.

d) Certificado que acredita que as persoas socias carecen de antecedentes penais e
declaracién complementaria de conduta cidada.

e) Relacion de persoas as cales se lle tefia concedido o poder de representacion da
empresa e copia do NIF no caso de que non se autorice a stia consulta, asi como copia
ou testemufia notarial da escritura en virtude da cal se lle outorga a capacidade de
representacion. No caso de que as persoas as que se lle outorga o poder de
representacion fosen persoas xuridicas, ademais copia da escritura publica da sua
constitucién e copia do NIF no caso en que non se autorice a sta consulta.

f) Declaracion responsable da persoa fisica, da persoa xuridica e dos socios, persoal
directivo e administradores, de non ter sido sancionados mediante resoluciéon firme en
via administrativa por duas ou mais infraccions moi graves nos cinco anos anteriores a
data da solicitude por incumprimento da normativa de xogo do Estado ou da
Comunidade Auténoma de Galicia.

g) Certificados da Axencia estatal de Administracidn Tributaria, da Axencia tributaria
de Galicia e da Direccién provincial da Tesouraria Xeral da Seguridade Social de estar
ao corrente no cumprimento das suas obrigas tributarias e fronte & Seguridade Social,
respectivamente, no caso de que non se autorice a sua consulta. A estes efectos
entenderanse cumpridas as ditas obrigas cando as débedas estean aprazadas,
fraccionadas ou se tivese acordado a suspension como consecuencia de impugnacion, o
que deberd acreditarse mediante a presentacién dunha copia da resoluciéon en que se
concedan aprazamentos ou fraccionamentos ou se acorde a suspensién, no caso de que
non se autorice a consulta.

h)-Copia do resgardo acreditativo do depdsito da fianza correspondente.
i) Copia do xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente

4. No procedemento de autorizacién e inscricidn como empresa operadora de maquinas
de xogo:
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a) Copia ou testemuia notarial da escritura de constitucion da sociedade e dos seus
estatutos, debidamente inscrita no Rexistro Mercantil.

b) Copia do NIF da persoa solicitante no caso de que non se autorice a consulta.

c) Relacién das persoas socias e copia do NIF no caso de que non se autorice a suUa
consulta.

d) Certificado que acredita que as persoas socias carecen de antecedentes penais e
declaracién complementaria de conduta cidada.

e) Relacion de persoas as cales se lle tefia concedido o poder de representaciéon da
empresa e copia do NIF no caso de que non se autorice a stia consulta, asi como copia
ou testemufia notarial da escritura en virtude da cal se lle outorga a capacidade de
representacion. No caso de que as persoas as que se lle outorga o poder de
representacion fosen persoas xuridicas, ademais copia da escritura publica da sua
constitucién e copia do NIF no caso en que non se autorice a sta consulta.

f) Declaracion responsable da persoa fisica, da persoa xuridica e dos socios, persoal
directivo e administradores, de non ter sido sancionados mediante resoluciéon firme en
via administrativa por duas ou mais infracciéns moi graves nos cinco anos anteriores a
data da solicitude por incumprimento da normativa de xogo do Estado ou da
Comunidade Auténoma de Galicia.

g) Certificados da Axencia estatal de Administracidn Tributaria, da Axencia tributaria
de Galicia e da Direccién provincial da Tesouraria Xeral da Seguridade Social de estar
ao corrente no cumprimento das suas obrigas tributarias e fronte & Seguridade Social,
respectivamente, no caso de que non se autorice a sua consulta. A estes efectos
entenderanse cumpridas as ditas obrigas cando as débedas estean aprazadas,
fraccionadas ou se tivese acordado a suspension como consecuencia de impugnacion, o
que deberd acreditarse mediante a presentacién dunha copia da resoluciéon en que se
concedan aprazamentos ou fraccionamentos ou se acorde a suspensién, no caso de que
non se autorice a consulta.

h) Copia do resgardo acreditativo do depdsito da fianza correspondente.
i) Copia do xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

j) Memoria explicativa dos medios humanos, técnicos e materiais dos que dispdn a
empresa para o desenvolvemento da actividade.

k) Declaracion do numero e clase de maquinas que pretende explotar.
) Acreditacidon de solvencia econdmica e financeira.

As empresas titulares de casinos de xogo, as empresas explotadoras do xogo do bingo
e as empresas titulares de saléns de xogo poderan ter a consideracién de empresas
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operadoras, sen necesidade de tramitar unha nova inscricidn, unicamente respecto das
maquinas que exploten directamente nos seus respectivos establecementos de xogo.

5. No procedemento de autorizacién e inscricion como empresa fabricante e
importadora de material de xogo e de material de casino asi como empresa
comercializadora e distribuidora:

a) Copia ou testemuia notarial da escritura de constitucion da sociedade e dos seus
estatutos, debidamente inscrita no Rexistro Mercantil.

b) Copia do NIF da persoa solicitante no caso de que non se autorice a consulta.

c) Relacién das persoas socias e copia do NIF no caso de que non se autorice a suUa
consulta.

d) Certificado que acredita que as persoas socias carecen de antecedentes penais e
declaracién complementaria de conduta cidada.

e) Relacion de persoas as cales se lle tefia concedido o poder de representacion da
empresa e copia do NIF no caso de que non se autorice a stia consulta, asi como copia
ou testemufia notarial da escritura en virtude da cal se lle outorga a capacidade de
representacion. No caso de que as persoas as que se lle outorga o poder de
representacion fosen persoas xuridicas, ademais copia da escritura publica da sua
constitucién e copia do NIF no caso en que non se autorice a sta consulta.

f) Declaracion responsable da persoa fisica, da persoa xuridica e dos socios, persoal
directivo e administradores, de non ter sido sancionados mediante resoluciéon firme en
via administrativa por duas ou mais infraccions moi graves nos cinco anos anteriores a
data da solicitude por incumprimento da normativa de xogo do Estado ou da
Comunidade Auténoma de Galicia.

g) Certificados da Axencia estatal de Administracidn Tributaria, da Axencia tributaria
de Galicia e da Direccién provincial da Tesouraria Xeral da Seguridade Social de estar
ao corrente no cumprimento das suas obrigas tributarias e fronte & Seguridade Social,
respectivamente, no caso de que non se autorice a sua consulta. A estes efectos
entenderanse cumpridas as ditas obrigas cando as débedas estean aprazadas,
fraccionadas ou se tivese acordado a suspension como consecuencia de impugnacion, o
que deberd acreditarse mediante a presentacién dunha copia da resoluciéon en que se
concedan aprazamentos ou fraccionamentos ou se acorde a suspensién, no caso de que
non se autorice a consulta.

h) Copia do resgardo acreditativo do depdsito da fianza correspondente.
i) Copia do xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

j) No caso das empresas importadoras deben acreditar un domicilio permanente da
sociedade dentro do territorio espaiiol.
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6. No procedemento de autorizacion e inscricion como empresa de servizos técnicos:

a) Copia ou testemuia notarial da escritura de constitucion da sociedade e dos seus
estatutos, debidamente inscrita no Rexistro Mercantil.

b) Copia do NIF da persoa solicitante no caso de que non se autorice a consulta.

c) Relacién das persoas socias e copia do NIF no caso de que non se autorice a suUa
consulta.

d) Certificado que acredita que as persoas socias carecen de antecedentes penais e
declaracién complementaria de conduta cidada.

e) Relacion de persoas as cales se lle tefia concedido o poder de representacién da
empresa e copia do NIF no caso de que non se autorice a stia consulta, asi como copia
ou testemufa notarial da escritura en virtude da cal se lle outorga a capacidade de
representacion. No caso de que as persoas as que se lle outorga o poder de
representacion fosen persoas xuridicas, ademais copia da escritura publica da sua
constitucién e copia do NIF no caso en que non se autorice a sta consulta.

f) Declaracion responsable da persoa fisica, da persoa xuridica e dos socios, persoal
directivo e administradores, de non ter sido sancionados mediante resoluciéon firme en
via administrativa por duas ou mais infracciéns moi graves nos cinco anos anteriores a
data da solicitude por incumprimento da normativa de xogo do Estado ou da
Comunidade Auténoma de Galicia.

g) Certificados da Axencia estatal de Administracidn Tributaria, da Axencia tributaria
de Galicia e da Direccién provincial da Tesouraria Xeral da Seguridade Social de estar
ao corrente no cumprimento das suas obrigas tributarias e fronte & Seguridade Social,
respectivamente, no caso de que non se autorice a sua consulta. A estes efectos
entenderanse cumpridas as ditas obrigas cando as débedas estean aprazadas,
fraccionadas ou se tivese acordado a suspension como consecuencia de impugnacion, o
que deberd acreditarse mediante a presentacién dunha copia da resoluciéon en que se
concedan aprazamentos ou fraccionamentos ou se acorde a suspensién, no caso de que
non se autorice a consulta.

h) Copia do resgardo acreditativo do depédsito da fianza correspondente.

i) Copia do xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

j) Memoria xustificativa dos medios técnicos, materiais e persoais de que dispofien para
levar a cabo a sUa actividade na Comunidade Auténoma de Galicia, asi como da

localizacion das oficinas, almacéns ou sucursais abertos en Galicia.

k) Acreditacion da titulacién e experiencia profesional do persoal técnico da empresa
encargado da reparacion do material de xogo correspondente.
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7. No procedemento de autorizacion e inscricion como empresa prestadora de sistemas
de interconexion:

a) Copia ou testemuia notarial da escritura de constitucion da sociedade e dos seus
estatutos, debidamente inscrita no Rexistro Mercantil.

b) Copia do NIF da persoa solicitante no caso de que non se autorice a consulta.

c) Relacién das persoas socias e copia do NIF no caso de que non se autorice a suUa
consulta.

d) Certificado que acredita que as persoas socias carecen de antecedentes penais e
declaracién complementaria de conduta cidada.

e) Relacion de persoas as cales se lle tefia concedido o poder de representacion da
empresa e copia do NIF no caso de que non se autorice a stia consulta, asi como copia
ou testemufia notarial da escritura en virtude da cal se lle outorga a capacidade de
representacion. No caso de que as persoas as que se lle outorga o poder de
representacion fosen persoas xuridicas, ademais copia da escritura publica da sua
constitucidn e copia do NIF no caso en que non se autorice a sta consulta.

f) Declaracion responsable da persoa fisica, da persoa xuridica e dos socios, persoal
directivo e administradores, de non ter sido sancionados mediante resoluciéon firme en
via administrativa por duas ou mais infraccions moi graves nos cinco anos anteriores a
data da solicitude por incumprimento da normativa de xogo do Estado ou da
Comunidade Auténoma de Galicia.

g) Certificados da Axencia estatal de Administracidn Tributaria, da Axencia tributaria
de Galicia e da Direccién provincial da Tesouraria Xeral da Seguridade Social de estar
ao corrente no cumprimento das suas obrigas tributarias e fronte & Seguridade Social,
respectivamente, no caso de que non se autorice a sua consulta. A estes efectos
entenderanse cumpridas as ditas obrigas cando as débedas estean aprazadas,
fraccionadas ou se tivese acordado a suspension como consecuencia de impugnacion, o
que deberd acreditarse mediante a presentacién dunha copia da resoluciéon en que se
concedan aprazamentos ou fraccionamentos ou se acorde a suspensién, no caso de que
non se autorice a consulta.

h) Copia do resgardo acreditativo do depdsito da fianza correspondente.

i) Copia do xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

j) Memoria xustificativa dos medios técnicos, materiais e persoais de que dispofien para
levar a cabo a sUa actividade na Comunidade Auténoma de Galicia, asi como da

localizacion das oficinas, almacéns ou sucursais abertos en Galicia.

k) Acreditacion de solvencia econdmica e financeira.
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8. No procedemento de autorizacion e inscricidon como empresa comercializadora e
explotadora de apostas:

a) Copia ou testemuia notarial da escritura de constitucion da sociedade e dos seus
estatutos, debidamente inscrita no Rexistro Mercantil.

b) Copia do NIF da persoa solicitante no caso de que non se autorice a consulta.

c) Relacién das persoas socias e copia do NIF no caso de que non se autorice a suUa
consulta.

d) Certificado que acredita que as persoas socias carecen de antecedentes penais e
declaracién complementaria de conduta cidada.

e) Relacion de persoas as cales se lle tefia concedido o poder de representacion da
empresa e copia do NIF no caso de que non se autorice a stia consulta, asi como copia
ou testemufia notarial da escritura en virtude da cal se lle outorga a capacidade de
representacion. No caso de que as persoas as que se lle outorga o poder de
representacion fosen persoas xuridicas, ademais copia da escritura publica da sua
constitucidn e copia do NIF no caso en que non se autorice a sta consulta.

f) Declaracion responsable da persoa fisica, da persoa xuridica e dos socios, persoal
directivo e administradores, de non ter sido sancionados mediante resoluciéon firme en
via administrativa por duas ou mais infraccions moi graves nos cinco anos anteriores a
data da solicitude por incumprimento da normativa de xogo do Estado ou da
Comunidade Auténoma de Galicia.

g) Certificados da Axencia estatal de Administracidn Tributaria, da Axencia tributaria
de Galicia e da Direccién provincial da Tesouraria Xeral da Seguridade Social de estar
ao corrente no cumprimento das suas obrigas tributarias e fronte & Seguridade Social,
respectivamente, no caso de que non se autorice a sua consulta. A estes efectos
entenderanse cumpridas as ditas obrigas cando as débedas estean aprazadas,
fraccionadas ou se tivese acordado a suspension como consecuencia de impugnacion, o
que deberd acreditarse mediante a presentacién dunha copia da resoluciéon en que se
concedan aprazamentos ou fraccionamentos ou se acorde a suspensién, no caso de que
non se autorice a consulta.

h) Copia do resgardo acreditativo do depdsito da fianza correspondente.

i) Copia do xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

j) Proxecto de explotacion integrado por:

1°. Memoria explicativa da actividade da empresa con referencia aos aspectos

organizativos, aos recursos dispofiibles, asi como, se é o caso, & experiencia
empresarial no sector das apostas.
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2°. Memoria descritiva da comercializacién e explotacion das apostas proxectada, na
cal deberdan concretarse o tipo de acontecementos e eventos obxecto destas e os
sistemas, lugares, locais e establecementos, asi como os medios ou procedementos
que se pretendan utilizar para a organizacion, xestion, comercializacion, difusion e
control da actividades.

3°. Plan de implantacién, que debera ser coherente e harmdnico no seu conxunto e que,
de ser o caso, deberd especificar o nimero dos locais de restauraciéon e de ocio e
entretemento onde se prevexan instalar maquinas de apostas.

4° Plan de negocio, no cal se incluirdn, polo menos, referencias a viabilidade do
proxecto, programa e fases de implantacidn deste, plan de investimentos, postos de
traballo previstos e plan de seleccién e formacién do persoal.

5°. Proposta das normas de organizacion e funcionamento das apostas, as cales
deberdn conter de forma clara e completa, con suxeicion ao disposto neste
regulamento, o conxunto de regras aplicables a formalizacién das apostas, limites
cuantitativos establecidos, validez dos resultados, apostas acertadas, reparticién e
aboamento de premios e caducidade do dereito ao cobramento destes, con suxeicion,
en todo caso, & normativa reguladora en materia de proteccion de consumidores e as
condicidons xerais da contrataciéon. En particular, achegarase un exemplar das
condicions xerais de contratacion que se aplicaran as persoas usuarias.

6°. Tecnoloxia, sistemas e elementos que se utilizardn con especial referencia a
seguridade do seu funcionamento e a seguridade da informacion.

7°. Calidade e medidas de seguridade dos establecementos ou locais en que se prevexa
comercializar as apostas.

9. No procedemento de autorizacion e inscricidn como empresa fabricante e
importadora de apostas:

a) Copia ou testemuia notarial da escritura de constitucion da sociedade e dos seus
estatutos, debidamente inscrita no Rexistro Mercantil.

b) Copia do NIF da persoa solicitante no caso de que non se autorice a consulta.

c) Relacién das persoas socias e copia do NIF no caso de que non se autorice a suUa
consulta.

d) Certificado que acredita que as persoas socias carecen de antecedentes penais e
declaracién complementaria de conduta cidada.

e) Relacion de persoas as cales se lle tefia concedido o poder de representacion da
empresa e copia do NIF no caso de que non se autorice a sta consulta, asi como copia
ou testemufa notarial da escritura en virtude da cal se lle outorga a capacidade de
representacion. No caso de que as persoas as que se lle outorga o poder de
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representacion fosen persoas xuridicas, ademais copia da escritura publica da sua
constitucién e copia do NIF no caso en que non se autorice a sta consulta.

f) Declaracion responsable da persoa fisica, da persoa xuridica e dos socios, persoal
directivo e administradores, de non ter sido sancionados mediante resolucién firme en
via administrativa por duas ou mais infraccions moi graves nos cinco anos anteriores a
data da solicitude por incumprimento da normativa de xogo do Estado ou da
Comunidade Auténoma de Galicia.

g) Certificados da Axencia estatal de Administracidn Tributaria, da Axencia tributaria
de Galicia e da Direccién provincial da Tesouraria Xeral da Seguridade Social de estar
ao corrente no cumprimento das suas obrigas tributarias e fronte & Seguridade Social,
respectivamente, no caso de que non se autorice a sua consulta. A estes efectos
entenderanse cumpridas as ditas obrigas cando as débedas estean aprazadas,
fraccionadas ou se tivese acordado a suspension como consecuencia de impugnacion, o
que deberd acreditarse mediante a presentacién dunha copia da resoluciéon en que se
concedan aprazamentos ou fraccionamentos ou se acorde a suspensién, no caso de que
non se autorice a consulta.

h) Copia do resgardo acreditativo do depédsito da fianza correspondente.

i) Copia do xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

Artigo 313. Resolucion

Presentada a solicitude o 6rgano autondmico de direccidn competente en materia de
xogo ditard resolucion no prazo maximo de 3 meses concedendo ou denegando a
autorizacion. Transcorrido o prazo de 3 meses sen resolucion expresa debera
entenderse desestimada por silencio administrativo.

Artigo 314. Inscricion
A inscriciéon como empresa de xogo sera realizada de oficio polo érgano autonémico de

direccion competente en materia de xogo, logo de se conceder a autorizacién
correspondente.

Artigo 315. Vixencia da autorizacion

A autorizacién tera unha vixencia mdxima de 15 anos e non poderd ser renovada.
Transcorrido o dito prazo de 15 anos a empresa interesada debera solicitar unha nova
inscricion.

Artigo 316. Modificacions
1. Calquera modificacidn societaria que non afecta aos requisitos acreditados para o

outorgamento da autorizacion e recollidos no artigo 310 deste regulamento deberdn
ser comunicados ao érgano autondmico de direccion competente en materia de xogo,
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achegando a documentacion acreditativa dos cambios producidos e no prazo dun mes
desde a sua efectiva materializacion.

2. Calquera outra modificacién societaria que afecte aos requisitos recollidos no artigo
310 deste regulamento e que foron acreditados para ou outorgamento da autorizacion
exixira unha resolucién de modificacién da autorizacion.

Artigo 317. Cancelacion da inscricion no Rexistro de empresas de xogo

1. A permanencia da inscricion queda condicionada ao cumprimento dos requisitos
legais e regulamentariamente exixidos no momento da solicitude de inscricion.

2. SO poderd cancelarse a inscricidn no Rexistro de Empresas de Xogo da Comunidade
Autonoma de Galicia como empresa de xogo mediante resolucién fundada nalgunha
das causas ou motivos seguintes:

a) Por vontade da empresa. Nos casos de empresas fabricantes ou importadoras de
maquinas recreativas ou de azar, manterase a inscricion dos correspondentes modelos
que se atopasen en explotacion no dmbito territorial da comunidade auténoma.

b) Pola absorcion por outra empresa de xogo como consecuencia dos efectos xurdidos
dun acordo de fusioén entre sociedades mercantis. Neste caso a sociedade absorbida
desaparece e cancelarase a sua inscricion, mentres que a nova sociedade resultante da
absorcion podera inscribirse como nova empresa de xogo se desexa continuar coa
actividade debendo reunir os requisitos exixidos.

c) Polo incumprimento das obrigas que, sobre a constitucion e o mantemento da
fianza, se establecen neste regulamento.

d) Pola desconformidade coa realidade dos datos achegados para a obtencion da
inscricion como empresa de xogo.

e) Por sancion de cancelacion imposta no correspondente procedemento sancionador.
f) Por falta de actividade por un periodo superior a un ano.

g) Polo incumprimento de calquera dos requisitos exixidos pola normativa e necesarios
para a sua inscricion.

TITULO IX

Réxime de explotacion das maquinas de xogo
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CAPITULO |

Identificacion das maquinas

Artigo 318. Identificacion das maquinas de xogo

As maquinas de xogo deberan contar para a sua identificacidon coas marcas de fabrica e
o correspondente certificado de fabricacion.

Artigo 319. Marcas de fabrica

1. Con caracter previo & sua comercializacion na Comunidade Auténoma de Galicia, a
empresa fabricante deberad gravar en cada maquina, de forma indeleble, abreviada e
visible nunha placa pegada ao lateral do moble ou carcasa que forma o corpo principal,
ou no panel frontal e, de ser o caso, na memoria que almacena o xogo e na pantalla de
video , os seguintes datos:

a) O codigo de inscricion da empresa fabricante no Rexistro de empresas fabricantes da
Comunidade Auténoma de Galicia.

b) A marcacién CE.

¢) O nome e o cédigo de inscricion do modelo na seccion correspondente do Rexistro de
magquinas de xogo.

d) A serie e 0 numero da maquina.
2. Nas maquinas importadas figurard ademais o nome e a marca comercial da empresa
fabricante estranxeira e o pais de fabricacién daquelas. Este requisito non sera exixido

respecto das maquinas procedentes dalgun estado membro da Unién Europea.

3. Estas obrigas deberan ser cumpridas polas empresas que tefian inscrito o modelo no
correspondente rexistro.

Artigo 320. Certificado de fabricacién

1. O certificado de fabricaciéon é o documento que, emitido pola empresa fabricante
debidamente inscrita na seccién correspondente do Rexistro de empresas de mdaquinas
de xogo, serve para obter a preceptiva autorizacion de explotacion.

2. O certificado de fabricacion debera recoller o seguintes datos:
a) Nome ou razon social da empresa fabricante, asi como o seu niumero ou cédigo de

identificacion fiscal e o nimero de inscricion na seccién correspondente do Rexistro de
empresas de maquinas de xogo.
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b) Tipo e nome do modelo de maquina, nimero de inscricién no Rexistro de modelos de
maquinas de xogo, serie e nimero de fabricacion.

c) Data de fabricacion da maquina.
d) Modelos, serie e nimero de contadores que incorpora.

e) Data de transmisién da maquina & empresa comercializadora ou operadora.

CAPITULO Il

Autorizacion de explotacion

Artigo 321. Autorizacion de explotacion de maquinas de xogo

1. A explotacién dunha maquina de xogo por unha empresa operadora ou
comercializadora de apostas requirird a obtencién previa da correspondente
autorizacion de explotacion.

2. A autorizacién de explotacién habilita a empresa para explotar con caracter
exclusivo unha maquina de xogo en todo o territorio da Comunidade Auténoma de
Galicia.

3. A autorizacion de explotacion ampara a legalidade da concreta maquina de xogo, a
sua correspondencia co modelo homologado e inscrito no correspondente rexistro e a
sUa titularidade, en todo o territorio da Comunidade Auténoma de Galicia.

4. A autorizacion de explotacién debera ir xunto coa maquina en todos os seus
traslados e instalacidns e reflectira os distintos cambios de titularidade que a maquina
poda experimentar, asi como renovacions, cambios de ambito territorial ou baixas da
dita maquina.

Artigo 322. Duracion das autorizacions de explotacion de maquinas de xogo

1. As autorizacions de explotacion de maquinas de xogo outorgadas con anterioridade a
entrada en vigor da Lei 3/2023, do 4 de xullo, teran unha vixencia maxima de quince
anos a contar desde a data de entrada en vigor da dita lei. Estas autorizaciéns poderan
ser prorrogadas por periodos sucesivos de igual duracién e sempre que cumpran 0s
requisitos establecidos na normativa en vigor no momento da sua renovacion.

2. As autorizacions de explotacion de maquinas de xogo outorgadas con posterioridade
a entrada en vigor da Lei 3/2023, do 4 de xullo, teran unha vixencia maxima de quince
anos a contar dende a data da sua concesién. Estas autorizaciéns non poderan ser
prorrogadas.
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3. A empresa titular da autorizacion debe instar ao érgano autondémico de direccion
competente en materia de xogo a sua renovaciéon, como minimo cunha antelacién de
seis meses & data de expiracion do prazo de quince anos. Esgotada a vixencia da
autorizacion de explotacidn sen que se tefia solicitada a sua prérroga no prazo
previsto, producirase a sua caducidade e dard lugar a extincidn da autorizacion que
serd declarada de oficio polo 6rgano autonémico de direccién competente en materia
de xogo.

4. A solicitude de prorroga deberd ir acompafiada dos seguintes documentos:

a) Certificado de laboratorio habilitado que acredite que as maquinas de xogo
titularidade da empresa que solicita a renovacion funcionan correctamente e que
constan instaladas cos mesmos requisitos e condicidons que figuran na resolucién de
homologacién.

b) O xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

5. O prazo maximo para ditar e notificar a resolucién da autorizacién de renovacion
sera de tres meses, que se contardan desde a data en que a solicitude tivo entrada no
rexistro do 6rgano competente para a sta tramitacion. O transcurso do prazo maximo
para resolver sen terse notificada a resolucién expresa, lexitimard a empresa para
entender desestimada a sua solicitude por silencio administrativo.

Seccién 1°. Maquinas continxentadas

Artigo 323. Autorizacion de explotacion de maquinas continxentadas

Consonte o disposto no artigo 14.5 da Lei Lei 3/2023, de 4 de xullo, as autorizaciéns de
explotacion de maquinas de xogo cuxo numero total para cada tipo se atope limitado
na dita lei ou na normativa de desenvolvemento outorgaranse por concurso publico. A
convocatoria do concurso publicarase no Diario Oficial de Galicia e incluird as bases
polas que debe rexerse o dito concurso.

Artigo 324. Procedemento de autorizacion de explotacion de maquinas continxentadas

1. As empresas interesadas na obtencion da autorizacién de explotacion de maquinas
de xogo e que reunan os requisitos exixidos nesta norma, poderan participar no
concurso publico mediante a presentacidn da solicitude acompafada da
documentacion exixida nas correspondentes bases da convocatoria.

2. No caso de que algunha solicitude non relna os requisitos exixidos, requirirase a
persoa interesada para que, no prazo de dez dias emende a falta ou achegue os
documentos preceptivos, con indicacién de que, de non facelo, quedara excluida do
CoNcurso.

3. O concurso publico finalizara mediante resolucién do dérgano autondémico de
direccion competente en materia de xogo, debidamente motivada e que sera ditada e
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notificada no prazo maximo de tres meses contados a partir do dia seguinte a aquel no
que finalice o prazo de presentacién de solicitudes.

4. A resolucidn autorizard a instalacidon ou declarard deserto o concurso. Procedera
declaralo deserto no caso de que non existan solicitudes ou no caso de que as
solicitudes presentadas non retinan as condiciéns exixidas ou as propostas non ofrezan
as garantias establecidas nas bases da convocatoria.

5. Na autorizacién de explotacion consignarase os seguintes datos:

a) Datos do certificado de fabricacion.

b) Identificacion da empresa titular da autorizacion.

c) Nimero de autorizacién de explotacién da maquina que sera correlativo.
d) Data da autorizacion.

e) Data de homologacién, modelo e cédigo de inscricion no rexistro de maquinas
correspondente.

6. O 6rgano autondémico de direccién competente en materia de xogo entregara a
empresa titular da autorizacion a documentacién correspondente da maquina que
debera ser colocada en lugar visible e protexida na carcasa da propia maquina. A
empresa titular da autorizacion sera a responsable de que a dita documentacién se
atope, en todo momento, perfectamente visible e actualizada na maquina, sen prexuizo
do previsto polo artigo 259 deste regulamento para os cambios de titularidade dos
establecementos de restauracién e de ocio e entretemento.

Seccion 2°. Maquinas non continxentadas

Artigo 325. Autorizacion de explotacion de maquinas non continxentadas

Consonte o disposto no artigo 14.5 da Lei 3/2023, de 4 de xullo, as autorizaciéns de
explotacion de maquinas de xogo que non se atopen limitadas no seu numero, tanto
pola lei como por este regulamento, outorgaranse sen necesidade de concurso publico
mediante solicitude de autorizacion.

Artigo 326. Procedemento de outorgamento da autorizacion de explotacion de maquinas
non continxentadas

1. A empresa operadora titular da maquina solicitara a autorizacién de explotacidn
mediante modelo normalizado ante o 6rgano autondmico de direccion competente en
materia de xogo. Xunto coa solicitude deberd acompaniar o certificado de fabricacion.

2. A autorizacion de explotacion outorgarase, logo das comprobaciéns oportunas, no
prazo maximo dun mes. O silencio sera negativo, de acordo co disposto na Lei 6/2001,
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do 29 de xufio, de adecuacion da normativa da Comunidade Auténoma de Galicia a Lei
4/1999, do 13 de xaneiro, de modificacion da Lei 30/1992, do 26 de novembro, de réxime
xuridico das administracions publicas e do procedemento administrativo comun.

3. Na autorizacién de explotacion consignaranse os seguintes datos:

a) Datos do certificado de fabricacion.

b) Identificacion da empresa titular da autorizacion.

c) Nimero de autorizacién de explotacién da maquina que sera correlativo.

d) Data da autorizacion.

e) Data de homologacién, modelo e cédigo de inscricion no rexistro de maquinas
correspondente

3. O 6rgano autondmico de direccion competente en materia de xogo entregara a
empresa titular da autorizacion a documentacién correspondente da maquina que
debera ser colocada en lugar visible e protexida na carcasa da propia maquina sendo

responsable a empresa operadora de que a dita documentacién se atope, en todo
momento, perfectamente visible e actualizada na maquina.

Seccion 32 Réxime de explotacion das maquinas de xogo

Artigo 327. Extincion da autorizacion de explotacion de maquinas de xogo
1. A autorizacion de explotacion extinguirase:

a) Por cancelacion da inscricion no Rexistro de empresas de maquinas de xogo da
empresa titular da autorizacién.

b) Por transmision da autorizacion de explotacidn sen ter obtido a preceptiva e previa
autorizacion.

c) Por destrucion da maquina.

d) Por resolucién administrativa ditada a solicitude da empresa titular da autorizacidn.
e) Por sancion, de conformidade co disposto na normativa de réxime sancionador.

f) Polo transcurso de trinta dias naturais consecutivos desde que a maquina deixe de
estar en explotacién sen causa xustificada, ou por suspensién provisional da
autorizacion de explotacién por tempo superior ao maximo previsto neste

regulamento.

g) Por traslado féra do ambito territorial de Galicia.
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2. Considéranse causas xustificadas aos efectos do previsto na letra f) do nimero
anterior, as seguintes:

a) O peche do establecemento onde se atope instalada a mdaquina por vacaciéns do
persoal debidamente acreditadas.

b) O peche do establecemento onde se atope instalada a madquina por obras
debidamente acreditadas.

c) O peche do establecemento onde se atope instalada a maquina por nova
planificacion das areas de xogo que non precise a realizacidon de obras.

d) A reparacion necesaria da mdaquina que implique un tempo superior a 30 dias
naturais consecutivos.

e) As causas técnicas derivadas da organizacion, producion ou planificacion da empresa
titular da autorizacion.

3. O peche do establecemento pola causa indicada no apartado 2.a), e sempre que a sUa
duraciéon sexa superior a 30 dias naturais consecutivos, requirird autorizaciéon do
organo autonomico de direccion competente en materia de xogo, previa solicitude
acompafada da documentacién acreditativa correspondente. Este peche non podera
ter unha duracién superior a 60 dias naturais consecutivos ou 90 dias naturais non
consecutivos.

4. O peche do establecemento pola causa indicada no apartado 2.b), e sempre que a
sta duracidén sexa superior a 30 dias naturais consecutivos, requirird autorizacién do
organo autonomico de direccion competente en materia de xogo, previa solicitude
acompafada do titulo habilitante do concello e memoria técnica acreditativa das obras
a realizar no establecemento e da duracidn prevista destas.

5. O peche do establecemento por nova planificacion das dreas de xogo que non precise
a realizacion de obras, e sempre que a sla duracidén sexa superior a 30 dias naturais
consecutivos, requirira autorizacion do érgano autonémico de direccién competente en
materia de xogo, previa solicitude acompafiada de memoria explicativa dos cambios a
realizar no establecemento e a duracion prevista.

6. A reparacion necesaria da maquina indicada no apartado 2.d) deste artigo por
duracién superior a 30 dias naturais consecutivos requirird comunicacion ao 6rgano
autonomico de direccion competente en materia de xogo, @ que se xuntara copia do
informe técnico acreditativo do fallo e do tempo estimado necesario para a sua
reparacién e nova posta en funcionamento.

7. As causas técnicas indicadas no numero 2.e) deste artigo permitirdn a suspension
provisional da autorizacién de explotacién por un maximo de 6 meses consecutivos.
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8. Extinguida a autorizacion de explotacidn a empresa titular da autorizacion debera
proceder a retirar a maquina da sua instalacién e dala de baixa perante o drgano
autonomico de direccion competente en materia de xogo. No caso de non realizarse
esta baixa por parte da empresa, o 6érgano autonémico de direccidn competente en
materia de xogo ordenara o precintado da maquina e tramitara de oficio a sua baixa
podendo dar lugar a apertura do correspondente expediente sancionador.

Artigo 328. Suspensién provisional da autorizacion de explotacion

1. Cando por avaria ou por calquera outra causa as empresas titulares das
correspondentes autorizacions de explotacion desexen suspender temporalmente a
explotacion dunha maquina, procederan a retirala da sua instalacién e solicitaran do
organo autonomico de direccion competente en materia de xogo a suspension
provisional da autorizacion de explotacion por un tempo non superior a 30 dias
naturais consecutivos, ou 6 meses consecutivos para os casos xustificados
especificados neste regulamento.

2. A dita solicitude debera formalizarse mediante modelo normalizado subscrito pola
empresa titular da autorizacion xunto ao que se achegara o xustificante acreditativo do
pago da taxa administrativa correspondente.

3. Antes de solicitar a suspensidn provisional da autorizacidén de explotacion a empresa
retirara a maquina da sua instalacion. Unha vez retirada a maquina a solicitude debera
presentarse no prazo maximo de 48 horas.

4. O o6rgano autondmico de direccidon competente en materia de xogo tramitard a
solicitude de suspensién provisional concedendo ou denegando esta. A resolucion de
concesion especificard o tempo maximo de duracion da suspensién provisional tendo
en conta o disposto no niumero 1 deste artigo.

Cando a empresa operadora desexe reiniciar a explotacién dunha maquina con
autorizacion de explotacion en situacién de suspensién provisional debera formalizar a
correspondente solicitude ante o 6rgano autondmico de direccidén competente en
materia de xogo.

5. Transcorrido o prazo concedido para a suspensidn provisional a empresa titular da
autorizacion deberd solicitar a baixa definitiva. De non facelo asi, o 6rgano autonémico
de direccidn competente en materia de xogo tramitard a oportuna baixa definitiva.

Artigo 329. Baixa definitiva da autorizacion de explotacion das maquinas

A empresa titular da autorizaciéon de explotacion podera solicitar a baixa definitiva na
explotacion da maquina da que sexa titular.

O 6rgano autonomico de direccién competente en materia de xogo procederd a dar de
baixa a autorizacion de explotacidon tanto a efectos administrativos como fiscais
comunicando a data de baixa a empresa solicitante.
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Artigo 330. Transmision das autorizacions

1. A empresa titular dunha autorizacion de explotacién poderd transmitila logo da
correspondente autorizacion do érgano autondmico de direccién competente en
materia de xogo.

2. Unicamente poderase autorizar a transmisién da autorizacidn no caso de que a nova
titular cumpra todos os requisitos necesarios para poder ser titular da autorizacién.

Xunto coa solicitude, a interesada deberd presentar os seguintes documentos:

a) Acreditacion de que a empresa adquirente se atopa inscrita no Rexistro
correspondente que le habilita para ser titular da autorizacién de explotacion que se
pretende transmitir.

b) Acreditacidon de que, tanto a empresa adquirente como a que transmite, se atopan
ao dia no cumprimento das suas obrigas coa AEAT, TXSS e ATRIGA, no caso de non
autorizar a sua consulta.

c) Acreditacion de que a empresa adquirente conta coa fianza necesaria en funcién do
disposto neste regulamento.

d) Xustificante acreditativo do pago da taxa administrativa correspondente.

e) Copia da escritura notarial pola que se eleva a publico o acordo de formalizacién da
transmision.

3. A transmision dunha autorizacion de explotacion dunha maquina instalada nun
establecemento de restauracion e de ocio e entretemento supord a modificaciéon da
autorizacion de instalaciéon e da comunicacién de localizacién que corresponda a favor
da empresa adquirente da maquina. Esta prevision serd tamén de aplicacion no caso de
maquinas instaladas en casinos de xogo, bingos e saléns de xogo.

4. O prazo maximo para ditar e notificar a resoluciéon da autorizacién de transmision
sera dun mes que se contara desde a data na que a solicitude tivese entrada no
rexistro do 6rgano competente para a sua tramitacion. O transcurso do prazo maximo
para resolver sen terse notificada a resolucion expresa, lexitimard & persoa interesada
para entender desestimada a sua solicitude por silencio administrativo.

5. A nova titular subrogarase en todos os dereitos e obrigas derivados da autorizacion
incluido o seu prazo de vixencia.

Artigo 331. Traslados de ambitos territoriais
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1. As maquinas que estando autorizada a sua explotacion féra do dmbito territorial da
Comunidade Auténoma de Galicia, pretendan ser explotadas en Galicia deberdn reunir
todos os requisitos e condicions normativas da Comunidade Auténoma de Galicia.

2. A empresa que pretenda a sua explotacién en Galicia deberd cumprir os requisitos
esixidos pola normativa galega e coa solicitude achegara o visado de traslado
outorgado pola Administracion autondmica de orixe ou documento oficial que o
substituda.

Artigo 332. Troco de maquinas de xogo

1. As empresas que desexen cambiar maquinas de xogo en explotacién por outras da
mesma tipoloxia, deberan solicitalo mediante modelo normalizado.

2. Coa solicitude achegaranse:

a) Certificado de fabricacion da maquina que se pretende explotar.

b) Exemplar da autorizacion de explotaciéon para a empresa da maquina que esta en
explotacion.

c) Nova comunicacion de localizacidn.

3. O 6rgano autondmico de direccion competente en materia de xogo comprobara a
documentacién a que se refire o nimero anterior. Se a documentacion estd completa
emitirase unha autorizacion provisional por un prazo de 30 dias naturais. A devandita
autorizacion provisional e a autorizacidon de explotacidn da mdaquina que causa baixa
sera a documentacidon que amparard a explotacion da maquina que se desexa explotar
polo prazo de 30 dias autorizado.

4. Dentro do mesmo prazo anterior modificaranse os datos correspondentes @ maquina
na autorizacion que manterd o mesmo numero que tifia a autorizacién da maquina que
causa baixa, e modificaranse os datos da comunicacién de localizacién correspondente.

5. A documentacion actualizada porase a disposicion da persoa solicitante que debera
facer entrega da seguinte documentacion:

a) Exemplar para a maquina da autorizacién de explotacion da maquina que se retira no
suposto de que obrase no seu poder.
b) Acreditacidn, de ser o caso, da explotacion da maquina.

CAPITULO llI

Réxime de instalacion das maquinas de xogo

Artigo 333. Instalacion de maquinas de xogo

1. As maquinas de tipo B e de tipo A especial sé poderan instalarse en:
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a) Casinos de xogo

b) Salas de bingo

c) Saléns de xogo

d) Establecementos de restauracion e de ocio e entretemento

2. As maquinas de tipo B especial sé poderan instalarse en:

a) Casinos de xogo
b) Salas de bingo
c) Saléns de xogo

3. As maquinas de tipo C s6 poderan instalarse en casinos de xogo.
4. As maquinas auxiliares de apostas sé poderan instalarse en:

a) Casinos de xogo

b) Salas de bingo

c) Saléns de xogo

d) Tendas de apostas

e) Establecementos de restauracion e de ocio e entretemento

5. Os terminais fisicos de xogo de ambito estatal non reservado cuxa autorizacion
corresponda outorgar 8 Comunidade Auténoma de Galicia, e tendo en conta os xogos
e/ou apostas que o establecemento normativamente poida ter autorizados, poderan
instalarse en:

a) Casinos de xogo

b) Salas de bingo

c) Saléns de xogo

d) Tendas de apostas. Neste ultimo caso, unicamente poderan instalarse terminais
estatais de xogo de apostas cuxa competencia corresponda outorgar a Comunidade
Autonoma de Galicia.

6. Non poderan instalarse maquinas de tipo A especial, tipo B ou maquinas auxiliares de
apostas nos establecementos de restauracion e de ocio e entretemento que se atopen
nalgunha das situaciéns seguintes:

a) Os situados en estacions de ferrocarril e transporte publico, aeroportos, mercados,
centros comerciais ou similares, se o local non se atopa pechado e illado do publico
xeral ou de paso.

b) Os situados en terrazas ou zonas que sexan de ocupacién de vias publicas.

c) Os especificos para menores de idade.

7. Os establecementos de restauracion e de ocio e entretemento aos que se refire a
normativa de xogo son os que aparecen recollidos con esta nomenclatura no Catalogo
de espectdculos publicos, actividades recreativas e establecementos abertos ao



EA XUNTA
2 DE GALICIA

publico da Comunidade Auténoma de Galicia. En ningun caso, poderan ampliarse esta
regulacion a outros establecementos de semellantes caracteristicas.

8. As maquinas instaladas en establecementos de xogo non poderan, en ningun caso,
verse dende o exterior.

Artigo 334. Instalacion de mdquinas de xogo en establecementos de xogo

O numero de maquinas a instalar en cada establecemento rexerase polos seguintes
criterios:

a) Con caracter xeral, 0 niUmero maximo e o emprazamento das maquinas de xogo, de
apostas, ou outros materiais destinados 4 sua practica estard en funcién da superficie
das areas de xogo do local e das condiciéns de evacuacién e proteccion contra
incendios establecidas nas licenzas municipais de actividade e apertura. En todo caso
deberd respectarse unha ratio maxima dunha maquina por cada 2,5 metros cadrados da
sala dedicada a xogos. Para o caso de maquinas multiposto a citada ratio debera
respectarse por cada posto de persoa xogadora.

b) Nos casinos o nimero maximo de maquinas de apostas que se poderan instalar sera
de 6 e 0 numero maximo de terminais fisicos de xogo de ambito estatal non reservado
sera de 3.

c) Nos bingos poderan instalarse maquinas de xogo ata configurar un nimero de
postos de persoa xogadora de maquina non superior ao vinte por cento do nimero de
postos de persoa xogadora de bingo dispoiiibles no establecemento ou a trinta postos
de xogador se a aplicacién da citada porcentaxe determinase un nimero inferior.

En todo caso, o niumero maximo de maquinas de apostas sera de 5 e o nUmero maximo
de terminais fisicos de xogo de ambito estatal non reservado sera de 1.

d) Nos saléns de xogo o nimero minimo de maquinas recreativas sera de 5; o nimero
maximo de maquinas de apostas sera de 6 e o nimero maximo de terminais fisicos de
xogo de ambito estatal non reservado sera de 3.

e) Nas tendas de apostas o numero minimo de maquinas de apostas serd de 5; o
nuimero maximo de terminais fisicos de xogo de ambito estatal non reservado sera de
3.

f) O nimero maximo de maquinas a instalar nos establecementos de restauracién e de
ocio e entretemento serd de 2, que non poderan ser do mesmo tipo.

Artigo 335. Autorizacion de instalacion e localizacion

1. A autorizacién de instalacién e localizacion é o documento administrativo mediante o
cal se vincula, durante un periodo determinado, unha empresa de xogo cun especifico
local autorizado, para a instalacion de maquinas de xogo. A autorizacion de instalacion
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e localizacién existira sempre vinculada a unha autorizacion de explotacion, de xeito
que non se poderan emitir mais autorizaciéons de instalacion que autorizacions de
explotacion vixentes.

2. A autorizacion de instalacion e localizacion do establecemento é necesaria pero non
suficiente, por si mesma, para a efectiva instalacion e explotacién no establecemento
de maquinas de xogo. Para iso serd necesario, ademais, dispofier da comunicacién de
localizacién.

3. Correspdndelle @ empresa de xogo solicitar perante o érgano autondémico de
direccion competente en materia de xogo da Comunidade Auténoma de Galicia, a
autorizacion de instalacion e localizacion. A solicitude presentarase segundo o modelo
normalizado, no que se debera especificar a empresa de xogo, o establecemento onde
se pretenda instalar a maquina de xogo, asi como a correspondente autorizacién de
explotacién da dita maquina. No caso dos terminais fisicos de xogo de dmbito estatal
non reservado, a solicitude debera indicar ademais os xogos e/ou apostas que se queira
ofrecer nos ditos terminais.

4. Xunto coa solicitude deberanse presentar os seguintes documentos:

a) Titulo habilitante do concello correspondente que acredite a legalidade da
actividade a desenvolver no local onde se pretenda instalar a maquina de xogo, sexa
licencia de apertura, comunicacién previa ou declaracion responsable. O titulo
habilitante debe especificar con claridade que o local esta autorizado como
establecemento de xogo ou como un dos establecementos tipificados no Catalogo de
espectdculos publicos, actividades recreativas e establecementos abertos ao publico
da Comunidade Auténoma de Galicia como establecemento de restauracion ou de ocio
e entretemento.

b) Documento de conformidade asinado polo titular do establecemento onde se
pretenda instalar a maquina de xogo que debe coincidir co identificado no titulo
habilitante do concello.

c) Xustificante acreditativo do pagamento da taxa administrativa correspondente.

d) Identificacién da autorizacién de explotacion & que vai ser vinculada a
correspondente autorizacién de instalacion solicitada.

5. No caso dos terminais fisicos de xogo de ambito estatal non reservado, ademais da
documentacién indicada no numero anterior, xunto coa solicitude debera achegarse:

a) A licencia ou licencias xerais, e a licencia o licencias singulares, das que sexa titular a
solicitante.

b) A resolucidon de homologacién dos sistemas técnicos de xogo do terminal.

c) A resolucion de homologacién dos terminais no suposto de que non estivera
incorporada na homologacidn inicial dos sistemas técnicos de xogo.
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d) O informe definitivo de certificacién de funcionalidade achegado pola empresa
operadora para a homologacion dos sistemas técnicos de xogo.

e) O informe definitivo de certificacion de funcionalidade achegado pola empresa
operadora para a homologacidn especifica dos terminais, no caso de que non estiveran,
incorporados na homologacion inicial dos sistemas técnicos de xogo.

f) Memoria descritiva do sistema técnico, que incluird especificamente unha ficha
técnica do terminal, na que figurara unha fotografia nitida e en color do exterior do
terminal, nome comercial do modelo, nome e numero da empresa fabricante ou
importadora e, no seu caso, data de licencia de importacion da empresa fabricante
estranxeira, e dimensions do terminal, asi como un informe descritivo das regras as
que se axustan no software do sistema técnico os xogos e/ou apostas que se vaian
ofrecer, de acordo coa correspondente normativa substantiva que lles resulte de
aplicacién, elaborada pola mesma entidade que realizara o corresponde informe
definitivo de certificacion de funcionalidade referido nos apartados d) e e) deste
numero.

6. Unha vez comprobada a documentacién o 6rgano autondémico de direccion
competente en materia de xogo emitird a correspondente autorizacién de instalacion
de localizaciéon e remitira a documentacion & empresa de xogo para a sua debida
colocacion da maquina.

Na autorizacion de instalacion e localizacidn faranse constar, polo menos, os seguintes
datos:

a) Os datos do establecemento e da persoa titular.

b) Os datos da empresa titular da maquina ou mdaquinas que se van instalar.

c) A autorizacién de explotacion coa que se corresponda a autorizacion de instalacion e
localizacién solicitadas.

Artigo 336. Vixencia e renovacion da autorizacion de instalacion

1. A autorizacion de instalacion e localizacién terd unha vixencia maxima de 15 anos e
podera ser prorrogada por periodos sucesivos de igual duracidn e sempre que cumpran
os requisitos establecidos na normativa en vigor no momento da sua renovacién.

2. A empresa titular da autorizacidon debe instar ao 6rgano autonémico de direccidn
competente en materia de xogo a sua renovaciéon, como minimo cunha antelacién de
seis meses a data de expiracion do prazo de quince anos. Esgotada a vixencia da
autorizacion de instalacidn sen que se tefia solicitada a sta prérroga no prazo previsto,
producirase a sua caducidade e dard lugar a extincidon da autorizacion que sera
declarada de oficio polo 6rgano autonémico de direccidn competente en materia de
X0go.

3. O prazo maximo para ditar e notificar a resoluciéon da autorizacién de renovacion
sera de tres meses, que se contaran desde a data en que a solicitude tivo entrada no
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rexistro do 6rgano competente para a sta tramitacion. O transcurso do prazo maximo
para resolver sen terse notificada a resolucién expresa, lexitimard a empresa para
entender desestimada a sua solicitude por silencio administrativo.

4. Durante o periodo de vixencia da autorizacién de instalacion e localizacién, os
cambios de titularidade do negocio desenvolvido no establecemento ou da autorizacion
de explotacion da mdaquina instalada nel non serdn causa de revogacion daquela. As
novas persoas titulares quedaran subrogadas nos dereitos e obrigas que para os

anteriores derivasen da autorizacion en vigor, sen prexuizo da aplicacién do réxime de
extincidn previsto no artigo seguinte.

Artigo 337. Extincion da autorizacion de instalacion e localizacion
1. A autorizacion de instalacidn e localizacion extinguirase:

a) Por cancelacion da inscriciéon no Rexistro de empresas de maquinas de xogo da
empresa titular da autorizacion.

b) Por transmision da autorizacion de explotacion sen ter obtido a preceptiva e previa
autorizacion.

c) Por mutuo acordo das partes, manifestado por escrito ante o érgando autonémico
de direccidon competente en materia de xogo.

d) Por sentencia xudicial na que se acorde a extincidon da autorizacion de instalacion e
localizacion.

e) Por sancion, de conformidade co disposto na normativa de réxime sancionador.

f) Polo transcurso de trinta dias naturais consecutivos desde que a maquina deixe de
estar en explotacién sen causa xustificada.

g) Por solicitude da empresa titular da autorizacion de instalacién e localizacion.

h) Por solicitude da persoa titular do establecemento que retira a sia autorizacidn para
a instalacion da maquina de xogo.

i) Por extincion da autorizacion de explotacion & que figuraba vinculada.

2. Considéranse causas xustificadas aos efectos do previsto no nimero anterior letra e)
as seguintes:

a) O peche do establecemento onde se atope instalada a mdaquina por vacaciéns do
persoal debidamente acreditadas.

b) O peche do establecemento onde se atope instalada a maquina por obras
debidamente acreditadas.
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c) O peche do establecemento onde se atope instalada a maquina por nova
planificacion das areas de xogo que non precise a realizacidn de obras.

d) A reparacion necesaria da mdaquina que implique un tempo superior a 30 dias
naturais consecutivos.

e) As causas técnicas derivadas da organizacion, producion ou planificacion da empresa
titular da autorizacion.

3. O peche do establecemento pola causa indicada no apartado 2 a), e sempre que a sua
duraciéon sexa superior a 30 dias naturais consecutivos, requirira autorizaciéon do
organo autonomico de direccion competente en materia de xogo, previa solicitude
acompafada da documentacién acreditativa correspondente. Este peche non podera
ter unha duracién superior a 60 dias naturais consecutivos ou 90 dias naturais non
consecutivos.

4. O peche do establecemento pola causa indicada no apartado 2 b), e sempre que a
sta duracidén sexa superior a 30 dias naturais consecutivos, requirird autorizacién do
organo autonomico de direccion competente en materia de xogo, previa solicitude
acompafada do titulo habilitante do concello e memoria técnica acreditativa das obras
a realizar no establecemento e da duracidn prevista destas.

5. O peche do establecemento por nova planificacion das dreas de xogo que non precise
a realizacion de obras, e sempre que a sla duracién sexa superior a 30 dias naturais
consecutivos, requirira autorizacion do érgano autonémico de direccién competente en
materia de xogo, previa solicitude acompafiada de memoria explicativa dos cambios a
realizar no establecemento e a duracion prevista.

6. A reparacidon necesaria da maquina indicada no numero 2.d) deste artigo por
duracién superior a 30 dias naturais consecutivos requirird comunicacion ao 6rgano
autonomico de direccion competente en materia de xogo, &8 que se xuntara copia do
informe técnico acreditativo do fallo e do tempo estimado necesario para a sua
reparacién e nova posta en funcionamento.

7. As causas técnicas indicadas no numero 2.e) deste artigo permitirdn a suspension
provisional da autorizacién de explotacién por un maximo de 6 meses consecutivos.

8. Extinguida a autorizacion de instalacion e localizacion a empresa titular da
autorizacion deberd proceder a retirar a maquina da sua instalacion e dala de baixa
perante o 6rgano autondémico de direccidn competente en materia de xogo. Coa
solicitude de baixa achegaranse os exemplares da correspondente autorizacién que, no
seu caso, figuren en poder da empresa titular da autorizacién. No caso de non
realizarse esta baixa por parte da empresa, o dérgano autondmico de direccién
competente en materia de xogo ordenard o precintado da mdaquina e tramitara de
oficio a sua baixa podendo dar lugar ao correspondente expediente sancionador.
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Artigo 338. Comunicacion de localizacion

1. A comunicacion de localizacion é o documento polo que unha empresa de xogo
comunica a instalacion e explotacion dunha maquina de xogo nalgun dos
establecementos autorizados ou a retirada ao seu almacén.

2. A empresa de xogo debe efectuar a comunicacién con cardcter previo a instalacion
ou retirada da maquina, mediante a presentacién da correspondente solicitude no
modelo normalizado, xunto ao que se achegara o xustificante acreditativo do pago da
taxa administrativa correspondente.

3. O 6rgano autondmico de direccion competente en materia de xogo comprobara a
documentacién presentada e procederd & emision do xustificante acreditativo da
comunicacién que sera remitido & empresa de xogo para a sua debida colocacién na
maquina. A inexistencia do dito xustificante acreditativo da comunicacién impedird a
instalacién ou retirada da mdquina. A instalacién debera efectuarse dentro das 48
horas seguintes a entrega por parte do érgano autondmico de direccion competente en
materia de xogo, dos correspondentes xustificantes acreditativos da comunicacién.

CAPITULO IV

Réxime de uso das maquinas de xogo

Artigo 339. Avarias

1. Calquera avaria que impida o normal funcionamento da maquina debera ser
comunicada ao 6rgano autondmico de direccion competente en materia de xogo no
prazo de 24 horas desde que tefa lugar, polos medios que se habiliten a estes efectos.
Na dita comunicacién deberad indicarse o prazo estimado para a sua reparacion.

2. Nos establecementos de xogo as empresas titulares destes seran as responsables de
remitir a dita comunicacién. Se a avaria non puidese ser rectificada de forma inmediata,
de xeito que impida o seu correcto funcionamento, a persoa encargada do
establecemento debe proceder a sua desconexidn e a colocacién dun cartel indicativo
de que a maquina se atopa fdra de servizo, impedindo o seu uso por parte dos clientes
do establecemento.

Nos establecementos de restauracion e ocio e entretemento a referida

responsabilidade recaera na empresa titular da autorizacién de explotacion da
correspondente maquina.

Artigo 340. Obrigas documentais

1. As maquinas de xogo que se atopen instaladas deberan incorporar de forma
claramente visible desde o exterior:
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a) As marcas de fabrica.

b) A autorizacion de explotacion.

c) A autorizacion de instalacion e localizacion.
d) A comunicacion de localizacidn.

2. A incorporacion efectuarase na parte frontal ou lateral de maquina sempre que sexa
totalmente visible polas persoas usuarias desta. Non pode existir ningin tipo de
mobiliario ou instalacion lindeiros coa maquina que impida a visualizaciéon da dita
documentacion na sua totalidade. A empresa titular da autorizacién de explotacién da
maquina de xogo serd responsable de que a documentacidn especificada no nimero 1
deste artigo, estea en todo momento incorporada e visible na maquina de xogo, polo
que deberd pofier os medios necesarios para o debido cumprimento desta obriga.

3. A falta de visibilidade da documentacion especificada no nimero 1 apartados b), c) e

d) deste artigo, ou a sua inexactitude, equipararase a sua ausencia aos efectos do
réxime sancionador previsto na Lei 3/2023, do 4 de xullo.

TITULO X

Reclamacions e dereito de admision

CAPITULO |

Reclamacions

Artigo 341. Reclamacidns nos establecementos de xogo

1. Para os efectos deste regulamento, enténdese por reclamacién a comunicacién que a
persoa usuaria dun establecemento de xogo dirixa ao érgano autondémico de direccion
competente en materia de xogo mediante a que se pofia de manifesto a existencia dun
conflito ou discrepancia coa empresa que explota o xogo do que é usuaria.

2. Todos os establecementos de xogo estaran obrigados a dispofier dun Libro de
Reclamacions debidamente dilixenciado polo 6érgano autondémico de direccion
competente en materia de xogo, que estard a disposicidon das persoas usuarias.

A tal efecto, a empresa titular da autorizacion de instalacién do establecemento de
x0go presentara o correspondente Libro para dilixenciar perante o érgano autonémico
de direccidon competente en materia de xogo.

3. Non seran obxecto de reclamacion ante o drgano autondmico de direccidn
competente en materia de xogo os seguintes supostos:



EA XUNTA
2 DE GALICIA

a) As controversias derivadas da practica dos xogos ou apostas ilegais ou non
autorizados.

b) As controversias sobre materias de caracter estritamente contractual entre a
empresa de xogo e a persoa usuaria.

c) As controversias derivadas do uso de bens ou servizos complementarios & actividade
de xogo que non tefian incidencia directa sobre esta.

4. As correspondentes reclamaciéns deben vir asinadas pola persoa usuaria que a
presenta e deben estar debidamente cubertos os datos de identificacién, enderezo e
teléfono de contacto ou enderezo electrdnico.

Sen os correspondentes datos identificativos da persoa usuaria a reclamaciéon non
podera ser tramitada polo 6rgano autonoémico de direccion competente en materia de
X0go.

5. Unha vez presentada a reclamacion, a empresa responsable do establecemento de
xogo debera remitir copia para a sua tramitacién ao 6rgano autonémico de direccion
competente en materia de xogo, no prazo maximo de 3 dias dende que tefia sido
presentada.

6. Nos espazos de apostas, os libros de reclamacidns xa existentes para a actividade
principal do establecemento serdn validos para as reclamaciéns do dito espazo de
apostas e calquera persoa usuaria poderd requirilo para formular as sUas queixas e
reclamaciéns. Neste caso, serd a empresa titular do espazo de apostas a responsable
de remitir a copia correspondente ao 6érgano autonémico de direccion competente en
materia de xogo no prazo de 3 dias desde que tefia sido presentada.

7. O 6rgano autondémico de direccion competente en materia de xogo debera resolver
sobre a reclamacion presentada no prazo maximo de 3 meses.

8. Se do contido da reclamacion se apreciase a existencia de indicios de posible
infraccion en materia de xogo, poderia dar lugar & incoaciéon do correspondente
procedemento sancionador.

Artigo 342. Reclamacions nos establecementos de restauracion e de ocio e entretemento

1. As persoas usuarias dos establecementos de restauracion e de ocio e entretemento
que tefian instaladas maquinas de xogo, terdn dereito a formalizar as slas queixas e as
suas reclamacions da forma mais sinxela e rapida posible conforme ao establecido na
normativa en materia de defensa das persoas consumidoras e usuarias.

2. Para formular as suas reclamacidéns, a persoa titular do establecemento deberd
facilitar & persoa usuaria a correspondente folla de reclamaciéon que debera ser
cumprimentada e tramitada pola persoa usuaria conforme a normativa reguladora en
materia de persoas consumidoras e usuarias.
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3. As correspondentes reclamaciéns deben vir asinadas pola persoa usuaria que a
presenta e deben estar debidamente cubertos os datos de identificacién, enderezo e
teléfono de contacto ou enderezo electrdnico.

Sen os correspondentes datos identificativos da persoa usuaria a reclamaciéon non
podera ser tramitada polo 6rgano autonoémico de direccion competente en materia de
X0go.

CAPITULO Il

Dereito de admision

Artigo 343. Prohibicions de acceso aos establecementos de xogo

1. As persoas titulares dos establecementos de xogo, no exercicio do dereito de
admision, poderan prohibir o acceso as persoas seguintes:

a) As que presenten sintomas de atoparse en estado de embriaguez ou baixo a
influencia de drogas toxicas ou estupefacientes.

b) As que podan perturbar a orde, a tranquilidade e o bo desenvolvemento do xogo ou
podan producir molestias ao resto de persoas xogadoras, por ter acontecido asi en
anteriores ocasiéns debidamente comunicadas ao dérgano autondémico de direccidn
competente en materia de xogo.

c) As que porten armas.

2. O dereito de admisidn exercitarase pola persoa titular do establecemento de
conformidade co previsto na normativa reguladora en materia de espectaculos
publicos e actividades recreativas e consonte o especificado no artigo 7 da Lei 3/2023,
do 4 de xullo.

3. En concreto, os casinos de xogo poderan esixir a quen pretenda acceder
determinadas condicidns relativas & vestimenta ou etiqueta, tanto con caracter
permanente como restrinxidas a determinadas épocas, xornadas ou horas de

funcionamento. Estas condicidns deben figurar de forma claramente visible na
publicidade do dereito de admisidn.

TITULO XI

Réxime de inspeccion e sancionador

Artigo 344. Plan de Inspeccion
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Anualmente o 6rgano autondmico de direccion competente en materia de xogo
aprobard un Plan de Inspeccion no cal se especificardn as tarefas da inspeccion co
obxecto de verificar o cumprimento das condicidons sinaladas pola normativa
correspondente en materia de xogo.

Artigo 345. Funcidns da inspeccion

1. Ao persoal da inspeccion correspdndelle as seguintes funciéns:

a) A vixilancia no cumprimento do previsto na normativa en materia de xogo.
b) O descubrimento e persecucién do xogo clandestino.

c) Levantar as pertinentes actas de inspeccion.

d) A inspeccion dos distintos establecementos de xogo.

e) A comprobaciéon do cumprimento das distancias para a instalacién ou traslado de
establecementos de xogo.

f) A inspeccion dos establecementos de restauracion e de ocio e entretemento que
conten con autorizacion para a instalacién de maquinas reguladas neste regulamento,
no que atinxe ao cumprimento da normativa en materia de xogo.

g) A comprobacion da prohibicidn de xogo dos menores e persoas inscritas no Rexistro
de persoas excluidas de acceso ao xogo.

h) A comprobaciéon do cumprimento das normas especificas de control de acceso nos
establecementos de xogo.

i) A emisién de informes e asesoramento relacionados coa funciéns de inspeccién en
materia de xogo.

j) O control do cumprimento da normativa en materia de publicidade.

k) O resto de funcidns de natureza inspectora que lles sexan asignadas polo 6rgano
competente.

2. Para o debido exercicio das suas funcidns, o persoal da inspecciéon poderd entrar
libremente en calquera momento e sen previo aviso, nos establecementos de xogo asi
como naqueles lugares, locais, recintos ou inmobles abertos ao publico nos que se
desenvolvan actividades de xogo, coa excepcion expresa de entrada en domicilio e
restantes lugares cuxo acceso requira o consentimento da persoa titular ou da
autoridade xudicial. Ao efectuar a correspondente visita, o persoal da inspeccion
debera identificarse debidamente presentando a correspondente acreditacion e a sua
actuacion debera rexerse sempre por criterios de impacto minimo na actividade do
establecemento inspeccionado.



EA XUNTA
2 DE GALICIA

3. O persoal da inspeccién de xogo terd a consideracion de axente da autoridade no
exercicio das suas funcidns. Estara facultado para acceder e examinar as maquinas, o
material de xogo e aquela documentacidn administrativa que poda servir de
informacion para ao mellor desenvolvemento das suas funciéns.

4. No exercicio das suas funcidéns o persoal inspector estard facultado para solicitar a
exhibicion do DNI a calquera persoa que se atope nun establecemento de xogo no
momento da inspeccién aos efectos de comprobar que non é menor de idade ou se
atopa inscrito no Rexistro de persoas excluidas de acceso ao xogo de Galicia.

Artigo 346. Actas da inspeccion

1. Os feitos constatados polo persoal da inspeccion deberan reflectirse nunha acta na
que se consignaran todas e cada unha das circunstancias que sexan precisas para a
mellor constatacion dos feitos obxecto da inspeccidn e na que as persoas interesadas
poderan facer constar as suas observaciéns e a stia desconformidade.

A acta sera asinada polas persoas comparecentes sen que a sua sinatura implique a
aceptacién do contido da acta.

No caso de negativa das persoas comparecentes a asinar a acta, esta sera igualmente
valida.

2. No caso de tratarse de inspecciéns en establecementos de xogo, unha copia da acta
remitirase no prazo das 24 horas seguintes ao titular da correspondente autorizacién.

3. Aos efectos de dar cumprimento a obriga legal de entregar unha copia da acta as
persoas comparecentes, esta remitiraselles por medios telematicos, ben ao enderezo
de correo electrdnico que estas indiquen no momento da inspeccidn, ou ben a través de
notificacién mediante comparecencia na sede electrénica.

Artigo 347. Actuacion inspectora

As empresas de xogo e o0 seu persoal, asi como as persoas que se atopen ao fronte dos
establecementos de restauracion e de ocio e entretemento, teran a obriga de facilitar
ao persoal inspector de xogo 0 acceso e comprobacion dos locais e da actividade de
x0go e de proporcionar ao persoal da inspeccion a documentacion que lles soliciten
para o debido control da dita actividade, no exercicio das suas funcions.

Artigo 348. Especialidades do procedemento sancionador para infraccions leves no caso
de pago voluntario da sancién

1. No suposto de que o 6rgano competente para iniciar o procedemento sancionador
considere que existen elementos de xuizo suficientes para cualificar a infraccion como
leve, poderase tramitar o procedemento na forma que se establece neste artigo.
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2. Tras a notificacion do acordo de inicio do procedemento sancionador, a persoa
interesada dispora dun prazo de 15 dias habiles para recofiecer a sta responsabilidade
e solicitar o pagamento voluntario con reducién da sancién de multa, ou para formular
as alegaciodns e propofier ou achegar as probas que estime oportunas.

3. Unha vez realizado o pagamento voluntario da sancidon, concluird o procedemento
sancionador coas seguintes consecuencias:

a) A reducion do 40 por cento do importe da sancion.

b) A renuncia a formular alegacions. No caso de que se formulen, teranse por non
presentadas.

c) Terminacion do procedemento, sen necesidade de ditar resolucién expresa, o dia no
que se realice o pagamento.

d) O esgotamento da via administrativa, sendo recorrible unicamente ante a orde
xurisdicional contencioso-administrativa.

e) O prazo para interpofier o recurso contencioso-administrativo iniciarase o dia
seguinte a aquel no que tefa lugar o pagamento.

f) A firmeza da sancién na via administrativa desde o momento do pago, producindo
plenos efectos desde o dia seguinte.
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